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Desarrollar con VMware vRealize Orchestrator

Desarrollar con VMuware vRealize Orchestrator proporciona informacién e instrucciones para desarrollar flujos
. . . ® .
de trabajo y acciones personalizadas de VMware ™ vRealize Orchestrator.

Ademas, la documentacion contiene informacién acerca de los elementos de Orchestrator que requieren
creacion de scripts e incluye ejemplos de JavaScript. Desarrollar con VMuware vRealize Orchestrator también
facilita instrucciones para crear recursos y paquetes.

Publico objetivo

Esta informacion esta dirigida a desarrolladores que quieren crear acciones y flujos de trabajo
personalizados de Orchestrator asi como bloques de creacion personalizados.

VMware, Inc.
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Desarrollar flujos de trabajo

Los flujos de trabajo se desarrollan en la interfaz del cliente de Orchestrator. El desarrollo de un flujo de
trabajo requiere el uso del Editor de flujos de trabajo, el motor de creacion de scripts integrado de JavaScript
Rhino de Moxzilla, asi como las API de Orchestrator y de vCenter Server.

VMware, Inc.

Conceptos clave de los flujos de trabajo pagina 13

Los flujos de trabajo estan compuestos por un esquema, atributos y parametros. El esquema de flujo
de trabajo es el componente principal de un flujo de trabajo, ya que define todos los elementos del flujo
de trabajo y las conexiones légicas entre ellos. Los parametros y los atributos de flujo de trabajo son las
variables que los flujos de trabajo utilizan para transferir datos. Orchestrator guarda un token de flujo
de trabajo cada vez que se ejecuta un flujo de trabajo y registra los detalles de dicha ejecucion del flujo
de trabajo.

Fases del proceso de desarrollo de flujos de trabajo pagina 15

El proceso para desarrollar un flujo de trabajo implica una serie de fases. Puede seguir una secuencia
de fases distinta u omitir una fase, segtn el tipo de flujo de trabajo que esté desarrollando. Por
ejemplo, puede crear un flujo de trabajo sin la creacién de scripts personalizada.

Recomendaciones para desarrollar flujos de trabajo pagina 15

VMware recomienda varias practicas para el desarrollo de flujos de trabajo de Orchestrator a cargo de
varios usuarios y en un entorno de cluster.

Derechos de acceso para el cliente de Orchestrator pagina 15

De forma predeterminada, los miembros del grupo LDAP del administrador de Orchestrator son los
tnicos que pueden acceder al cliente de Orchestrator.

Probar flujos de trabajo durante el desarrollo pagina 16

Los flujos de trabajo se pueden probar en cualquier momento de su desarrollo, incluso si el flujo de
trabajo todavia no se ha completado o incluido en un elemento Fin.

Crear y editar un flujo de trabajo pagina 16

Cree flujos de trabajo en el cliente de Orchestrator y modifiquelos en el Editor de flujos de trabajo. El
Editor de flujos de trabajo es el IDE del cliente de Orchestrator para desarrollar flujos de trabajo.
Proporcionar informacién de flujo de trabajo general pagina 19

En la pestafia General del Editor de flujos de trabajo, se proporciona el nombre y la descripcién del
flujo de trabajo, se definen los atributos y determinados aspectos del comportamiento del flujo de
trabajo, se establece el nimero de version, se comprueba la firma y se establecen los permisos de
usuario.

Definir atributos y parametros pagina 20

Después de crear un flujo de trabajo, debe definir los atributos globales, los parametros de entrada y
de salida del flujo de trabajo.

1



Desarrollo con VMware vRealize Orchestrator

m  Esquema de flujo de trabajo pagina 22

Un esquema de un flujo de trabajo es una representacion grafica del flujo de trabajo que muestra el
flujo de trabajo como un diagrama de flujo con elementos del flujo de trabajo interconectados. El
esquema de un flujo de trabajo es el flujo l6gico de ese flujo de trabajo.

m  Desarrollar complementos pagina 48

Orchestrator permite la integracion con soluciones de administraciéon mediante su arquitectura de
complementos abierta. Puede utilizar el cliente de Orchestrator para ejecutar y crear flujos de trabajo
de complementos y acceder a la API de complementos.

m  Obtener pardmetros de entrada de los usuarios cuando se inicia un flujo de trabajo pagina 101

Si un flujo de trabajo precisa de parametros de entrada, se abre un cuadro de dialogo en el que los
usuarios proporcionan los valores de parametros de entrada necesarios cuando se ejecuta. El
contenido y el disefio, o la presentacion, de este cuadro de dialogo se pueden organizar en la pestana
Presentacidn en el Editor de flujos de trabajo.

m  (Opcional) Interacciones de usuario requeridas durante la ejecucion de un flujo de trabajo pagina 106

En ocasiones, un flujo de trabajo puede requerir parametros de entrada adicionales de una fuente
externa durante la ejecucion. Estos pardmetros de entrada pueden proceder de otra aplicacién u otro
flujo de trabajo, o los puede proporcionar el usuario directamente.

m  Llamar a flujos de trabajo desde flujos de trabajo pagina 115

Los flujos de trabajo pueden llamar a otros flujos de trabajo durante su ejecucion. Un flujo de trabajo
puede iniciar otro flujo de trabajo porque requiere el resultado del otro flujo de trabajo como
parametro de entrada para su propia ejecucion, o bien puede iniciar un flujo de trabajo y dejar que
prosiga su proceso de ejecucion de forma independiente. Los flujos de trabajo también pueden iniciar
un flujo de trabajo en un momento dado del futuro o bien iniciar varios flujos de trabajo de manera
simultanea.

m  FEjecutar un flujo de trabajo en una seleccién de objetos pagina 123

Puede automatizar las tareas repetitivas ejecutando un flujo de trabajo en una seleccién de objetos. Por
ejemplo, puede crear un flujo de trabajo que tome una instantdnea de todas las maquinas virtuales en
una carpeta de maquinas virtuales, o bien puede crear un flujo de trabajo que desactive todas las
maquinas virtuales de un host concreto.

m  Desarrollar flujos de trabajo de larga ejecucion pagina 125
Un flujo de trabajo en espera consume recursos del sistema porque de manera continuada sondea el
objeto del que requiere una respuesta. Si sabe que un flujo de trabajo puede terminar esperando un
intervalo de tiempo prolongado antes de recibir la respuesta que necesita, puede afiadir elementos de
flujos de trabajo de larga ejecucion al flujo de trabajo.

m  Elementos de configuracién pagina 131
Un elemento de configuracion es una lista de atributos que puede utilizar para configurar constantes
en toda una implementacion del servidor de Orchestrator.

®  Permisos de usuario de un flujo de trabajo pagina 133
Orchestrator define niveles de permisos que puede aplicar a grupos para permitirles o prohibirles el
acceso a los flujos de trabajo.

m  Validar flujos de trabajo pagina 134

Orchestrator proporciona una herramienta para la validacién de flujos de trabajo. Al validar un flujo
de trabajo, se pueden identificar errores en el flujo de trabajo y comprobar que los datos fluyan
correctamente de un elemento al siguiente.
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®  Depurar flujos de trabajo pagina 135

Orchestrator proporciona una herramienta para la depuracion de flujos de trabajo. Puede depurar un
flujo de trabajo para inspeccionar los parametros de entrada y de salida, asi como los atributos al
comienzo de cualquier actividad, reemplazar valores de parametros o de atributos durante la
ejecucion de un flujo de trabajo en modo de edicién, y reanudar un flujo de trabajo a partir de la
altima actividad que no se pudo realizar.

m  Flujos de trabajo en ejecucion pagina 137

Un flujo de trabajo de Orchestrator se ejecuta de acuerdo con un flujo 16gico de eventos.

®  Reanudar la ejecucién de un flujo de trabajo fallido pagina 139
Si falla un flujo de trabajo, Orchestrator proporciona una opcion para reanudar la ejecucion del flujo
de trabajo a partir de la tiltima actividad fallida.

m  Generar documentacion de flujo de trabajo pagina 141
Puede exportar documentacion en formato PDF acerca de un flujo de trabajo o una carpeta de flujos de
trabajo que seleccione en cualquier momento.

m  Historial de versiones de flujos de trabajo pagina 141

Puede utilizar el historial de versiones para revertir un flujo de trabajo a un estado guardado
previamente. Puede revertir el estado del flujo de trabajo a una versién anterior o una posterior.
También puede comparar las diferencias entre el estado actual del flujo de trabajo y una version
guardada de este.

m  Restaurar flujos de trabajo eliminados pagina 142

Puede restaurar flujos de trabajo que se han eliminado de la biblioteca.

®  Desarrollar un flujo de trabajo simple de ejemplo pagina 142

El desarrollo de un flujo de trabajo simple de ejemplo demuestra los pasos mas habituales del proceso
de desarrollo de flujos de trabajo.

m  Desarrollar un flujo de trabajo complejo pagina 167

El desarrollo de un flujo de trabajo complejo de ejemplo demuestra los pasos mas habituales del
proceso de desarrollo de flujos de trabajo, asi como opciones mds avanzadas, como la creacién de
decisiones personalizas y de bucles.

Conceptos clave de los flujos de trabajo

Los flujos de trabajo estan compuestos por un esquema, atributos y pardmetros. El esquema de flujo de
trabajo es el componente principal de un flujo de trabajo, ya que define todos los elementos del flujo de
trabajo y las conexiones légicas entre ellos. Los pardmetros y los atributos de flujo de trabajo son las
variables que los flujos de trabajo utilizan para transferir datos. Orchestrator guarda un token de flujo de
trabajo cada vez que se ejecuta un flujo de trabajo y registra los detalles de dicha ejecucién del flujo de
trabajo.

Parametros de flujo de trabajo

Los flujos de trabajo reciben parametros de entrada y generan parametros de salida cuando se ejecutan.

Parametros de entrada

La mayoria de los flujos de trabajo requieren un determinado conjunto de pardmetros de entrada para
ejecutarse. Un parametro de entrada es un argumento que el flujo de trabajo procesa cuando se inicia. El
usuario, la aplicacion, otro flujo de trabajo o una accidén pasan los parametros de entrada a otro flujo de
trabajo para que los procesen cuando se inicie.

Por ejemplo, si un flujo de trabajo restablece una maquina virtual, el flujo de trabajo requiere el nombre de la
maquina virtual como pardmetro de entrada.

VMware, Inc. 13
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Parametros de salida

Los parametros de salida de un flujo de trabajo representan el resultado de la ejecucion del flujo de trabajo.
Los parametros de salida pueden cambiar cuando se ejecuta un flujo de trabajo o un elemento del flujo de
trabajo. Mientras los flujos de trabajo se estan ejecutando, pueden recibir los parametros de salida de otros
flujos de trabajo como parametros de entrada.

Por ejemplo, si un flujo de trabajo crea una instantdnea de una maquina virtual, el pardmetro de salida para
el flujo de trabajo es la instantanea resultante.

Atributos de los flujos de trabajo

Los elementos de los flujos de trabajo procesan datos que reciben como parametro de entrada y definen los
datos resultantes como atributos de flujos de trabajo o parametros de salida.

Los atributos de solo lectura de los flujos de trabajo acttian como constantes globales de un flujo de trabajo.
Los atributos de escritura actian como variables globales de un flujo de trabajo.

Puede utilizar atributos para transferir datos entre los elementos de un flujo de trabajo. Puede obtener
atributos de las siguientes maneras:

®  Definiendo atributos cuando crea un flujo de trabajo

m  Estableciendo el parametro de salida de un atributo del flujo de trabajo como atributo del flujo de
trabajo

m  Heredando atributos de un elemento de configuracién

Esquema de flujo de trabajo

Un esquema de un flujo de trabajo es una representacion grafica que muestra el flujo de trabajo como un
diagrama de flujo con elementos del flujo de trabajo interconectados. El esquema de un flujo de trabajo es el
elemento mas importante del flujo de trabajo, ya que determina su ldgica.

Presentacion del flujo de trabajo

Cuando los usuarios ejecutan un flujo de trabajo, proporcionan los valores para los pardmetros de entrada
del flujo de trabajo en la presentacién del flujo de trabajo. Cuando organice la presentacion del flujo de
trabajo, tenga en cuenta el tipo y el nimero de parametros de entrada del flujo de trabajo.

Tokens de flujo de trabajo

Un token de flujo de trabajo representa un flujo de trabajo que esta en ejecucién o que se ha ejecutado.

Un flujo de trabajo es una descripcién abstracta de un proceso que define una secuencia genérica de pasos y
un conjunto genérico de los parametros de entrada necesarios. Cuando ejecuta un flujo de trabajo con un
conjunto de parametros de entrada reales, recibe una instancia de este flujo de trabajo abstracto que se
comporta de acuerdo con los parametros de entrada especificos asignados. Esta instancia concreta de un
flujo de trabajo en ejecucién o completado se denomina token de flujo de trabajo.

Atributos de token de flujo de trabajo

Los atributos de token de flujo de trabajo son los parametros especificos con los que se ejecuta un token de
flujo de trabajo. Los atributos de token de flujo de trabajo son una agregacién de los atributos globales del
flujo de trabajo y los pardmetros de salida especificos con los que ha ejecutado el token de flujo de trabajo.

VMware, Inc.
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Fases del proceso de desarrollo de flujos de trabajo

El proceso para desarrollar un flujo de trabajo implica una serie de fases. Puede seguir una secuencia de
fases distinta u omitir una fase, segtin el tipo de flujo de trabajo que esté desarrollando. Por ejemplo, puede
crear un flujo de trabajo sin la creacién de scripts personalizada.

En general, un flujo de trabajo se desarrolla a través de las fases siguientes.

1  Crear un flujo de trabajo nuevo o un duplicado de uno que ya exista en la biblioteca estandar.
Proporcionar informacién general acerca del flujo de trabajo.

Definir los parametros de entrada del flujo de trabajo.

Disefiar y vincular el esquema de flujo de trabajo para determinar el flujo 16gico del flujo de trabajo.

[©2 B N C I ]

Enlazar los pardmetros de entrada y de salida de cada elemento de esquema con los atributos de flujo
de trabajo.

6  Escribir los scripts necesarios para los elementos de tarea de scripts o los elementos de decision
personalizada.

7 Crear la presentacion del flujo de trabajo para definir el disefio del cuadro de didlogo de parametros de
entrada que ven los usuarios al ejecutar el flujo de trabajo.

8  Validar el flujo de trabajo.

Recomendaciones para desarrollar flujos de trabajo

VMware recomienda varias practicas para el desarrollo de flujos de trabajo de Orchestrator a cargo de varios
usuarios y en un entorno de cluster.

m  Cada desarrollador posee una instancia de Orchestrator independiente de prueba especifica para crear
y desarrollar flujos de trabajo.

m  Los flujos de trabajo se guardan como proyectos de Maven en un sistema de control de cédigo fuente
compartido.

m  Para garantizar un rendimiento 6ptimo de la implementacién de produccion de Orchestrator, la mejor
opcidén es importar los flujos de trabajo en un intervalo de tiempo programado.

m  Cuando importe los flujos de trabajo en un claster de Orchestrator, conecte el cliente de Orchestrator a
uno de los nodos mediante su nombre de host local o la direccion IP, en lugar de la direccién del
servidor virtual del equilibrador de carga.

NOTA: Las modificaciones de un flujo de trabajo se aplican la siguiente vez que se ejecuta el flujo de
trabajo.

Derechos de acceso para el cliente de Orchestrator

De forma predeterminada, los miembros del grupo LDAP del administrador de Orchestrator son los tinicos
que pueden acceder al cliente de Orchestrator.

El administrador de Orchestrator puede otorgar acceso al cliente de Orchestrator a otros grupos de usuarios
estableciendo como minimo el permiso Ver.

Para permitirle el acceso al cliente de Orchestrator, el administrador debe afiadirle al grupo LDAP del
administrador de Orchestrator, o bien establecer los permisos Ver, Inspeccionar, Editar, Ejecutar o
Administrar para un grupo del cual sea miembro.
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Probar flujos de trabajo durante el desarrollo

Los flujos de trabajo se pueden probar en cualquier momento de su desarrollo, incluso si el flujo de trabajo
todavia no se ha completado o incluido en un elemento Fin.

De forma predeterminada, Orchestrator comprueba que un flujo de trabajo sea valido antes de que un
usuario lo pueda ejecutar. La validaciéon automatica se puede desactivar durante el desarrollo de los flujos
de trabajo para ejecutar flujos de trabajo parciales a modo de prueba.

NOTA: Tras finalizar el desarrollo del flujo de trabajo es importante volver a activar la validacién
automatica.

Procedimiento
1  Enel mena del cliente de Orchestrator, haga clic en Herramientas > Preferencias del usuario.
2 Haga clic en la pestana Flujos de trabajo.

3 Anule la seleccion de la casilla de verificacién Validar un flujo de trabajo antes de ejecutarlo.

Ha desactivado la validacién automatica de flujos de trabajo.

Crear y editar un flujo de trabajo

16

Cree flujos de trabajo en el cliente de Orchestrator y modifiquelos en el Editor de flujos de trabajo. El Editor
de flujos de trabajo es el IDE del cliente de Orchestrator para desarrollar flujos de trabajo.

El Editor de flujos de trabajo se abre al modificar un flujo de trabajo.

m  Crear un flujo de trabajo pagina 16

Puede crear flujos de trabajo en la lista jerarquica de flujos de trabajo del cliente de Orchestrator.

m  Editar un flujo de trabajo pagina 17

Edite un flujo de trabajo para efectuar cambios en él o para desarrollar uno nuevo que esté vacio.

m  Editar un flujo de trabajo de la biblioteca estandar pagina 17

Orchestrator proporciona una biblioteca estandar de flujos de trabajo que puede usar para automatizar
las operaciones de la infraestructura virtual. Los flujos de trabajo de la biblioteca estandar estan
bloqueados como solo lectura.

m  Pestanas del editor de flujos de trabajo pagina 18

El editor de flujos de trabajo esta estructurado en pestafas en las que puede editar los componentes de
los flujos de trabajo.

Crear un flujo de trabajo

Puede crear flujos de trabajo en la lista jerarquica de flujos de trabajo del cliente de Orchestrator.

Procedimiento
1  Seleccione Disefio en el ment desplegable del cliente de Orchestrator.
2 Hagaclic en la vista Flujos de trabajo.

3 (Opcional) Haga clic con el botdn secundario en la raiz de la lista jerarquica de flujos de trabajo o en una
carpeta de la lista, y seleccione Afhadir carpeta para crear una carpeta de flujos de trabajo.

4  (Opcional) Escriba el nombre de la nueva carpeta.

5 Haga clic con el botén secundario en la nueva carpeta o en una carpeta que ya exista, y seleccione
Nuevo flujo de trabajo.

VMware, Inc.



6

Capitulo 1 Desarrollar flujos de trabajo

Asigne un nombre al nuevo flujo de trabajo y haga clic en Aceptar.

Se crea un nuevo flujo de trabajo vacio en la carpeta que se seleccione.

Qué hacer a continuacion

El flujo de trabajo puede editarse.

Editar un flujo de trabajo

Edite un flujo de trabajo para efectuar cambios en él o para desarrollar uno nuevo que esté vacio.

Procedimiento

1

=~ W N

Seleccione Disefio en el ment desplegable del cliente de Orchestrator.
Haga clic en la vista Flujos de trabajo.
Expanda la lista jerarquica de flujos de trabajo para acceder al flujo de trabajo que desea editar.

Para abrir el flujo de trabajo y editarlo, haga clic con el botén secundario en el flujo de trabajo y
seleccione Editar.

Se abre el Editor de flujos de trabajo para poder editar.

Editar un flujo de trabajo de la biblioteca estandar

Orchestrator proporciona una biblioteca estandar de flujos de trabajo que puede usar para automatizar las
operaciones de la infraestructura virtual. Los flujos de trabajo de la biblioteca estandar estan bloqueados
como solo lectura.

Para editar un flujo de trabajo de la biblioteca estandar debe crear un duplicado de ese flujo de trabajo.
Puede editar flujos de trabajo duplicados o flujos de trabajo personalizados.

Procedimiento

1
2
3
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Seleccione Disefio en el ment desplegable del cliente de Orchestrator.
Haga clic en la vista Flujos de trabajo.

(Opcional) Haga clic con el botén derecho en la raiz de la lista jerarquica de carpetas de flujos de trabajo
y seleccione Nueva carpeta para crear una carpeta que contenga el flujo de trabajo que se va a editar.

Expanda la lista jerdrquica Biblioteca de los flujos de trabajo estandar para navegar hasta el flujo de
trabajo que se va a editar.

Haga clic con el botdn derecho en el flujo de trabajo que se va a editar.

La opcién Editar estd atenuada. El flujo de trabajo es de solo lectura.

Haga clic con el botén derecho en el flujo de trabajo y seleccione Flujo de trabajo duplicado.
Especifique un nombre para el flujo de trabajo duplicado.

De manera predeterminada, Orchestrator nombra el flujo de trabajo duplicado como Copia de
nombre_flujo_trabajo.

Haga clic en el valor Carpeta de flujo de trabajo para buscar una carpeta en la que guardar el flujo de
trabajo duplicado.

Seleccione la carpeta que haya creado en Step 3. Si no cred ninguna carpeta, seleccione una carpeta que
no se encuentre en la biblioteca de flujos de trabajo estandar.
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18

9  Haga clic en Si o No para copiar el historial de las versiones del flujo de trabajo en el duplicado.

Opcidn Descripcion

Si El historial de las versiones del flujo de trabajo original se replica en el
duplicado.

No La version del duplicado se revierte a 0.0.0.

10 Haga clic en Duplicar para duplicar el flujo de trabajo.
11 Haga clic con el botdn derecho en el flujo de trabajo duplicado y seleccione Editar.
El Editor de flujos de trabajo se abre. Ahora puede editar el flujo de trabajo duplicado.

Asi es como se duplica un flujo de trabajo de la biblioteca estandar. Ahora puede editar el flujo de trabajo
duplicado.

Pestanas del editor de flujos de trabajo

El editor de flujos de trabajo esta estructurado en pestafas en las que puede editar los componentes de los
flujos de trabajo.

Tabla 1-1. Pestafias del editor de flujos de trabajo

Pestaia Descripcion

General Edite el nombre del flujo de trabajo, proporcione una
descripcion de lo que hace el flujo de trabajo, indique el
numero de versién, compruebe los permisos de los
usuarios, defina el comportamiento del flujo de trabajo si el
servidor de Orchestrator se reinicia y defina los atributos
globales del flujo de trabajo.

Entradas Defina los parametros que requiere el flujo de trabajo
cuando se ejecuta. Estos parametros de entrada son los
datos que procesa el flujo de trabajo. El comportamiento
del flujo de trabajo cambia en funcion de estos parametros.

Salidas Defina los valores que el flujo de trabajo genera cuando
completa su ejecucion. Otros flujos de trabajo u otras
acciones pueden utilizar estos valores cuando se ejecutan.

Esquema Cree el flujo de trabajo. Cree flujos de trabajo arrastrando
elementos de esquema de flujos de trabajo desde la paleta
de flujos de trabajo en la parte izquierda de la pestana
Esquema. Al hacer clic en un elemento del diagrama del
esquema, puede definir y editar el comportamiento del
elemento en la parte inferior de la pestafia Esquema.

Presentacion Defina el disefio del cuadro de didlogo de entrada del
usuario que aparece cuando los usuarios ejecutan un flujo
de trabajo. Ordene los pardmetros y los atributos en pasos
y grupos de presentacion para facilitar la identificacion de
los parametros en el cuadro de didlogo de pardmetros de
entrada. También puede definir las restricciones sobre los
parametros de entrada que los usuarios pueden
proporcionar en la presentacion ajustando las propiedades
de los pardmetros.

Referencias de los parametros Compruebe qué elementos del flujo de trabajo consumen
los atributos y los parametros del flujo l6gico del flujo de
trabajo. Esta pestafia también le muestra las restricciones
sobre estos parametros y atributos que ya definié en la
pestafia Presentacion.
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Tabla 1-1. Pestafas del editor de flujos de trabajo (Continua)

Pestaia Descripcion

Tokens de flujos de trabajo Compruebe los detalles de cada ejecucion del flujo de

trabajo. Esta informacion incluye el estado del flujo de
trabajo, el usuario que lo ejecuto, el estado empresarial del
elemento actual, asi como la fecha y la hora en que se inicié
y finaliz¢ el flujo de trabajo.

Eventos Acceda a informacion sobre cada evento concreto que se

produce cuando se ejecuta el flujo de trabajo. Esta
informacién incluye una descripcion del evento, el usuario
que lo inicid, el tipo y el origen del evento, asi como la
fecha y la hora en que ocurrio.

Permisos Defina los permisos para interactuar con el flujo de trabajo

para usuarios o grupos de usuarios.

Proporcionar informacién de flujo de trabajo general

En la pestafia General del Editor de flujos de trabajo, se proporciona el nombre y la descripcién del flujo de
trabajo, se definen los atributos y determinados aspectos del comportamiento del flujo de trabajo, se
establece el nimero de version, se comprueba la firma y se establecen los permisos de usuario.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento

1
2
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Haga clic en la pestafia General en el Editor de flujos de trabajo.

Haga clic en los digitos de Version para establecer un niimero de version para el flujo de trabajo.
Se abre el cuadro de didlogo Comentario de version.

Escriba un comentario para esta version del flujo de trabajo y haga clic en Aceptar.

Por ejemplo, escriba Creacioén inicial si acaba de crear el flujo de trabajo.

Se crea una nueva version del flujo de trabajo. Mas adelante puede revertir el estado del flujo de trabajo
a esta version.

Defina el comportamiento del flujo de trabajo si el servidor de Orchestrator se reinicia estableciendo el
valor Comportamiento de reinicio del servidor.

®  Deje el valor predeterminado de Reanudar ejecucion de flujo de trabajo para que el flujo de
trabajo se reanude en el punto en que se interrumpié cuando se detuvo el servidor.

m  Haga clic en Reanudar ejecucion de flujo de trabajo y seleccione No reanudar ejecucion de flujo
de trabajo (establecer como ERRONEA) para evitar que el flujo de trabajo se reinicie si se reinicia
el servidor de Orchestrator.

Impida que el flujo de trabajo se reinicie si este depende del entorno en el que se ejecuta. Por ejemplo, si

un flujo de trabajo requiere una instancia determinada de vCenter Server y se vuelve a configurar

Orchestrator para que se conecte a otra instancia de vCenter Server, al reiniciar el flujo de trabajo

después de reiniciar el servidor de Orchestrator, falla el flujo de trabajo.

Escriba una descripcion detallada del flujo de trabajo en el cuadro de texto Descripcion.
Haga clic en Guardar en la parte inferior del Editor de flujos de trabajo.

Un mensaje verde en la parte inferior izquierda del Editor de flujos de trabajo confirma que se han
guardado los cambios.
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Ha definido aspectos del comportamiento del flujo de trabajo, establecido la version y definido las
operaciones que pueden llevar a cabo los usuarios en el flujo de trabajo.

Qué hacer a continuacion

Debe definir los atributos y los parametros del flujo de trabajo.

Definir atributos y parametros

20

Después de crear un flujo de trabajo, debe definir los atributos globales, los parametros de entrada y de
salida del flujo de trabajo.

Los atributos de flujo de trabajo almacenan los datos que el flujo de trabajo procesa internamente. Los
parametros de entrada del flujo de trabajo son datos proporcionados por una fuente externa, por ejemplo un
usuario u otro flujo de trabajo. Los pardametros de salida del flujo de trabajo son datos que el flujo de trabajo
entrega al término de su ejecucion.

®m  Definir parametros de flujo de trabajo pagina 20

Puede use parametros de entrada y de salida para pasar del flujo de trabajo y al flujo de trabajo.

®  Definir atributos de flujo de trabajo pagina 21

Los atributos de flujo de trabajo son los datos que procesa el flujo de trabajo.

m  Restricciones de nomenclatura de atributos y parametros pagina 22

Puede utilizar expresiones de OGNL para determinar los pardmetros de entrada dindmicamente
cuando se ejecuta un flujo de trabajo. El analizador de OGNL de Orchestrator utiliza determinadas
palabras clave durante el procesamiento de OGNL que no puede utilizar en los nombres de atributos o
en los pardmetros del flujo de trabajo.

Definir parametros de flujo de trabajo

Puede use parametros de entrada y de salida para pasar del flujo de trabajo y al flujo de trabajo.

Los parametros de un flujo de trabajo se pueden definir en el Editor de flujos de trabajo. Los parametros de
entrada son los datos iniciales necesarios para la ejecucién del flujo de trabajo. Los usuarios proporcionan
los valores de los parametros de entrada cuando ejecutan el flujo de trabajo. Los parametros de salida son
los datos devueltos por el flujo de trabajo al término de su ejecucion.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento
1  Haga clic en la pestana correspondiente en el Editor de flujos de trabajo.
m  Haga clic en Entradas para crear parametros de entrada.
m  Haga clic en Salidas para crear parametros de salida.
2 Haga clic con el botén secundario dentro de la pestafia Parametros y seleccione Afiadir parametro.
3 Haga clic en el nombre del parametro para cambiarselo.

El nombre predeterminado es arg_in_X para parametros de entrada y arg_out_X para parametros de
salida, donde X es un niimero.

4  (Opcional) Para cambiar el valor del tipo de parametro, haga clic en el valor y seleccione uno en la lista
de valores.

Cadena es el tipo de valor predeterminado del parametro.

5 Enel cuadro de texto Descripcion, escriba una descripcion del parametro.
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6  (Opcional) Si decide que el pardmetro debe ser un atributo en lugar de un parametro, haga clic con el
botén secundario en el pardmetro y seleccione Mover como atributo para cambiar el pardmetro a un
atributo.

Ha definido un parametro de entrada o de salida del flujo de trabajo.

Qué hacer a continuacion

Tras definir los parametros del flujo de trabajo, cree el esquema de flujo de trabajo.

Definir atributos de flujo de trabajo

Los atributos de flujo de trabajo son los datos que procesa el flujo de trabajo.

NOTA: También puede definir atributos de flujo de trabajo en los elementos del esquema de flujo de
trabajo cuando crea el esquema de flujo de trabajo. A menudo, resulta mas facil definir un atributo cuando
se crea el elemento del esquema de flujo de trabajo que lo procesa.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento
1  Haga clic en la pestafia General en el Editor de flujos de trabajo.
El panel Atributos aparece en la mitad inferior de la pestafia General.
2 Haga clic con el botén secundario en el panel Atributos y seleccione Afadir atributo.
En la lista de atributos, aparece un atributo nuevo cuyo tipo predeterminado es Cadena.
3 Haga clic en el atributo para cambiarle el nombre.

El nombre predeterminado es attX, donde X es un namero.

NOTA: Los atributos de flujo de trabajo no deben tener el mismo nombre que ninguno de los
parametros del flujo de trabajo.

4  Haga clic en el tipo de atributo para seleccionar un tipo nuevo en una lista de valores.

El tipo de atributo predeterminado es Cadena.
5 Haga clic en el valor del atributo para establecer o seleccionar un valor conforme al tipo de atributo.
6  Enel cuadro de texto Descripcion, escriba una descripcion del atributo.

7  Siel atributo es una constante en lugar de una variable, seleccione la casilla de verificacién a la
izquierda del atributo para que su valor sea de solo lectura.

Fl icono de candado identifica la columna de casillas de verificacion de solo lectura.

8  (Opcional) Si decide que el atributo debe ser un parametro de entrada o de salida en lugar de un
atributo, haga clic con el boton secundario en el atributo y seleccione Mover como parametro de
entrada/Mover como parametro de salida para cambiar el atributo a un pardmetro.

Ha definido un atributo del flujo de trabajo.

Qué hacer a continuacion

Puede definir los pardmetros de entrada y salida del flujo de trabajo.
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Restricciones de nomenclatura de atributos y parametros

Puede utilizar expresiones de OGNL para determinar los parametros de entrada dindmicamente cuando se
ejecuta un flujo de trabajo. El analizador de OGNL de Orchestrator utiliza determinadas palabras clave
durante el procesamiento de OGNL que no puede utilizar en los nombres de atributos o en los parametros
del flujo de trabajo.

El uso de una palabra clave de OGNL reservada como prefijo de un nombre de atributo no interrumpe el
procesamiento de OGNL. Por ejemplo, puede asignar el nombre trueParameter a un parametro. Las
palabras clave reservadas no distinguen entre maytsculas y minasculas.

No puede utilizar las palabras clave siguientes en nombres de atributos y parametros de flujos de trabajo.

Tabla 1-2. Palabras clave prohibidas en nombres de atributos y parametros

Palabra clave prohibida

Palabra clave prohibida

Palabra clave prohibida

®  abstract m  eof m  _memberAccess

®  back_char_esc B escC B native

®  back_char_literal B exponent m  package

®  boolean m  export ®  private

B byte m  extends m public

®  char m  false ®  root

m  char_literal m  final ®  short

m  class m  flt_literal B static

m  _classResolver m  flt_suff B string_esc

m  const ®  ident B string_literal

m  context m  implements ®  synchronized

m  debugger ®  import m  this

m  dec_digits ® in ®  _traceEvaluations
m  dec_flt ® int m  true

m  default ®  int_literal m  _typeConverter

B delete ®  interface m  volatil

m  digit m  _keepLastEvaluation ® with

m  double m  _lastEvaluation ®  WithinBackCharLiteral
m  dynamic_subscript m  letter ®m  WithinCharLiteral
®  enum m  long B WithinStringlLiteral

Esquema de flujo de trabajo

Un esquema de un flujo de trabajo es una representacion grafica del flujo de trabajo que muestra el flujo de
trabajo como un diagrama de flujo con elementos del flujo de trabajo interconectados. El esquema de un
flujo de trabajo es el flujo 16gico de ese flujo de trabajo.

22

m  Ver el esquema de los flujos de trabajo pagina 23

Puede ver el esquema de un flujo de trabajo en la pestafia Esquema de este flujo de trabajo en el cliente

de Orchestrator.

m  Crear un flujo de trabajo en el esquema del flujo de trabajo pagina 24

Los esquemas de flujo de trabajo se componen de una secuencia de elementos de esquema. Los
elementos de esquema de flujo de trabajo son los bloques de creacién del flujo de trabajo; pueden
representar decisiones, tareas con scripts, acciones, controlares de excepciones o, incluso, otros flujos

de trabajo.
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Elementos de esquema pagina 27

El Editor de flujos de trabajo presenta los elementos de esquema de flujo de trabajo en ments en la
pestafia Esquema. Los elementos de esquema de la pestafia Esquema se pueden utilizar para crear un
flujo de trabajo.

Propiedades de elementos de esquema pagina 30

Los elementos de esquema tienen propiedades que puede definir y editar en la pestaiia Esquema de la
paleta de flujos de trabajo.

Enlaces y vinculos pagina 33

Los vinculos entre elementos determinan el flujo 16gico del flujo de trabajo. Los enlaces rellenan los
elementos con datos de otros elementos enlazando parametros de entrada y de salida a los atributos
de flujos de trabajo.

Decisiones pagina 39

Los flujos de trabajo pueden implementar funciones de decisién que definen diferentes tipos de
acciones conforme a una instruccién booleana true o false.

Control de excepciones pagina 42

El control de excepciones detecta los errores que se producen durante la ejecucion de un elemento de
esquema. El control de excepciones define el modo en el que se comporta el elemento de esquema
cuando se produce el error.

Utilizar gestores de errores pagina 43

Puede utilizar un gestor de errores estandar para definir el comportamiento si se produce un error en
un determinado elemento de esquema de flujo de trabajo. Puede utilizar un gestor de errores global
para definir el comportamiento si se producen errores no detectados por los gestores de errores
estandar.

Elementos Foreach y tipos compuestos pagina 44

Puede insertar un elemento Foreach en el flujo de trabajo que desarrolle para ejecutar un flujo de
trabajo secundario que se itere sobre las matrices de parametros o atributos. Para mejorar la
comprension y la legibilidad del flujo de trabajo, puede agrupar varios parametros de flujo de trabajo
de diferentes tipos que estén conectados légicamente en un solo tipo conocido como tipo compuesto.

Anadir actividad de switch a un flujo de trabajo pagina 47

Puede anadir actividad de switch basica a un esquema de flujo de trabajo que defina los casos de
switch segun los parametros o los atributos del flujo de trabajo.

Ver el esquema de los flujos de trabajo

Puede ver el esquema de un flujo de trabajo en la pestafia Esquema de este flujo de trabajo en el cliente de
Orchestrator.

Procedimiento

1
2

Seleccione Disefio en el ment desplegable del cliente de Orchestrator.
Vaya a un flujo de trabajo en la lista jerarquica de flujos de trabajo.

Haga clic en el flujo de trabajo.

Aparecera la informacién de ese flujo de trabajo en el panel de la derecha.

Seleccione la pestafia Esquema en el panel de la derecha.

Vera la representacion gréfica del flujo de trabajo.
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24

Crear un flujo de trabajo en el esquema del flujo de trabajo

Los esquemas de flujo de trabajo se componen de una secuencia de elementos de esquema. Los elementos de
esquema de flujo de trabajo son los bloques de creacién del flujo de trabajo; pueden representar decisiones,
tareas con scripts, acciones, controlares de excepciones o, incluso, otros flujos de trabajo.

Genere flujos de trabajo en el Editor de flujos de trabajo arrastrando elementos de esquema de la paleta de
flujos de trabajo en la parte izquierda del Editor de flujos de trabajo al diagrama del esquema de flujo de
trabajo.

Editar un esquema de flujo de trabajo

Un flujo de trabajo se genera creando una secuencia de elementos de esquema que definen el flujo 16gico del
flujo de trabajo.

De forma predeterminada, todos los elementos de esquema de flujo de trabajo estan vinculados. Los
vinculos entre los elementos se representan como flechas. Al afiadir un elemento nuevo al esquema de flujo
de trabajo, debe arrastrarlo a una flecha o a un elemento de flujo de trabajo que no esté vinculado a un
proximo elemento. Después de afadir elementos de flujo de trabajo al esquema, puede eliminar los vinculos
creados y crear otros para definir el flujo logico del flujo de trabajo.

Puede copiar un elemento o una seleccion de elementos del esquema de un flujo de trabajo existente al
esquema de flujo de trabajo que esta editando. Consulte “Copia de elementos de esquema de flujo de
trabajo,” pagina 25.

Un esquema de flujo de trabajo debe tener como minimo un elemento Finalizar flujo de trabajo, pero puede
tener varios.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento
1  Haga clic en la pestafia Esquema en el Editor de flujos de trabajo.

2 Arrastre un elemento de esquema del mentt Genérico al panel izquierdo del esquema de flujo de
trabajo.

3 Haga doble clic en el elemento que ha arrastrado al esquema de flujo de trabajo, asignele un nombre y
pulse Entrar.

Debe proporcionar elementos con nombres exclusivos en el contexto del flujo de trabajo.

No puede cambiar el nombre de los elementos Temporizador de espera, Evento en espera, Finalizar
flujo de trabajo ni Lanzar excepcion.

4  (Opcional) Haga clic con el botén secundario en un elemento del esquema y seleccione Copiar.
5  (Opcional) Haga clic con el botén secundario en una posicion adecuada del esquema y seleccione Pegar.

Copiar y pegar elementos de esquema es un modo rapido de anadir elementos similares al esquema.
Todas las opciones de configuracion del elemento copiado aparecen en el elemento pegado excepto el
estado empresarial. Ajuste la configuracion del elemento pegado como corresponda.

6  Arrastre elementos de esquema de los mentuis Basico, Registro o Red al esquema de flujo de trabajo.

Puede editar los nombres de los elementos en los ments Basico, Registro o Red. No puede editar su
creacion de scripts.

7 Arrastre elementos de esquema del menti Genérico al esquema de flujo de trabajo.

Al arrastrar acciones o flujos de trabajo al esquema de flujo de trabajo, aparece un cuadro de didlogo en
el que se puede buscar la accion o el flujo de trabajo que insertar.
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En el cuadro de texto Filtro, escriba el nombre completo o parcial de la accién o del flujo de trabajo que
desea insertar en el flujo de trabajo.

En el cuadro de didlogo, aparecen los flujos de trabajo o las acciones que coinciden con la busqueda.
Haga doble clic en un flujo de trabajo o en una accién para seleccionarlos.
Ha insertado la accién o el flujo de trabajo en el esquema de flujo de trabajo.

Repita este procedimiento hasta haber afiadido todos los elementos de esquema necesarios al esquema
de flujo de trabajo.

Qué hacer a continuacion

Defina las propiedades de los elementos que ha afiadido al esquema de flujo de trabajo, vinctlelas y
enlacelas.

Copia de elementos de esquema de flujo de trabajo

Puede copiar un elemento o una seleccion de elementos del esquema de un flujo de trabajo existente al
esquema del flujo de trabajo que esta editando.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento

1
2

Haga clic en la pestaia Esquema en el Editor de flujos de trabajo.

En el panel izquierdo, seleccione el flujo de trabajo cuyos elementos de esquema desea copiar.

m  Haga clic en Todos los flujos de trabajo y seleccione el flujo de trabajo en la lista jerarquica.
m  Escriba el nombre del flujo de trabajo en el cuadro de texto de busqueda y pulse Entrar.
Haga clic con el botdn derecho en el flujo de trabajo seleccionado y elija Abrir.

Se abre una ventana con las propiedades del flujo de trabajo.

En la ventana del flujo de trabajo, haga clic en la pestafia Esquema.

Seleccione uno o varios elementos de esquema de flujo de trabajo; a continuacién, haga clic con el botén
derecho en la seleccién y elija Copiar.

En la pestafia Esquema del flujo de trabajo que esta editando, haga clic con el botén derecho y
seleccione Pegar.

Se han copiado los elementos de esquema de un flujo de trabajo a otro.

Qué hacer a continuacion

Debe enlazar los elementos de esquema copiados con el esquema de flujo de trabajo existente.
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Promocionar parametros de entrada y de salida
Puede promocionar los parametros de entrada y de salida de un elemento secundario al flujo de trabajo
principal.

Puede promocionar un atributo personalizado definido en la pestafia General del Editor de flujos de trabajo.
Puede promocionar atributos predefinidos simplemente reemplazando un parametro de entrada por un
atributo de un tipo correspondiente.

NOTA: Si promociona un atributo predefinido y le asigna un valor personalizado, se crea un atributo
duplicado para evitar sobrescribir el valor del atributo original. El atributo duplicado conserva el nombre
del atributo original con un valor numérico incrementado al final del nombre del atributo.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento
1  Haga clic en la pestana Esquema en el Editor de flujos de trabajo.
2 Afada un elemento de flujo de trabajo o de accién al esquema del flujo de trabajo.
En la parte superior del panel de esquema aparece la siguiente notificacion.
;Desea anadir los pardmetros de la actividad como entrada/salida del flujo de trabajo actual?
3 Enlanotificacion, haga clic en Configuracién.
Se abrira una ventana con las opciones disponibles.

4  Seleccione el tipo de asignacion para cada parametro de entrada.

Opcion Descripcion

Entrada El argumento se asigna al parametro de flujo de trabajo de entrada.

Omitir El argumento se asigna a un valor NULL.

Valor El argumento se asigna a un atributo con un valor que puede configurar en

la columna Valor.

5  Seleccione el tipo de asignacion para cada pardmetro de salida.

Opcidn Descripcion

Salida El argumento se asigna al parametro de flujo de trabajo de salida.
Omitir El argumento se asigna a un valor NULL.

Variable local El argumento se asigna a un atributo.

6 Haga clic en Promocionar.

Los parametros han quedado promocionados al flujo de trabajo principal.

Modificar resultados de busqueda

Utilice el cuadro de texto Buscar para buscar elementos como flujos de trabajo o acciones. Si una busqueda
devuelve un resultado parcial, puede modificar el nimero de resultados que se devuelven.

Cuando utiliza la busqueda de un elemento, un cuadro de mensaje verde indica que la busqueda muestra
todos los resultados. Un cuadro de mensaje amarillo indica que la bisqueda solo muestra resultados
parciales.
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1 (Opcional) Si edita un flujo de trabajo en el Editor de flujos de trabajo, haga clic en Guardar y cerrar
para salir del editor.

2 Enel menu del cliente de Orchestrator, seleccione Herramientas > Preferencias del usuario.

3 Hagaclic en la pestafia General.

4  Escriba el nimero de resultados que devolveran las busquedas en el cuadro de texto Tamafio maximo

del buscador.

5 Haga clic en Guardar y cerrar en el cuadro de didlogo Preferencias del usuario.

Ha modificado el niimero de resultados que devuelven las busquedas.

Elementos de esquema

El Editor de flujos de trabajo presenta los elementos de esquema de flujo de trabajo en ments en la pestafia

Esquema. Los elementos de esquema de la pestana Esquema se pueden utilizar para crear un flujo de

trabajo.

Tabla 1-3. Elementos e iconos de esquema

Nombre de
elemento de
esquema

Descripcioén

Icono

Ubicacion en el Editor de
flujos de trabajo

Iniciar flujo de
trabajo

Punto inicial del flujo de trabajo. Todos los
flujos de trabajo contienen este elemento.
Un flujo de trabajo solo puede tener un
elemento Iniciar. Los elementos Iniciar
tienen una salida, no tienen ninguna
entrada y no se pueden quitar del esquema
de flujo de trabajo.

Siempre presente en la
pestana Esquema

Tarea de scripts

Tareas de propdsito general definidas por
el usuario. Se escriben funciones de
JavaScript en este elemento.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Decision

Funcién booleana. Un elemento Decisién
toma un parametro de entrada y devuelve
true o false. El tipo de decisiéon tomada
por el elemento depende del tipo de
parametro de entrada. El elemento
Decision permite que el flujo de trabajo se
bifurque en direcciones diferentes segun el
parametro de entrada recibido por el
elemento Decision. Si el pardmetro de
entrada recibido corresponde a un valor
previsto, el flujo de trabajo contintia por
una determinada ruta. Si la entrada no es el
valor previsto, el flujo de trabajo contintia
por una ruta alternativa.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Decision
personalizada

Funcion booleana. Las decisiones
personalizadas pueden tomar varios
parametros de entrada y procesarlos
conforme a los scripts personalizados.
Devuelve true o false.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico
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Tabla 1-3. Elementos e iconos de esquema (Continua)

Nombre de

elemento de Ubicacioén en el Editor de
esquema Descripcion Icono flujos de trabajo
Actividad de Funcién booleana. Una actividad de Paleta de flujos de trabajo
decision decision ejecuta un flujo de trabajo y enlaza Genérico

sus parametros de salida a una ruta de
true o de false.

Interaccion del
usuario

Permite que los usuarios pasen parametros
de entrada nuevos al flujo de trabajo.
Puede establecer el modo en el que el
elemento Interaccion del usuario presenta
la solicitud de parametros de entrada y
coloca restricciones en los parametros que
los usuarios pueden proporcionar. Puede
establecer permisos para determinar los
usuarios que pueden proporcionar los
pardmetros de entrada. Cuando un flujo de
trabajo en ejecucion llega a un elemento
Interaccién del usuario, accede a un estado
pasivo y solicita la entrada al usuario.
Puede establecer un periodo de tiempo de
espera en el que los usuarios deben
proporcionar la entrada. El flujo de trabajo
se reanuda teniendo en cuenta los datos
pasados por el usuario o devuelve una
excepcion si caduca el periodo de tiempo
de espera. Mientras espera la respuesta del
usuario, el token de flujo de trabajo se
encuentra en estado waiting.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Temporizador de
espera

Lo utilizan flujos de trabajo de larga
ejecucion. Cuando un flujo de trabajo en
ejecucion llega a un elemento
Temporizador de espera, accede a un
estado pasivo. Establezca la fecha absoluta
en la que se reanuda la ejecucion del flujo
de trabajo. Mientras espera la fecha, el
token de flujo de trabajo se encuentra en
estadowaiting-signal.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Evento de espera

Lo utilizan los flujos de trabajo de larga
ejecucion. Cuando un flujo de trabajo en
ejecucion llega a un elemento Evento de
espera, accede a un estado pasivo. Defina
un evento de activador que el flujo de
trabajo espera antes de reanudar la
ejecucion. Mientras espera el evento, el
token de flujo de trabajo se encuentra en
estado waiting-signal.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Finalizar flujo de
trabajo

Endpoint de un flujo de trabajo. Puede
haber varios elementos Finalizar en un
esquema para representar los diferentes
resultados posibles de un flujo de trabajo.
Los elementos Finalizar flujo de trabajo
tienen una entrada sin salida. Cuando un
flujo de trabajo llega al elemento Finalizar
flujo de trabajo, el token de flujo de trabajo
pasa al estado completed.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico
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Nombre de
elemento de
esquema

Descripcién

Ubicacion en el Editor de
Icono flujos de trabajo

Lanzar excepcion

Crea una excepcion y detiene el flujo de
trabajo. En el esquema de flujo de trabajo,
puede haber varias ocurrencias de este
elemento. Los elementos Excepcion tienen
un parametro de entrada, que solo puede
ser del tipo cadena, y no tienen parametros
de salida. Cuando un flujo de trabajo llega
al elemento Excepcion, el token de flujo de
trabajo pasa al estado failed.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Nota de flujo de
trabajo

Permite anotar secciones del flujo de
trabajo. Puede ajustar notas para delinear
secciones del flujo de trabajo. Puede
cambiar el color de fondo de las notas para
diferenciar zonas del flujo de trabajo. Las
notas de flujo de trabajo solo aportan
informacién visual para facilitar la
comprension del esquema.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Elemento Accion

Llama a una accién desde las bibliotecas de
acciones de Orchestrator. Cuando un flujo
de trabajo llega a un elemento Accién, lo
llama y ejecuta dicha accién.

) Paleta de flujos de trabajo
ot e Genérico

T
L

Elemento Flujo de
trabajo

Inicia otro flujo de trabajo de forma
sincrénica. Cuando un flujo de trabajo llega
a un elemento Flujo de trabajo en su
esquema, ejecuta dicho flujo de trabajo
como parte de su propio proceso. El flujo
de trabajo original contintia inicamente
tras el término de la ejecucion del flujo de
trabajo llamado.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Elemento Foreach

Ejecuta un flujo de trabajo en cada
elemento de una matriz. Por ejemplo,
puede ejecutar el flujo de trabajo Cambiar
nombre de maquina virtual en todas las
maquinas virtuales de una carpeta.

Paleta de flujos de trabajo

d Ha| Genérico
S

Flujo de trabajo
asincronico

Inicia un flujo de trabajo de forma
asincrénica. Cuando un flujo de trabajo
llega al elemento Flujo de trabajo
asincroénico, inicia dicho flujo de trabajo y
contintia su propia ejecucion. El flujo de
trabajo original no espera la finalizacién
del flujo de trabajo llamado.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Programar flujo de
trabajo

Crea una tarea para ejecutar el flujo de
trabajo a una hora establecida; después, el
flujo de trabajo contintia su ejecucion.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Flujos de trabajo
anidados

Inicia varios flujos de trabajo
simultaneamente. Puede elegir anidar
flujos de trabajo locales y remotos que
estan en otro servidor de Orchestrator.
También puede ejecutar flujos de trabajo
con credenciales diferentes. El flujo de
trabajo espera la conclusion de todos los
flujos de trabajo anidados antes de
continuar ejecutandose.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico
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Tabla 1-3. Elementos e iconos de esquema (Continua)

Nombre de
elemento de
esquema

Descripcién

Icono

Ubicacion en el Editor de
flujos de trabajo

Gestor de errores

Gestiona un error de un determinado
elemento de flujo de trabajo. El flujo de

trabajo puede gestionar el error creando
una excepcion, llamando a otro flujo de

trabajo o ejecutando un script
personalizado.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Gestor de errores
predeterminado

Gestiona los errores de flujo de trabajo no

detectados por los gestores de errores

estandar. Puede utilizar cualquier elemento

de esquema disponible para gestionar
errores.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Switch

Cambia a rutas alternativas de flujo de

trabajo segtin un atributo o un pardmetro

de flujo de trabajo.

Paleta de flujos de trabajo
Genérico

Tarea predefinida

Elementos de script no editables que
efecttian tareas estandar utilizadas

habitualmente por flujos de trabajo. Estan

predefinidas las tareas siguientes:
Basico

B Reposo

Cambiar credencial

Esperar hasta fecha

Esperar evento personalizado
Incrementar contador

Disminuir contador

Registro

Registro del sistema

Advertencia del sistema

Error del sistema

Registro del servidor
Advertencia del servidor

Error del servidor

Registro del sistema+tservidor
Advertencia del sistema+servidor

Error del sistema+servidor
Red

®  HTTP post

m  HTTP get

Paletas de flujos de trabajo
Basico, Registro y Red

Propiedades de elementos de esquema

Los elementos de esquema tienen propiedades que puede definir y editar en la pestafia Esquema de la
paleta de flujos de trabajo.

Editar las propiedades globales de un elemento de esquema

Las propiedades globales de un elemento de esquema se definen en la pestafia Informacion del elemento.

Prerequisitos

Verifique que la pestaiia Esquema del Editor de flujos de trabajo contenga elementos.
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Procedimiento
1  Haga clic en la pestafia Esquema en el Editor de flujos de trabajo.

2 . . . . . . 4
Seleccione un elemento que editar haciendo clic en el icono Editar (" ).

Aparece un cuadro de didlogo con las propiedades del elemento.
3 Haga clic en la pestafa Informacion.
4  Enel cuadro de texto Nombre, escriba un nombre para el elemento de esquema.

Este serd el nombre que aparece en el elemento de esquema en el diagrama del esquema de flujo de
trabajo.

5 En el ment desplegable Interaccion, seleccione una descripcion.

La propiedad Interaccién permite seleccionar entre descripciones estandar el modo en el que este
elemento interactia con objetos fuera del flujo de trabajo. Esta propiedad solo es para informacion.

6  (Opcional) En el cuadro de texto Estado empresarial, proporciona una descripcion del estado
empresarial.

La propiedad Estado empresarial es una descripcion resumida de lo que hace este elemento. Cuando

un flujo de trabajo esta en ejecucion, el token de flujo de trabajo muestra el estado empresarial de cada
elemento a medida que se ejecuta. Esta funcion es ttil para realizar el seguimiento del estado del flujo
de trabajo.

7 (Opcional) En el cuadro de texto Descripcion, escriba una descripcion del elemento de esquema.

Pestaias de propiedades de elementos de esquema

Para acceder a las propiedades de un elemento de esquema, haga clic en un elemento que haya arrastrado al
esquema de flujo de trabajo. Las propiedades del elemento aparecen en las pestafias en la parte inferior del
Editor de flujos de trabajo.

Los distintos elementos de esquema tienen diferentes pestafas de propiedades.

Tabla 1-4. Pestafas de propiedades por elemento de esquema

Pestaia de propiedad de

elemento de esquema Descripcion Se aplica al tipo de elemento de esquema
Atributos Atributos que requieren los m  Interaccion del usuario
elementos de un origen m  Evento de espera

externo, por ejemplo el usuario,
un evento o un temporizador.
Los atributos pueden ser un
limite de tiempo de espera, una
fecha y una hora, un activador
o credenciales de usuario.

m  Temporizador de espera

Decision Define la instruccion de Decision
decision. El parametro de
entrada que recibe el elemento
de decisién puede coincidir o
no con la instruccion de
decisién, de modo que existen
dos posibles cursos de accion.

Finalizar flujo de trabajo Finaliza el flujo de trabajo, m  Fin
porque se ha completado m  Excepcién
correctamente o porque se ha
detectado un error y se ha
devuelto una excepcion.
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Tabla 1-4. Pestafas de propiedades por elemento de esquema (Continua)

Pestaia de propiedad de
elemento de esquema

Descripcion

Se aplica al tipo de elemento de esquema

Excepcion

Comportamiento de este
elemento de esquema en caso
de excepcion.

Accion

Flujo de trabajo asincrénico
Excepcion

Flujos de trabajo anidados

Tarea predefinida

Flujo de trabajo de programacion
Tarea de scripts

Interaccion del usuario

Evento de espera

Temporizador de espera

Flujo de trabajo

Entradas externas

Parametros de entrada que
debe proporcionar el usuario en
un momento determinado
mientras se ejecuta el flujo de
trabajo.

Interaccién del usuario

IN El enlace IN de este elemento. m Accidén
El enlace IN define elmodoen g Flujo de trabajo asincrénico
el que el elemento de esquema m  Decisié :
1 ecision personalizada
recibe la entrada del elemento .
] d 1 fluio d m  Tarea predefinida
que lo precede en el flujo de
trabajo. m  Flujo de trabajo de programacién
m  Tarea de scripts
m  Flujo de trabajo
Informacion Las propiedades generales y m Accién
una descripcion del elemento m  Flujo de trabajo asincrénico
de esquema. La informacién B Decisié n
- ecision personalizada
que aparece en la pestafia Decisis
Informacidn depende del tipo - ecision
de elemento de esquema. m  Flujos de trabajo anidados
m  Nota
m  Tarea predefinida
m  Flujo de trabajo de programacion
m  Tarea de scripts
m  Interaccion del usuario
m  Evento de espera
m  Temporizador de espera
m  Flujo de trabajo
ouT El enlace OUT de este m  Accién
elemento. El enlace OUT define g Flujo de trabajo asincrénico
el modo en el que el elemento ®  Tarea predefinida
de esquema enlaza los Fluio d baio d »
parametros de salida con los " wo de tra .a]o € programacion
atributos de flujo de trabajo o m  Tarea de scripts
los parametros de salida del m  Flujo de trabajo
flujo de trabajo.
Presentacion Define el disefio del cuadro de Interaccién del usuario

didlogo de parametros de
entrada que ve el usuario si el
flujo de trabajo necesita entrada
del usuario mientras se ejecuta.
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Tabla 1-4. Pestafas de propiedades por elemento de esquema (Continua)

Pestaia de propiedad de

elemento de esquema Descripcion Se aplica al tipo de elemento de esquema
Crear scripts Muestra la funcion de m  Accién
JavaScript que define el m  Flujo de trabajo asincrénico
comportamiento de este m  Decisié .
. ecision personalizada
elemento de esquema. En Flujo T definid
de trabajo asincronico, = arfea prede r.u a )
Programar flujo de trabajo y m  Flujo de trabajo de programacion
Elementos de accidn, estos m  Tarea de scripts

scripts son de solo lectura. En
las tareas de scripts y los
elementos de decision
personalizados, se edita
JavaScript en esta pestafia.

Enlace visual Muestra una representacion m Accidon
grafica de como se e.nlazan los m  Flujo de trabajo asincrénico
parametros y los atributos de m  Tarea predefinida
este elemento de esquema con A . .,
los parAmetros y los atributos m  Flujo de trabajo de programacion
de los elementos que hay antes ™ Tarea de scripts
y después en el flujo de trabajo. ~m  Flujo de trabajo
Es otra representacion de los
enlaces IN y OUT del elemento.

Flujos de trabajo Selecciona los flujos de trabajo Flujos de trabajo anidados

que se anidaran.

Enlaces y vinculos

Los vinculos entre elementos determinan el flujo 16gico del flujo de trabajo. Los enlaces rellenan los
elementos con datos de otros elementos enlazando parametros de entrada y de salida a los atributos de
flujos de trabajo.

Para comprender los enlaces y los vinculos, debe conocerse la diferencia entre el flujo logico y el flujo de
datos de un flujo de trabajo.

Flujo légico de un flujo de trabajo

El flujo logico de un flujo de trabajo es el progreso del flujo de trabajo de un elemento al siguiente en el
esquema durante la ejecucion del flujo de trabajo. El flujo logico del flujo de trabajo se define vinculando
elementos en el esquema.

La ruta estandar es la ruta del flujo de trabajo a través del flujo 16gico si todos los elementos se ejecutan del
modo esperado. La ruta de excepcion es la ruta del flujo de trabajo a través del flujo 16gico si un elemento no
se ejecuta del modo esperado.

Diferentes estilos de flecha en el esquema del flujo de trabajo indican distintas rutas que puede tomar el flujo
l6gico del flujo de trabajo.

®  Una flecha azul indica la ruta estandar que toma el flujo de trabajo de un elemento al siguiente.

®  Una flecha verde indica la ruta que toma el flujo de trabajo si un elemento de decision booleano
devuelve true.

®  Una flecha de puntos rojos indica la ruta que toma el flujo de trabajo si un elemento de decisién
booleano devuelve false.

®  Una flecha roja discontinua indica la ruta de excepcién que toma el flujo de trabajo si un elemento del
flujo de trabajo no se ejecuta correctamente.
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La figura siguiente muestra un esquema de flujo de trabajo de ejemplo que demuestra las diferentes rutas
que pueden tomar los flujos de trabajo.

Figura 1-1. Distintas rutas del flujo l6gico del flujo de trabajo
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Este flujo de trabajo de ejemplo puede tomar las rutas siguientes mediante su flujo légico.
m  Ruta estandar, resultado de decisidn true, sin excepciones.
a  Elelemento de decision devuelve true.
b  Elflujo de trabajo SnapVMsInResourcePool se ejecuta correctamente.
¢ Laaccién sendHtmlEmail se ejecuta correctamente.
d Elflujo de trabajo finaliza correctamente en el estado completed.
m  Ruta estandar, resultado de decisién false, sin excepciones.
a  Elelemento de decision devuelve false.
b  La operacion que define el elemento de tarea de scripts se ejecuta correctamente.
¢ Laaccién sendHtmlEmail se ejecuta correctamente.
d  Elflujo de trabajo finaliza correctamente en el estado completed.
m  Resultado de decision true, excepcion.
a  Elelemento de decision devuelve true.
b  Elflujo de trabajo SnapvMsInResourcePool detecta un error.
¢ Elflujo de trabajo devuelve una excepcion y se detiene en el estado failed.
m  Resultado de decision false, excepcidn.
a  Elelemento de decision devuelve false.

b  La operacion que define el elemento de tarea de scripts detecta un error.
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¢ Elflujo de trabajo devuelve una excepcion y se detiene en el estado failed.

Vinculos de elementos

Los vinculos conectan elementos de esquema y definen el flujo logico del flujo de trabajo de un elemento al
siguiente.

En general, los elementos solo pueden establecer un vinculo saliente a otro elemento del flujo de trabajo y
un vinculo de excepcién a un elemento que define su comportamiento de excepciones. El vinculo saliente
define la ruta estandar del flujo de trabajo. El vinculo de excepcién define la ruta de excepcion del flujo de
trabajo. En la mayoria de los casos, un solo elemento de esquema puede recibir vinculos de ruta entrantes de
varios elementos.

Los elementos siguientes son excepciones a las afirmaciones anteriores.
m  El elemento Iniciar Flujo de trabajo no puede recibir vinculos entrantes ni tiene vinculo de excepcion.

®  Los elementos de excepcién pueden recibir varios vinculos de excepcion entrantes y no tienen vinculos
salientes ni de excepcion.

®  Los elementos de decision tienen dos vinculos salientes que definen las rutas que sigue el flujo de
trabajo dependiendo de si el resultado de la decisién es true o false. Las decisiones no tienen vinculo
de excepcion.

®  Los elementos Finalizar flujo de trabajo no pueden tener vinculos salientes ni de excepcién.

Crear vinculos de ruta estandar
Los vinculos de ruta estandar determinan la ejecuciéon normal del flujo de trabajo.

Cuando vincula un elemento con otro, siempre vincula los elementos en el orden en el que se ejecutan en el
flujo de trabajo. Para crear un vinculo entre dos elementos, siempre se empieza por el que se ejecuta
primero.

Prerequisitos
®  Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

m  Verifique que la pestafia Esquema del Editor de flujos de trabajo contenga elementos.

Procedimiento

1  Coloque el puntero sobre el elemento que desea conectar a otro elemento.
A la derecha del elemento, aparecen una flecha azul y una roja.

2 Coloque el puntero sobre la flecha azul.
Dicha flecha se hace mas grande.

3 Haga clic con el botén izquierdo del ratén en la flecha azul y manténgalo pulsado; a continuacion,
mueva el puntero al elemento de destino.

Aparece una flecha azul entre los dos elementos y un rectangulo verde alrededor del elemento de
destino.

4  Suelte el botén izquierdo del ratén.

La flecha azul permanece entre los dos elementos.

Ahora una ruta estandar vincula los elementos.

Qué hacer a continuacion

Los elementos estan unidos, pero no se ha definido el flujo de datos. Debe definir los enlaces de IN y OUT
para enlazar los datos de entrada y salida con los atributos del flujo de trabajo.
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Flujo de datos de un flujo de trabajo

El flujo de datos de un flujo de trabajo es la forma en que un elemento de flujo de trabajo y los parametros
de entrada y de salida se enlazan a atributos de flujo de trabajo cuando se ejecuta cada elemento del flujo de
trabajo. El flujo de datos de un flujo de trabajo se define mediante enlaces de elementos de esquema.

Cuando se ejecuta un elemento del esquema de flujo de trabajo, requiere datos en forma de parametros de
entrada. Toma los datos para sus parametros de entrada enlazando a un atributo de flujo de trabajo
establecido al crear el flujo de trabajo o bien enlazando a un atributo establecido por un elemento precedente
del flujo de trabajo cuando se ejecuto.

El elemento procesa los datos, posiblemente los transforma y genera los resultados de su ejecucién en forma
de parametros de salida. El elemento enlaza sus parametros de salida resultantes a los nuevos atributos de
flujo de trabajo que crea. Otros elementos del esquema se pueden enlazar a estos atributos nuevos de flujo
de trabajo como sus parametros de entrada. El flujo de trabajo puede generar los atributos como sus
parametros de salida al final de su ejecucion.

La figura siguiente ilustra un flujo de trabajo muy sencillo. La flecha azul representa el elemento que enlaza
y el flujo logico del flujo de trabajo. Las lineas rojas muestran el flujo de datos del flujo de trabajo.

Figura 1-2. Ejemplo de flujo de datos de flujo de trabajo
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Los datos fluyen por el flujo de trabajo como se indica a continuacién.
1  Elflujo de trabajo empieza por los parametros de entrada a y b.

2 El primer elemento procesa el parametro a y enlaza el resultado de procesarlo al atributo c del flujo de
trabajo.

3 El primer elemento procesa el parametro b y enlaza el resultado de procesarlo al atributo d del flujo de
trabajo.

4  Elsegundo elemento toma el atributo c del flujo de trabajo como parametro de entrada, lo procesa y
enlaza el parametro de salida resultante al atributo e del flujo de trabajo.

5 Elsegundo elemento toma el atributo d del flujo de trabajo como parametro de entrada, lo procesa y
genera el parametro de salida f.

6  Elflujo de trabajo concluye y genera el atributo f del flujo de trabajo como su parametro de salida, el
resultado de su ejecucion.
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Enlaces de elementos

Debe enlazar todos los parametros de entrada y de salida del elemento del flujo de trabajo a atributos de
flujo de trabajo. Los enlaces establecen datos en los elementos, ademas de definir su comportamiento de
salida y de excepciones. Los vinculos definen el flujo 16gico del flujo de trabajo, mientras que los enlaces
definen el flujo de datos.

Para establecer datos en un elemento, generar parametros de salida a partir del elemento tras el
procesamiento y controlar todos los errores que pudieran producirse en las ejecuciones del elemento, debe
definir los enlaces del elemento.

Enlaces IN Establece datos de entrada del elemento de esquema. Enlaza los parametros
de entrada locales del elemento a atributos de flujo de trabajo de origen. En
la pestafia IN, figuran los parametros de entrada del elemento en la columna
Parametro local. En la pestana IN, figuran los atributos de flujo de trabajo a
los que se enlaza el parametro local en la columna Parametro de origen.
Asimismo, en la pestafia aparecen el tipo de parametro y una descripcion de
este.

Enlaces ouT Cambie atributos de flujo de trabajo y genere parametros de salida cuando
un elemento termina de ejecutarse. En la pestania OUT, figuran los
parametros de salida del elemento en la columna Parametro local. En la
pestana OUT, figuran los atributos de flujo de trabajo a los que se enlaza el
parametro local en la columna Pardmetro de origen. Asimismo, en la pestafia
aparecen el tipo de parametro y una descripcién de este.

Enlaces de excepcion Vincule a controladores de excepciones si el elemento detecta una excepcion
cuando se ejecuta.

Los enlaces IN leen valores del parametro de origen enlazado. Los enlaces OUT escriben valores en el
parametro de origen enlazado.

Debe utilizar los enlaces IN para vincular cada atributo o parametro de entrada que utilice en un elemento
de esquema a un atributo del flujo de trabajo. Si el elemento cambia los valores de los parametros de entrada
que recibe cuando se ejecuta, debe enlazarlos a un atributo de flujo de trabajo mediante un enlace OUT. Al
enlazar los parametros de salida del elemento a elementos de flujo de trabajo, otros elementos que lo siguen
en el esquema de flujo de trabajo pueden tomar esos parametros de salida como sus parametros de entrada.

Al crear flujos de trabajo, es un error habitual no enlazar valores de parametros de salida para reflejar los
cambios que el elemento efecttia en los atributos de flujo de trabajo.

IMPORTANTE: Al afiadir un elemento que requiere parametros de entrada y de salida de un tipo que ya
ha definido en el flujo de trabajo, Orchestrator establece los enlaces a estos parametros. Debe verificar que
los parametros enlazados por Orchestrator sean correctos, en caso de que el flujo de trabajo defina
parametros diferentes del mismo tipo al que el elemento puede enlazar.

Definir enlaces de elementos

Tras vincular elementos para crear el flujo 16gico del flujo de trabajo, se definen enlaces de elementos para
determinar el modo en el que cada elemento procesa los datos que recibe y que genera.

Prerequisitos

En la pestafia Esquema del Editor de flujos de trabajo, verifique que tenga un esquema de flujo de trabajo y
que haya creado vinculos entre los elementos.
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Procedimiento

! Haga clic en el icono Editar (. ') del elemento en el que desea establecer los enlaces.

Aparece un cuadro de didlogo con las propiedades del elemento.
2 Haga clic en la pestafia IN.
El contenido de la pestafia IN depende del tipo de elemento que seleccione.

®m  Siha seleccionado una tarea, un flujo de trabajo o un elemento de accion predefinidos, la pestafa
IN muestra los posibles parametros de entrada locales para ese tipo de elemento, pero el enlace no
esta establecido.

®m  Siha seleccionado otro tipo de elemento, puede elegir en una lista de parametros de entrada y
atributos que ya haya definido para el flujo de trabajo haciendo clic con el botén secundario en la
pestafia IN y, a continuacion, seleccionando Enlazar a parametro o atributo de flujo de trabajo.

m  Siel atributo requerido todavia no existe, puede crearlo haciendo clic con el botén secundario en la
pestafia IN y, a continuacion, seleccionando Enlazar a parametro o atributo de flujo de trabajo >
Crear parametro o atributo en flujo de trabajo.

3 Siexiste un parametro adecuado, elija un parametro de entrada que enlazar; a continuacion, haga clic
en el botén No establecido en el cuadro de texto Parametro de origen.

Aparece una lista con posibles atributos y parametros de origen que enlazar.
4 Elija un parametro de origen para enlazar al pardmetro de entrada local de la lista propuesta.

5  (Opcional) Si no ha definido el parametro de origen al que enlazar, créelo haciendo clic en el vinculo
Crear atributo o parametro en flujo de trabajo en el cuadro de didlogo de selecciéon de parametros.

6  Haga clic en la pestafia OUT.
El contenido de la pestaha OUT depende del tipo de elemento que seleccione.

®m  Siha seleccionado una tarea, un flujo de trabajo o un elemento de accion predefinidos, la pestafa
OUT muestra los posibles parametros de salida locales para ese tipo de elemento, pero el enlace no
esta establecido.

m  Siha seleccionado otro tipo de elemento, puede elegir de una lista de parametros de salida y
atributos que ya haya definido para el flujo de trabajo haciendo clic con el botén secundario en la
pestafia OUT y, a continuacion, seleccionando Enlazar a parametro o atributo de flujo de trabajo.

m  Si el atributo requerido no existe, puede crearlo haciendo clic con el botén secundario en la pestafa
IN y, a continuacion, seleccionando Enlazar a parametro o atributo de flujo de trabajo > Crear
parametro o atributo en flujo de trabajo.

7  Elija parametro que enlazar.

8 Haga clic en el boton Parametro de origen > No establecido.

9  Elija un parametro de origen para enlazar al pardmetro de entrada.

10 (Opcional) Si no ha definido el parametro al que enlazar, créelo haciendo clic en el vinculo Crear

atributo o parametro en flujo de trabajo en el cuadro de didlogo de seleccion de parametros.

Ha definido los parametros de entrada que recibe el elemento y los parametros de salida que genera, y los
ha enlazado a parametros y atributos de flujo de trabajo.

Qué hacer a continuacion

Puede crear bifurcaciones en la ruta del flujo de trabajo definiendo decisiones.
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Decisiones

Los flujos de trabajo pueden implementar funciones de decisién que definen diferentes tipos de acciones
conforme a una instruccion booleana true o false.

Las decisiones son bifurcaciones del flujo de trabajo. Las decisiones de flujo de trabajo se efectian conforme
a las entradas realizadas por un usuario, otros flujos de trabajo, aplicaciones o el entorno en el que se ejecuta
el flujo de trabajo. El valor del parametro de entrada recibido por elemento de decisién determina la rama
que toma la bifurcacién del flujo de trabajo. Por ejemplo, una decision de flujo de trabajo podria recibir el
estado de conexion de una determinada maquina virtual como su entrada. Si la maquina virtual esta
encendida, el flujo de trabajo sigue una determinada ruta a través de su flujo l6gico. Si la maquina virtual
esta apagada, el flujo de trabajo sigue una ruta diferente.

Las decisiones siempre son funciones booleanas. Los tinicos resultados posibles de cada decisién son true o
false.

Decisiones personalizadas

Las decisiones personalizadas se diferencian de las estandar en el hecho de que la instruccién de decisién se
define en un script. Las decisiones personalizadas devuelven true o false segtin la instruccion que se
defina, como ilustra el ejemplo siguiente.

if (decision_statement){
return true;

}else{
return false;

Crear vinculos de elementos de decision

Los elementos de decisiéon son diferentes de los demas elementos en un flujo de trabajo. Solo tienen los
pardmetros de salida true o false. Los elementos de decisién no tienen vinculos de excepcion.

Prerequisitos

Compruebe que la pestafia Esquema del Editor de flujos de trabajo contenga elementos, como minimo un
elemento de decisidon que no esté vinculado con otros elementos.

Procedimiento

1 Coloque el puntero del ratén en un elemento de decisién para vincularlo con otros dos elementos que
definan dos posibles ramas en el flujo de trabajo.

A la derecha del elemento, aparecen una flecha azul y una flecha roja.

2 Coloque el puntero en la flecha azul y, con el botdn izquierdo del ratén pulsado, mueva el puntero al
elemento de destino.

Aparece una flecha verde entre los dos elementos y el elemento de destino se vuelve de color verde. La
flecha verde representa la ruta true que toma el flujo de trabajo si el atributo o el parametro de entrada
recibidos por el elemento de decision coinciden con la instruccién de decision.

3 Suelte el botdn izquierdo del ratén.

La flecha verde permanece entre los dos elementos. Ha definido la ruta que toma el flujo de trabajo
cuando el elemento de decision recibe el valor esperado.
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4  Coloque el puntero en el elemento de decisién, mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y mueva
el puntero al elemento de destino.

Aparece una flecha de puntos rojos entre los dos elementos y el elemento de destino se vuelve de color
verde. La flecha roja representa la ruta false que toma el flujo de trabajo si el atributo o el parametro de
entrada recibidos por el elemento de decisién no coinciden con la instruccién de decision.

5  Suelte el botdn izquierdo del ratén.
La flecha de puntos verdes permanece entre los dos elementos. Ha definido la ruta que toma el flujo de

trabajo cuando el elemento de decision recibe una entrada inesperada.

Ha definido las rutas true o false posibles que toma el flujo de trabajo segtin el atributo o el parametro de
entrada que recibe el elemento de decision.

Qué hacer a continuacién

Defina la instruccion de decision. Consulte “Crear ramas de flujos de trabajo mediante decisiones,”
pagina 41.

Eliminar un elemento de decision vinculado

Al eliminar un elemento de decision vinculado de un esquema de flujo de trabajo, debe especificar las rutas
del flujo de trabajo que se deben eliminar.

Prerequisitos

Verifique que la pestafia Esquema del Editor de flujos de trabajo contiene elementos, como minimo un
elemento de decision con rutas true y false.

Procedimiento
1  Seleccione el elemento de decisiéon y pulse Suprimir.
Se muestra un cuadro de dialogo con opciones.

2 Seleccione la rama de decisién que eliminar.

Opcion Descripcién

Rama correcta El elemento de decision y todos los elementos que siguen la ruta de
decision true se eliminan del esquema de flujo de trabajo.

Rama incorrecta El elemento de decision y todos los elementos que siguen la ruta de
decision false se eliminan del esquema de flujo de trabajo.

Ambas ramas El elemento de decision y todos los elementos que siguen ambas rutas de
decision se eliminan del esquema de flujo de trabajo.

Ninguno Solo se eliminan del esquema de flujo de trabajo el elemento de decision y
sus vinculos. Todos los elementos que siguen ambas rutas de decision se
mantienen en el esquema de flujo de trabajo.

3 Hagaclic en Aceptar.
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Crear ramas de flujos de trabajo mediante decisiones

Los elementos de decisién son meras funciones booleanas que se utilizan para crear ramas en flujos de
trabajo. Los elementos de decision determinan si la entrada recibida coincide con la instruccién de decisién
que se ha establecido. Como funcién de esta decisién, el flujo de trabajo sigue su curso por una de dos rutas
posibles.

Prerequisitos

Verifique que tenga un elemento de decisién vinculado a otros dos elementos en el esquema en el Editor de
flujos de trabajo antes de definir la decision.

Procedimiento

1 Haga clic en el icono Editar (. ') del elemento de decision.

Aparece un cuadro de dialogo con las propiedades del elemento de decisién.
2 Enel cuadro de didlogo, haga clic en la pestafia Decision.

3 Hagaclic en el vinculo No establecido (nulo) a fin de seleccionar el pardmetro de entrada de origen
para esta decisién.

Aparece un cuadro de dialogo con todos los atributos y parametros de entrada definidos en este flujo de
trabajo.

4  Seleccione un parametro de entrada en la lista haciendo doble clic en él.

5  Sino ha definido el pardametro de origen al que enlazar, créelo haciendo clic en el vinculo Crear atributo
o parametro en flujo de trabajo en el cuadro de didlogo de seleccién de parametros.

6  Seleccione una instruccién de decision en el menu desplegable.

Las instrucciones propuestas en el menu son contextuales y difieren segtin el tipo de parametro de
entrada que se seleccione.

7 Afada un valor que deba coincidir con la instruccién de decision.

Segtin el tipo de entrada y la instruccién que se seleccione, en el cuadro de texto del valor, podria
aparecer un vinculo No establecido (nulo). Si se hace clic en este vinculo, se obtiene una serie
predefinida de valores. De lo contrario, por ejemplo para Cadenas, es un cuadro de texto en el que se
proporciona un valor.

Ha definido una instruccién para el elemento de decisiéon. Cuando el elemento de decisién recibe el
pardmetro de entrada, compara el valor del parametro de entrada con el de la instruccién y determina si esta
es verdadera (true) o falsa (false).

Qué hacer a continuacion

Debe establecer el modo en el que el flujo de trabajo controla las excepciones.
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Control de excepciones

El control de excepciones detecta los errores que se producen durante la ejecuciéon de un elemento de
esquema. El control de excepciones define el modo en el que se comporta el elemento de esquema cuando se
produce el error.

Todos los elementos de un flujo de trabajo, salvo las decisiones y los elementos de inicio y fin, contienen un
tipo de parametro de salida especifico que sirve solo para el control de excepciones. Si un elemento detecta
un error durante su ejecucién, puede enviar una sefial de error a un controlador de excepciones. Los
controladores de excepciones detectan el error y acttian en funcién de los errores que reciban. Si los
controladores de excepciones que define no pueden controlar un error concreto, puede enlazar el parametro
de salida de excepcion de un elemento con un elemento Exception, que finaliza la ejecucion del flujo de
trabajo en el estado erréneo.

Las excepciones acttian como una secuencia try y catch dentro de un elemento de flujo de trabajo. Si no
necesita controlar una excepcion especifica en un elemento, no es necesario enlazar el parametro de salida
de excepcién del elemento.

El tipo de parametro de salida para las excepciones siempre es un objeto errorCode.

Crear enlaces de excepcion

Los elementos pueden establecer enlaces que definan el comportamiento del flujo de trabajo en caso de error
en los elementos.

Prerequisitos

Verifique que la pestafia Esquema del Editor de flujos de trabajo contenga elementos.

Procedimiento
1  Coloque el puntero en el elemento para el que desea definir los enlaces de excepcidn.
Aparece una flecha roja a la derecha del elemento.

2 Coloque el puntero en la flecha roja hasta que se haga mas grande; mantenga pulsado el botén
izquierdo del ratén y arrastre la flecha roja hasta el elemento de destino.

Una flecha roja discontinua vincula los dos elementos. El elemento de destino define el comportamiento
del flujo de trabajo si el elemento que se vincula a él detecta un error.
=
Haga clic en el icono Editar (- ) del elemento que vincula al elemento de control de excepciones.
4 Haga clic en la pestafia Excepcion en las pestafas de propiedades del elemento de esquema.
5  Para definir el valor de Enlace de excepciones de salida, haga clic en No establecido.

m  Seleccione un parametro para enlazar al parametro de salida de excepcion desde el cuadro de
dialogo de enlace de atributos de excepcion; a continuacién, haga clic en Seleccionar.

m  Haga clic en Crear parametro o atributo en el flujo de trabajo para crear un parametro de salida
de excepcion.

6  Haga clic en el elemento de destino que define el comportamiento de control de excepciones.

7  Haga clic en la pestafia IN en las pestanias de propiedades del elemento de esquema.

@
Haga clic en el icono de Enlazar a parametro o atributo de flujo de trabajo ( ®).
Se abre el cuadro de dialogo para seleccionar el parametro de entrada.

9  Seleccione el parametro de salida de excepcion y haga clic en Seleccionar.
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10 Haga clic en la pestafia OUT para el elemento de control de excepciones en las pestafias de propiedades
del elemento de esquema.

11 Defina el comportamiento del elemento de control de excepciones.
u . . . . . I .

Haga clic en el icono de Enlazar a parametro o atributo de flujo de trabajo ( ®) para seleccionar

un parametro de salida para el elemento de control de excepciones que se generara.

m  Haga clic en la pestafia Creacion de scripts y utilice JavaScript para definir el comportamiento del

elemento de control de excepciones.

Ha definido la forma en que el elemento controla las excepciones.

Qué hacer a continuacion

Debe definir cémo obtener los parametros de entrada de los usuarios cuando ejecutan el flujo de trabajo.

Utilizar gestores de errores

Puede utilizar un gestor de errores estandar para definir el comportamiento si se produce un error en un
determinado elemento de esquema de flujo de trabajo. Puede utilizar un gestor de errores global para
definir el comportamiento si se producen errores no detectados por los gestores de errores estandar.

Anadir un gestor de errores a un flujo de trabajo

Para definir como se gestionan los errores de un elemento de flujo de trabajo especifico durante la ejecucion
de un flujo de trabajo, anada un gestor de errores al elemento de flujo de trabajo. Puede afiadir un gestor de
errores solo a los elementos de flujo de trabajo que no tengan especificada una ruta de errores.

IMPORTANTE: Los flujos de trabajo que contienen un elemento Gestor de errores son incompatibles con
Orchestrator 5.5.x y versiones anteriores.

Prerequisitos
®  Cree un flujo de trabajo.
m  Abra el flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

B Afada algunos elementos al esquema del flujo de trabajo.

Procedimiento
1  Arrastre un elemento Gestor de errores al elemento correspondiente del esquema de flujo de trabajo.
Se muestra un cuadro de dialogo.

2 En el ment desplegable del cuadro de dialogo, seleccione como se deben gestionar los errores.

Opcion Descripcion

Lanzar excepcién Cuando se produce un error, se lanza una excepcién. Puede modificar el
enlace de excepciones.

Llamar a un flujo de trabajo Cuando se produce un error, se ejecuta el flujo de trabajo seleccionado.

Script personalizado Cuando se produce un error, se ejecuta un script personalizado.

3  Hagaclic en Seleccionar.

Se ha anadido un gestor de errores a un flujo de trabajo. Cuando el flujo de trabajo alcanza este elemento,
lleva a cabo la accidn seleccionada antes de finalizar su ejecucion.
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Anadir un gestor de errores global a un flujo de trabajo

Para definir coémo se gestionan los errores que no se detectan mediante los gestores de errores estandar
durante la ejecucién de un flujo de trabajo, afiada un gestor de errores global al esquema del flujo de trabajo.
Es posible afiadir un gestor de errores global a un esquema de flujo de trabajo.

IMPORTANTE: Los flujos de trabajo que contienen un elemento Gestor de errores predeterminado son
incompatibles con Orchestrator 5.5.x y versiones anteriores.

Prerequisitos
®  Cree un flujo de trabajo.
®m  Abra el flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

®  Afada algunos elementos al esquema del flujo de trabajo.

Procedimiento
1  Arrastre un elemento Gestor de errores predeterminado al esquema del flujo de trabajo.

2 (Opcional) Anhada elementos de esquema entre el elemento Gestor de errores predeterminado y el
elemento Lanzar excepcion para especificar como se gestionan los errores de flujo de trabajo globales.

Se ha afiadido un gestor de errores global en un flujo de trabajo. Cuando se produce un error no detectado
por los gestores de errores estandar en el flujo de trabajo, el gestor de errores global realiza las acciones
especificadas antes de finalizar la ejecucion del flujo de trabajo.

Elementos Foreach y tipos compuestos

Puede insertar un elemento Foreach en el flujo de trabajo que desarrolle para ejecutar un flujo de trabajo
secundario que se itere sobre las matrices de parametros o atributos. Para mejorar la comprension y la
legibilidad del flujo de trabajo, puede agrupar varios parametros de flujo de trabajo de diferentes tipos que
estén conectados ldgicamente en un solo tipo conocido como tipo compuesto.

Uso de elementos Foreach

Un elemento Foreach ejecuta un flujo de trabajo secundario de forma iterativa sobre una matriz de
parametros o atributos de entrada. Puede seleccionar las matrices sobre las que se ejecuta el flujo de trabajo
secundario, asi como transferir los valores para los elementos de dicha matriz cuando ejecute el flujo de
trabajo. El flujo de trabajo secundario se ejecuta tantas veces como elementos se haya definido en la matriz.

Si tiene un elemento de configuracién que contiene una matriz de atributos, puede ejecutar un flujo de
trabajo que se itere sobre esos atributos en un elemento Foreach.

Por ejemplo, supongamos que tiene diez maquinas virtuales en una carpeta cuyo nombre desea cambiar.
Para ello, debe insertar un elemento Foreach en un flujo de trabajo y definir el flujo de trabajo Cambiar
nombre de maquina virtual como flujo de trabajo secundario en el elemento. El flujo de trabajo Cambiar
nombre de maquina virtual toma dos parametros de entrada, una maquina virtual y su nuevo nombre.
Puede promocionar estos parametros como entrada en el flujo de trabajo actual para que se conviertan en
matrices sobre las que se iterara el flujo de trabajo Cambiar nombre de maquina virtual. Cuando ejecuta el
flujo de trabajo, puede especificar las diez maquinas virtuales en la carpeta y sus nuevos nombres. Cada vez
que se ejecuta el flujo de trabajo, toma un elemento de la matriz de maquinas virtuales y un elemento de la
matriz de nombres nuevos para las maquinas virtuales.
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Utilizar tipos compuestos

Un tipo compuesto es un grupo de mas de un parametro o atributo de entrada que estan conectados
logicamente, pero que son de tipos diferentes. En un elemento Foreach, puede enlazar un grupo de
paradmetros como valor compuesto. De este modo, el elemento Foreach toma los valores de los parametros
agrupados a la vez en cada ejecucion subsiguiente del flujo de trabajo.

Por ejemplo, supongamos que va a cambiar el nombre de una maquina virtual. Necesita el objeto de
maquina virtual y su nombre nuevo. Si debe cambiar el nombre de varias maquinas virtuales, necesita dos
matrices, una para las maquinas virtuales y otra para sus nombres. Estas dos matrices no estan conectadas
de forma explicita. Un tipo compuesto permite tener una matriz en la que cada elemento contenga la
maquina virtual y su nombre nuevo. De este modo, la conexién entre esos dos parametros en caso de haber
varios valores se especifica de forma explicita y no se deduce del esquema del flujo de trabajo.

NOTA: No es posible ejecutar un flujo de trabajo que contenga tipos compuestos desde
vSphere Web Client.

Definir un elemento Foreach

Si desea ejecutar un flujo de trabajo secundario varias veces pasando valores diferentes para sus parametros
o atributos en cada ejecucion subsiguiente, puede insertar un elemento Foreach en el flujo de trabajo
principal.

Al insertar un elemento Foreach, al menos se debe seleccionar una matriz en la cual se itera el elemento
Foreach. Un elemento de matriz puede tener valores diferentes para cada ejecucion de flujo de trabajo
subsiguiente.

Si el flujo de trabajo secundario tiene parametros de salida, debe seleccionar los parametros de salida del
elemento Foreach en el que acumular salidas de flujo de trabajo, con el fin de que el flujo de trabajo
secundario también se pueda iterar en ellas.

Prerequisitos

Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

Procedimiento
1  Enel Editor de flujos de trabajo, seleccione la pestafia Esquema.
2 Enel ment Genérico, arrastre un elemento Foreach al esquema de flujo de trabajo.
3 Seleccione un flujo de trabajo en el cuadro de dialogo Selector.
En la parte superior del panel de esquema aparece la siguiente notificacion.
;Desea afnadir los pardmetros de la actividad como entrada/salida del flujo de trabajo actual?
4  Enlanotificacién, haga clic en Configuracion.
Se abrira una ventana con las opciones disponibles.

5  Seleccione el tipo de asignacién para cada parametro de entrada.

Opcion Descripcion

Entrada El argumento se asigna al parametro de flujo de trabajo de entrada.

Omitir El argumento se asigna a un valor NULL.

Valor El argumento se asigna a un atributo con un valor que puede configurar en

la columna Valor.
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6  Seleccione el tipo de asignacién para cada parametro de salida.

Opcidn Descripcion

Salida El argumento se asigna al parametro de flujo de trabajo de salida.
Omitir El argumento se asigna a un valor NULL.

Variable local El argumento se asigna a un atributo.

7  Haga clic en Promocionar.

8  Haga clic con el botén derecho en el elemento Foreach y seleccione Sincronizar > Sincronizar
presentacion.

Se muestra un cuadro de didlogo de confirmacion.
9 Haga clic en Aceptar para propagar la presentacion del elemento Foreach al flujo de trabajo actual.
En un cuadro de didlogo, se muestra informacion sobre el resultado de la operacion.

10 En la pestafia Entradas, verifique que los parametros del flujo de trabajo secundario se hayan afiadido
como elementos de matriz de tipo.

11 Enla pestafia Salidas, verifique que los pardmetros del flujo de trabajo secundario se hayan afiadido
como elementos de matriz de tipo.

Ha definido elemento Foreach en el flujo de trabajo. El elemento Foreach ejecuta un flujo de trabajo que

toma como pardmetros cada elemento de la matriz de pardmetros o de atributos que haya definido.

En lo concerniente a los pardmetros o los atributos que no estén definidos como matrices, el flujo de trabajo
toma el mismo valor en cada ejecucion subsiguiente.

Ejemplo: Cambiar el nombre de maquinas virtuales con un elemento Foreach

Un elemento Foreach permite cambiar el nombre de varias maquinas virtuales de manera simultanea. Se
debe insertar un elemento Foreach en un flujo de trabajo, y promover los parametros vm y newName como
entrada en el flujo de trabajo actual. De este modo, al ejecutar el flujo de trabajo, se especifican las maquinas
virtuales cuyos nombres se deben cambiar y los nombres nuevos que tendran. Las maquinas virtuales se
incluyen como elementos en la matriz que se ha creado para el parametro vm. Los nombres nuevos de las
maquinas virtuales se incluyen en la matriz que se ha creado para el parametro newName.

Definiciéon de un tipo compuesto en un elemento Foreach

Puede agrupar varios parametros de flujo de trabajo que estén conectados légicamente en un tipo nuevo
denominado "tipo compuesto”. Puede utilizar un elemento Foreach para enlazar un grupo de parametros
como valor compuesto para conectar varias matrices de parametros en una sola matriz.

Prerequisitos
®  Abra un flujo de trabajo para editar en el Editor de flujos de trabajo.

m  Compruebe que tenga un elemento Foreach en el flujo de trabajo.

Procedimiento
1  Seleccione la pestafia IN o OUT del elemento Foreach.
2 Seleccione un parametro local que desee agrupar con otros parametros locales en un tipo compuesto.

3  Haga clic en Enlazar un grupo de parametros como valor compuesto en la parte superior de la pestafia
IN o OUT.

4  En el panel Enlaces, seleccione los parametros que desee agrupar como tipo compuesto.
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5  Seleccione Enlazar como iterador.
Ha establecido el elemento Foreach para que se itere en una matriz del tipo compuesto.

6 Haga clic en Aceptar.

Ha definido un tipo compuesto y se ha asegurado de que el flujo de trabajo se itere en una matriz de este
tipo compuesto. Los pardmetros agrupados como tipo compuesto se denominan
composite_type_name.parameter_name. Por ejemplo, si crea un tipo compuesto snapshots, los pardmetros que
forman un grupo en el tipo pueden ser snapshots.vm[in-parameter] o snapshots.name[in-parameter]. Cada
elemento de la matriz del tipo compuesto contiene una sola instancia de cada parametro que se ha agrupado
en el tipo compuesto.

Ejemplo: Cambio de nombre de las maquinas virtuales

Supongamos que desea cambiar el nombre de diez maquinas virtuales a la vez. Para ello, inserte un
elemento Foreach en un flujo de trabajo y seleccione el flujo de trabajo Cambiar nombre de maquina virtual
en el elemento. Crea un tipo compuesto para conectar los parametros vm y newName de forma explicita.
Enlaza el tipo compuesto como iterador, de modo que se crea una sola matriz que contiene los parametros
vm 'y newName.

Anadir actividad de switch a un flujo de trabajo

Puede anadir actividad de switch basica a un esquema de flujo de trabajo que defina los casos de switch
segun los parametros o los atributos del flujo de trabajo.

Toda actividad de switch puede tener varios casos de switch. Cualquier actividad de switch se define con
una condicién relativa a un atributo o un parametro. Si se cumple la condicidn, el flujo de trabajo ejecuta
switches para el elemento de flujo de trabajo correspondiente que se defina. Si no se cumple ninguna de las
condiciones especificadas, la ejecucion del flujo de trabajo cambia a un elemento de flujo de trabajo
predeterminado que se defina.

IMPORTANTE: Los flujos de trabajo que contienen un elemento Switch son incompatibles con
Orchestrator 5.5.x y versiones anteriores.

Prerequisitos

Verifique que la pestafia Esquema del Editor de flujos de trabajo contenga elementos.

Procedimiento
1  Arrastre un elemento Switch al elemento pertinente del esquema del flujo de trabajo.

2 Haga clic en el icono Editar (. i) del elemento Switch.

3 Enla pestana Casos, anada o elimine casos de switch.

La prioridad de los casos de switch puede modificarse.

Defina la condiciéon de cada caso de switch.

Seleccione el elemento de flujo de trabajo correspondiente para cada caso de switch.
Seleccione el elemento de flujo de trabajo predeterminado al que cambiar.

Haga clic en Cerrar.

x® NN o O

Haga clic en Guardar.

Se han definido las condiciones de caso de switch y las rutas del flujo de trabajo.
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Desarrollar complementos

Orchestrator permite la integracion con soluciones de administraciéon mediante su arquitectura de
complementos abierta. Puede utilizar el cliente de Orchestrator para ejecutar y crear flujos de trabajo de
complementos y acceder a la API de complementos.

48

Descripcion general de los complementos

Los complementos de Orchestrator deben incluir un conjunto estandar de componentes y seguir una
arquitectura estandar. Estas practicas facilitan la creacion de complementos para la mayor variedad posible
de tecnologias externas.

Estructura de un complemento de Orchestrator pagina 49

Los complementos de Orchestrator tienen una estructura comin compuesta de varios tipos de capa
que implementan funciones especificas.

Exponer una API externa a Orchestrator pagina 50

Puede exponer una API de un producto externo a la plataforma Orchestrator creando un
complemento de Orchestrator. Puede crear un complemento para cualquier tecnologia que exponga
una API que pueda asignar a objetos Javascript que use Orchestrator.

Componentes de un complemento pagina 50

Los complementos se componen de un conjunto estandar de componentes que exponen los objetos en
la tecnologia conectada a la plataforma de Orchestrator.

Funcién del archivo vso.xml pagina 52

El archivo vso.xml se utiliza para asignar los objetos, las clases, los métodos y los atributos de la
tecnologia conectada a los objetos de inventario y los atributos, asi como a los tipos, las clases y los
métodos de creacion de scripts de Orchestrator. El archivo vso.xml también define la configuracion y
el comportamiento de inicio del complemento.

Funciones del adaptador de complemento pagina 52

El adaptador de complemento es el punto de entrada del complemento al servidor de Orchestrator. El
adaptador de complemento sirve como almacén de datos para la tecnologia conectada en el servidor
de Orchestrator, crea la fabrica del complemento y administra los eventos que tienen lugar en la
tecnologia conectada.

Funciones de la fabrica del complemento pagina 53

La fabrica del complemento define el modo en el que Orchestrator busca objetos en la tecnologia
conectada y lleva a cabo operaciones en los objetos.

Funcién de los objetos de buscador pagina 54

Los objetos de buscador identifican y localizan determinadas instancias de los tipos de objetos
administrados en la tecnologia conectada. Orchestrator puede modificar e interactuar con los objetos
que encuentre en la tecnologia conectada ejecutando flujos de trabajo en los objetos de buscador.
Funcién de los objetos de creacion de scripts pagina 54

Los objetos de creacion de scripts son representaciones de JavaScript de objetos de la tecnologia
conectada. Los objetos de creacion de scripts de los complementos aparecen en la API de JavaScript de
Orchestrator, y se pueden usar en los elementos con script en los flujos de trabajo y las acciones.
Funcién de los gestores de eventos pagina 55

Los eventos son cambios en los estados o los atributos de los objetos que Orchestrator detecta en la
tecnologia conectada. Orchestrator supervisa los eventos implementando gestores de eventos.
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Estructura de un complemento de Orchestrator

Los complementos de Orchestrator tienen una estructura comin compuesta de varios tipos de capa que
implementan funciones especificas.

Las tres capas inferiores de un complemento de Orchestrator, que son clases de infraestructura, clases de
ajuste y objetos de creacidn de scripts, implementan la conexién entre la tecnologia conectada y
Orchestrator.

Las partes de un complemento de Orchestrator que son visibles para el usuario son las tres capas superiores:
acciones, bloques de creacién y flujos de trabajo de alto nivel.

Figura 1-3. Estructura de un complemento de Orchestrator

Flujo de trabajo de alto nivel
Flujos de trabajo de bloques de creacion

Accién

Objetos de creacion de scripts

Clases de ajuste

Clases de infraestructura

Clases de Un conjunto de clases que proporciona la conexién entre la tecnologia

infraestructura conectada y Orchestrator. Entre las clases de infraestructura estan las
utilizadas para implementaciones segtin la definicién del complemento, por
ejemplo fabrica de complementos, adaptador de complementos, etc. Las
clases de infraestructura también incluyen las que proporcionan funciones
para objetos y tareas comunes, por ejemplo para ayuda, almacenamiento en
caché o inventario.

Clases de ajuste Un conjunto de clases que adapta el modelo de objetos de la tecnologia
conectada al modelo de objetos que quiere exponer dentro de Orchestrator.

Objetos de creacion de Son tipos de objeto de JavaScript que proporcionan acceso a las clases de

scripts ajuste, los métodos y los atributos en la tecnologia conectada. En el archivo
vso.xml, debe definir qué clases de ajuste, atributos y métodos de tecnologia
conectada se expondran a Orchestrator.

Acciones Un conjunto de funciones de JavaScript que puede usar directamente en
flujos de trabajo y tareas de creacion de scripts. Las acciones admiten
multiples parametros de entrada y tienen un solo valor de devolucién.
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Flujos de trabajo de Un conjunto de flujos de trabajo que cubren todas las funciones genéricas

bloques de creacion que quiera proporcionar con el complemento. Un flujo de trabajo de bloques
de creacion suele representar una operacion en la interfaz de usuario de la
tecnologia orquestada. Los flujos de trabajo de bloques de creacion se pueden
usar directamente o se pueden incluir en flujos de trabajo de alto nivel.

Flujos de trabajo de alto ~ Un conjunto de flujos de trabajo que cubren funciones especificas del

nivel complemento. Puede proporcionar flujos de trabajo de alto nivel para
cumplir requisitos concretos o mostrar ejemplos complejos del uso de
complementos.

Exponer una API externa a Orchestrator

Puede exponer una API de un producto externo a la plataforma Orchestrator creando un complemento de
Orchestrator. Puede crear un complemento para cualquier tecnologia que exponga una API que pueda
asignar a objetos Javascript que use Orchestrator.

Los complementos asignan objetos y métodos Java que afiaden a la API de creacion de scripts de
Orchestrator. Si una tecnologia externa expone una API de Java, puede asignar la API directamente a
JavaScript para que Orchestrator la use en los flujos de trabajo y en las acciones.

Puede crear complementos para aplicaciones que exponen una API en un lenguaje distinto a Java utilizando
WSDL (Web service definition language), REST (Representational state transfer) o un servicio de mensajeria
para integrar la API expuesta con objetos Java. A continuacién, puede asignar los objetos Java integrados a
JavaScript para que Orchestrator pueda usarlos.

La tecnologia conectada es independiente de Orchestrator. Puede crear complementos de Orchestrator para
productos externos aunque solo tenga acceso al codigo binario, por ejemplo en archivos Java (archivos JAR),
en lugar de codigo fuente.

Componentes de un complemento

Los complementos se componen de un conjunto estandar de componentes que exponen los objetos en la
tecnologia conectada a la plataforma de Orchestrator.

Los principales componentes de un complemento son el adaptador de complemento, la fabrica y las
implementaciones de eventos. Los objetos y las operaciones que se han definido en el adaptador, la fabrica y
las implementaciones de eventos se asignan a los objetos de Orchestrator en un archivo de definicion XML
denominado vso.xml. El archivo vso.xml asigna los objetos y las funciones de la tecnologia conectada a los
objetos de creacion de scripts de JavaScript que aparecen en la API de JavaScript de Orchestrator. El archivo
vso.xml también asigna tipos de objetos de la tecnologia conectada a los buscadores, que aparecen en la
pestafia Inventario de Orchestrator.

Los componentes incluyen los componentes que se indican a continuacién.

Médulo de El complemento propiamente dicho, como se define mediante un conjunto

complemento de clases de Java, un archivo vso.xml y paquetes de los flujos de trabajo y las
acciones que interactiian con los objetos a los que se accede con el
complemento. El médulo de complemento es obligatorio.

Adaptador de Define la interfaz entre la tecnologia conectada y el servidor de Orchestrator.

complemento El adaptador es el punto de entrada del complemento a la plataforma de
Orchestrator. El adaptador crea la fabrica del complemento, administra la
carga y descarga del complemento, y gestiona los eventos que tienen lugar
en los objetos en la tecnologia conectada. El adaptador de complemento es
obligatorio.
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Define el modo en el que Orchestrator busca los objetos en la tecnologia
conectada y lleva a cabo operaciones con ellos. El adaptador crea una fabrica
para la sesién de cliente que se abre entre Orchestrator y una tecnologia
conectada. La fabrica permite compartir una sesioén entre todas las
conexiones de cliente o abrir una sesién por conexion de cliente. La fabrica de
complemento es obligatoria.

Orchestrator no define un método estandar para que el complemento
almacene su configuracion. Puede guardar la informacion de configuracion
utilizando registros de Windows, archivos de configuracién estaticos, bases
de datos o archivos XML. Los complementos de Orchestrator se pueden
configurar ejecutando flujos de trabajo de configuracién en el cliente de
Orchestrator.

Reglas de interaccion que definen el modo en el que Orchestrator localiza y
representa los objetos en la tecnologia conectada. Los buscadores recuperan
objetos del conjunto de objetos que expone la tecnologia conectada a
Orchestrator. En el archivo vso.xml, se definen las relaciones entre los objetos
para permitir la navegacién por la red de objetos. Orchestrator representa el
modelo de objetos de la tecnologia conectada en la pestafia Inventario. Los
buscadores son obligatorios si se desea exponer objetos en la tecnologia
conectada a Orchestrator.

Tipos de objetos de JavaScript que proporcionan acceso a los objetos, las
operaciones y los atributos en la tecnologia conectada. Los objetos de
creacion de scripts definen la forma en la que Orchestrator accede al modelo
de objeto de la tecnologia conectada mediante JavaScript. Las clases y los
métodos de la tecnologia conectada se asignan a los objetos de JavaScript en
el archivo vso.xml. Puede acceder a los objetos de JavaScript en la API de
creacion de scripts de Orchestrator e integrarlos en los flujos de trabajo, las
acciones y las tareas de scripts de Orchestrator. Los objetos de creacion de
scripts son obligatorios si se desea anadir métodos, clases y tipos de creacion
de scripts a la API de JavaScript de Orchestrator.

Las instancias de los objetos en la tecnologia conectada que Orchestrator
localiza utilizando buscadores aparecen en la vista Inventario en el cliente de
Orchestrator. Puede realizar operaciones en los objetos del inventario
ejecutando flujos de trabajo en ellos. El inventario es opcional. Puede crear
un complemento que solo afiada clases y tipos de creacion de scripts a la API
de JavaScript de Orchestrator y no exponga ninguna instancia de objetos en
el inventario.

Cambios en el estado de un objeto en la tecnologia conectada. Orchestrator
puede escuchar de forma pasiva los eventos que ocurren en la tecnologia
conectada. Orchestrator también puede activar eventos en la tecnologia
conectada. Los eventos son opcionales.
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Funcion del archivo vso.xml

El archivo vso.xml se utiliza para asignar los objetos, las clases, los métodos y los atributos de la tecnologia
conectada a los objetos de inventario y los atributos, asi como a los tipos, las clases y los métodos de creacion
de scripts de Orchestrator. El archivo vso.xml también define la configuraciéon y el comportamiento de inicio
del complemento.

El archivo vso.xml realiza las funciones principales siguientes.

Comportamiento de Define el modo en que se inicia el complemento y localiza las

inicio y de implementaciones de configuracion que define el complemento. Carga el
configuracién adaptador del complemento.

Objetos de inventario Define los tipos de objetos a los que accede el complemento en la tecnologia

conectada. Los métodos de buscador de la implementacién de fabrica del
complemento localizan las instancias de estos objetos y las muestran en el
inventario de Orchestrator.

Tipos de creacién de Afiade tipos de creacién de scripts a la API de JavaScript de Orchestrator
scripts para representar los distintos tipos de objetos en el 