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Présentation et fonctionnement
de Code Stream

VRealize Automation Code Stream™ est un outil d'intégration continue et de prestation continue
(CICD). En créant des pipelines qui modélisent le processus de publication logicielle dans votre
cycle de vie DevOps, vous créez l'infrastructure de code qui livre votre logiciel rapidement et en
continu.
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tests code. the ClI pipeline. cluster.
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Lorsque vous utilisez Code Stream pour fournir votre logiciel, vous intégrez deux des parties les
plus importantes de votre cycle de vie DevOps : votre processus de publication et vos outils

de développement. Apres la configuration initiale, ou Code Stream est intégré a vos outils de
développement existants, les pipelines automatisent I'intégralité de votre cycle de vie DevOps.

A partir de vRealize Automation 8.2, les Blueprints sont appelés VMware Cloud Templates.

Vous pouvez créer un pipeline qui génére, teste et publie votre logiciel. Code Stream utilise ce
pipeline assurer I'évolution de votre logiciel du référentiel de code source a la production, en
passant par les tests.
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Pour en savoir plus sur la planification de pipelines d'intégration continue et de livraison continue,
reportez-vous a la section Chapitre 4 Planification de la génération, de I'intégration et de la

livraison de votre code en mode natif dans Code Stream .

Utilisation de Code Stream par les administrateurs de Code

Stream

En tant gu'administrateur, vous créez des points de terminaison et vous vous assurez que des
instances opérationnelles sont disponibles pour les développeurs. Vous pouvez créer, déclencher
et gérer des pipelines, et bien plus encore. Vous disposez du réle Administrator, comme décrit

dans Gestion de |'acces et des approbations utilisateur dans Code Stream.

Tableau 1-1. Prise en charge des développeurs par les administrateurs de Code Stream

Pour aider les
développeurs... Voici ce que vous pouvez faire...

Vous fournissez et gérez des
environnements.

Fournissez des points de
terminaison.

VMware, Inc.

Vous créez des environnements pour que les développeurs testent et déploient leur
code.

m  \Vous suivez I'état des environnement et envoyez des notifications par e-mail.

m  Vous assurez la production vos développeurs en veillant a ce que leurs
environnements fonctionnent en permanence.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Plus de ressources pour les

administrateurs et les développeurs Code Stream.

Reportez-vous également a la section Chapitre 5 Didacticiels d'utilisation de Code

Stream.

VVous vous assurez que les développeurs disposent d'instances opérationnelles de
points de terminaison qui peuvent se connecter a leurs pipelines.
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Tableau 1-1. Prise en charge des développeurs par les administrateurs de Code Stream (suite)

Pour aider les
développeurs...

Vous autorisez les
intégrations a d'autres
services.

Créer des pipelines.

Déclencher des pipelines.

Vous gérez les pipelines et
les approbations.

VMware, Inc.

Voici ce que vous pouvez faire...

Vous vous assurez que les intégrations a d'autres services fonctionnent.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la documentation VMware Cloud Services.

Vous créez des pipelines qui modélisent les processus de publication.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Chapitre 3 Création et utilisation de
pipelines dans Code Stream.

Vous vous assurez que les pipelines s'exécutent lorsque des événements se produisent.

m  Pour déclencher un pipeline de livraison continue (CD) autonome lors de la création
ou de la mise a jour d'un artefact de build, utilisez le déclencheur Docker.

m Pour déclencher un pipeline lorsqu'un développeur valide les modifications
apportées a son code, vous utilisez le déclencheur Git.

m Pour déclencher un pipeline lorsque les développeurs révisent le code, la fusion,
etc., vous utilisez le déclencheur Gerrit.

m  Pour exécuter un pipeline de livraison continue (CD) autonome lors de la création ou
de la mise a jour d'un artefact de build, utilisez le déclencheur Docker.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Chapitre 7 Déclenchement des pipelines
dans Code Stream.

Vous réalisez un suivi continu des pipelines.

m Vous affichez I'état des pipelines et identifiez les utilisateurs qui ont exécuté les
pipelines.

m  Vous affichez les approbations sur les exécutions de pipeline et gérez les
approbations pour les exécutions de pipelines actifs et inactifs.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Description des opérations et des

approbations d'utilisateur dans Code Stream.

Reportez-vous également a la section Utilisation des tableaux de bord personnalisés

pour suivre les indicateurs de performance clés d'un pipeline dans Code Stream.


https://docs.vmware.com/fr/vRealize-Automation/index.html
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Tableau 1-1. Prise en charge des développeurs par les administrateurs de Code Stream (suite)

Pour aider les

développeurs... Voici ce que vous pouvez faire...

Vous surveillez les Vous créez des tableaux de bord personnalisés qui surveillent I'état des pipelines,
environnements des les tendances, les mesures et les indicateurs clés. Utilisez les tableaux de bord
développeurs. personnalisés pour surveiller les pipelines qui aboutissent ou qui échouent dans les

environnements des développeurs. Vous pouvez également identifier et signaler les
ressources sous-utilisées, et libérez des ressources.

Vous pouvez également afficher les éléments suivants :
m  Durée d'exécution d'un pipeline avant aboutissement.

m  Délai d'attente d'un pipeline avant approbation et notification de I'utilisateur qui doit
I'approuver.

Etapes et taches qui échouent le plus souvent.
Etapes et taches dont I'exécution est la plus longue.

Publications en cours des équipes de développement.

Applications dont le déploiement et la publication ont abouti.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Chapitre 8 Surveillance des pipelines
dans Code Stream.

Résoudre des problemes. Vous dépannez et résolvez les échecs de pipeline dans les environnements des
développeurs.
m |dentifier et résoudre les problemes dans les environnements d'intégration et de
livraison continues (CICD).

m Vous utilisez les tableaux de bord de pipeline et créez des tableaux de
bord personnalisés pour en savoir plus. Reportez-vous a la section Chapitre 8
Surveillance des pipelines dans Code Stream.

Reportez-vous également a la section Chapitre 2 Configuration de Code Stream pour
modeéliser le processus de publication.

Code Stream fait partie de VMware Cloud Services.
m  Utilisez Cloud Assembly pour déployer des modeles de cloud.
m  Utilisez Service Broker pour obtenir des modeles de cloud du catalogue.

Pour plus d'informations sur les autres actions possibles, consultez la documentation VMware
vRealize Automation.

Utilisation de Code Stream par les développeurs

En tant que développeur, vous utilisez Code Stream pour générer et exécuter des pipelines, et
surveiller I'activité des pipelines sur les tableaux de bord. Vous disposez du rbéle user, comme
décrit dans Gestion de I'acces et des approbations utilisateur dans Code Stream.

Apres avoir exécuté un pipeline, vous souhaiterez savoir :

m  Sivotre code a passé toutes les étapes du pipeline. Pour le savoir, observez les résultats dans
les exécutions de pipeline.

m  Les mesures a prendre en cas d'échec du pipeline et les causes de I'échec. Pour le savoir,
observez les erreurs les plus fréquentes dans les tableaux de bord de pipeline.

VMware, Inc.
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Tableau 1-2. Utilisation de Code Stream par les développeurs

Pour intégrer et publier
votre code Voici ce que vous faites

Générer des pipelines. Vous testez et déployez votre code.

Vous mettez a jour votre code en cas d'échec d'un pipeline.

Connecter votre pipeline  Vous connectez les taches de votre pipeline a des points de terminaison, tels qu'un
a des points de référentiel GitHub.
terminaison.

Exécuter des pipelines. Vous ajoutez une tache d'approbation par opérations d'utilisateur afin qu'un autre utilisateur
puisse approuver votre pipeline a des points spécifiques.

Afficher les tableaux de Vous affichez les résultats sur le tableau de bord de pipeline. Vous pouvez afficher les
bord. tendances, I'historique, les échecs, etc.

Pour plus d'informations sur la mise en route, reportez-vous a Démarrage de VMware Code
Stream.

Rechercher des informations supplémentaires dans le
panneau de support intégré au produit

Si vous ne trouvez pas les informations dont vous avez besoin ici, vous pouvez obtenir de I'aide

supplémentaire dans le produit.

m  Cliguez sur les points d'aide thématique et les info-bulles de l'interface utilisateur, et lisez-les
pour obtenir des informations contextuelles pertinentes, a I'emplacement et au moment ou
VOUuS en avez besoin.

m  Ouvrez le panneau de support du produit et lisez les rubriques qui s'affichent pour la page de
I'interface utilisateur active. Vous pouvez également effectuer une recherche dans le panneau
pour obtenir des réponses aux questions.

Pour en savoir plus sur les Webhooks

Vous pouvez créer plusieurs Webhooks pour différentes branches en utilisant le méme point de
terminaison Git et en fournissant des valeurs différentes pour le nom de la branche sur la page de
configuration du Webhook. Pour créer un autre Webhook pour une autre branche dans le méme
référentiel Git, vous n'avez pas besoin de cloner le point de terminaison Git plusieurs fois pour
plusieurs branches. Vous fournissez plutdt le nom de la branche dans le Webhook, ce qui vous
permet de réutiliser le point de terminaison Git. Si la branche dans le Webhook Git est la méme
gue celle du point de terminaison, vous n'avez pas besoin de fournir un nom de branche dans la
page Git du Webhook.

VMware, Inc.



Configuration de Code Stream
pour modéliser le processus de
publication

Pour modéliser votre processus de publication, vous créez un pipeline qui représente les étapes,
taches et approbations que vous utilisez normalement pour libérer votre logiciel. Code Stream
automatise ensuite le processus qui crée, teste, approuve et déploie votre code.

A présent que vous disposez de tout ce qui est nécessaire pour modéliser votre processus de
publication logicielle, voici comment le faire dans Code Stream.

Conditions préalables

Vérifiez si des points de terminaison sont déja disponibles. Dans Code Stream, cliquez sur
Points de terminaison.

Découvrez les méthodes natives avec lesquelles vous pouvez créer et déployer votre code.
Reportez-vous a la section Chapitre 4 Planification de la génération, de I'intégration et de la
livraison de votre code en mode natif dans Code Stream .

Déterminez si certaines des ressources que vous utiliserez dans votre pipeline doivent
étre marquées comme étant limitées. Reportez-vous a la section Gestion de |'acces et des
approbations utilisateur dans Code Stream.

Si vous disposez du réle d'utilisateur ou d'observateur au lieu du réle d'administrateur,
identifiez I'administrateur de votre instance de Code Stream.

Procédure

1

Examinez les projets disponibles dans Code Stream et sélectionnez celui qui vous convient.

m  Siaucun projet ne s'affiche, demandez a un administrateur de Code Stream de créer un
projet et de vous rendre membre du projet. Reportez-vous a la section Ajout d'un projet
dans Code Stream.

m  Sivous n'étes membre d'aucun projet répertorié, demandez a un administrateur de Code
Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet.

VMware, Inc.
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Projets (=)

€n2 SHOBHA-TES. Co2 festw
a a

Mo Description Mo Description
Administrateurs 1 Administrateurs 3
Membres o Membres 2
OUVRIR SUPPRIMER CUVRIR SUPPRIMER

2 Ajoutez les nouveaux points de terminaison dont vous avez besoin pour votre pipeline.

Par exemple, vous pouvez avoir besoin de Git, Jenkins, Code Stream Build, Kubernetes et
JIRA.

3 Créez des variables afin de pouvoir réutiliser des valeurs dans les taches de votre pipeline.

Pour limiter les ressources utilisées dans vos pipelines, telles gu'une machine hbte, utilisez des
variables limitées. Vous pouvez empécher le pipeline de poursuivre son exécution jusqu'a ce
qu'un autre utilisateur I'approuve explicitement.

Les administrateurs peuvent créer des variables secretes et des variables restreintes. Les
utilisateurs peuvent créer des variables secretes.

Vous pouvez réutiliser une variable autant de fois que vous le souhaitez sur plusieurs pipelines.
Par exemple, une variable qui définit une machine héte peut étre HostIPAddress. Pour utiliser
la variable dans une tache de pipeline, saisissez ${var.HostIPAddress}.

Variables ®Ceeemens)

[ MOUWVELLE VARIABLE l

Projet Nom T Type T Valeur

0709-AWS-w2BERTHA 200000000000 SECRET
HESEERHEURAA

0709-AWS-w2BIER T HA 20 RESTRICTED
HESEERHEURAA

0709-AWS-wW2BRET HA 2 SECRET
HESEERHEURAA

4 Sivous étes administrateur, marquez les points de terminaison et variables essentiels a votre
entreprise comme ressources limitées.

Lorsqu'un utilisateur qui n'est pas un administrateur tente d'exécuter un pipeline qui inclut une
ressource restreinte, le pipeline s'arréte sur la tadche qui utilise la ressource restreinte. Ensuite,
un administrateur doit reprendre I'exécution du pipeline.

VMware, Inc. n
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5 Planifiez la stratégie de build pour votre pipeline CICD, Cl ou CD natif.

Avant de créer un pipeline intégrant continuellement (Cl) et déployant continuellement (CD)
votre code, planifiez votre stratégie de build. Le plan de build vous aide a déterminer ce dont
Code Stream a besoin afin de pouvoir générer, intégrer, tester et déployer votre code en
mode natif.

Création d'une build Code Stream

native Résultats de cette stratégie de build
Utilisez I'un des modeéles de pipeline m Crée toutes les étapes et tdches pour vous.
intelligents. m  Clone le référentiel source.

m  Génere et teste votre code.

m  Place votre code dans un conteneur en vue de son déploiement.

m Remplit les étapes des taches du pipeline en fonction de vos sélections.
Ajoutez des étapes et des taches Vous ajoutez des étapes, ajoutez des taches et entrez les informations qui les
manuellement. remplit.

6 Créez votre pipeline a I'aide d'un modele de cloud intelligent ou ajoutez manuellement des
étapes et des taches au pipeline.

Ensuite, vous marquez toutes les ressources comme étant restreintes. Ajoutez des
approbations si nécessaire. Appliguez des variables réguliéres, restreintes ou secretes.
Ajoutez des liaisons entre les taches.

CICD-SmartTemplate CActivé)

@ Espace de travail @ Entrée Wl Modéle B Sortie
> = [F] & (
i Build-Publish [ RS
7 Unit-Test " Build-App " Build-Image

cl cl cl -
— i Development S
7 Create Names... i Create Secret il Create Service il Crea
Kubernetes Kubernetes Kubernetes Kube
— # Production [ RS
" Get Service D... " Prepare Phas... " Deploy Phase 1 ~ Veri
Kubernetes Kubernetes Kubernetes POLL

7 Validez, activez et exécutez votre pipeline.

VMware, Inc. 12
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8 Affichez les exécutions de pipeline.

Exécutions CONFIGURATION GUIDEE
. 2l

Etapes: smGme smGme ACTIONS ~
D{g Demo-Jenkins-.. #93

Par sestervil le 19 janv. 2020 & 16:17:14 Entrée : 6d82d079a8b8921a911
41 2 3 4 Execution Completed ¥ Sortie : -

Etapes: smGme smGme ACTIONS ~
D{g Demo-Jenkins-K... #13

Par sestervil le 19 janv. 2020 & 16:14:35 Entrée : 6d82d079a8b8921a9
41 2 3 4 Execution Completed ¥ Sortie : -

Etapes: sm@mm ACTIONS ~
D{g Demo-Jenkins-.. #92

Par sestervil le 19 janv. 2020 & 16:11:06 Entrée : 8b3a29fdf___
41 2 3 4 Execution Completed ¥ Sortie : -

N FAILED Etapes: -— - - ACTIONS v

Demo-CICD-Simp#48

Par sestervil le 19 janv. 2020 & 16:09:20 <% Entrée : -
0y Production.Deploy Phase 1: Failed script execution: Failed to execu... % Sortie: -

9 Pour suivre |'état et les indicateurs de performance clés (KPI), utilisez les tableaux de bord de
pipeline et créez des tableaux de bord personnalisés.

{ RETOUR

I:I{E CICD-SmartTemplate acrioxs-
Derniére exécution réussie C Nombre d'états .. 7demiersjours « (& Statistiques d'ex.. 14 demiersjours « (3

oifDemao-Jenkins-K8s #110 COMPLETED il y

a 10 minutes MITD ® MITE. ®
1 minute 3 jours
Exécuté par Durée Total- 107
pmartini 25 secondes
MTBD.® MTTR @
Entrée : 8b3a29f... ¥ Sortie 47 minutes 15 minutes
8b3az29fdf___ -

® COMPLETED @ FAILED WAITING

Exécutions recentes c
Exécution £/Etapes Dev

#10 -

£109 -

#107 -l

2104 -

#103 - -

#102 - - -
101 - -

#100 - - -
#99 - - -
#93 - - -

& COMPLETED @ FAILED @ RUNNING WAITING ¢ CANCELED @ ROLLBACK_COMPLETED ¢ ROLLBACK_FAILED

Résultats

Vous avez créé un pipeline que vous pouvez utiliser dans le projet sélectionné.
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Vous pouvez également exporter votre fichier YAML de pipeline, puis I'importer et le réutiliser
dans d'autres projets.

Etape suivante

Découvrez les cas d'utilisation que vous souhaiterez peut-étre appliquer dans votre
environnement. Reportez-vous a la section Chapitre 5 Didacticiels d'utilisation de Code Stream.

Ajout d'un projet dans Code Stream

Vous créez un projet et y ajoutez des administrateurs et des membres. Les membres du
projet peuvent utiliser des fonctionnalités telles que la création d'un pipeline et I'ajout d'un
point de terminaison. Pour créer, supprimer ou mettre a jour un projet pour une équipe de
développement, vous devez étre un administrateur de Code Stream.

Vous ne pouvez créer un pipeline que s'il existe un projet. Lorsque vous créez un pipeline, vous
sélectionnez un projet qui rassemble toutes vos informations de pipeline. Les définitions des
points de terminaison et des variables dépendent également d'un projet existant.

Conditions préalables

Vérifiez que vous disposez du réle d'administrateur de Code Stream. Reportez-vous a la
section Présentation des réles dans Code Stream.

Si vous ne disposez pas du réle d'administrateur de Code Stream, mais que vous étes un
administrateur dans Cloud Assembly, vous pouvez utiliser I'interface utilisateur de Cloud
Assembly pour créer, mettre a jour ou supprimer des projets. Reportez-vous a Ajout d'un
projet pour mon équipe de développement Cloud Assembly

Si vous ajoutez des groupes Active Directory a des projets, vérifiez que vous avez configuré
des groupes Active Directory pour votre organisation. Reportez-vous a la section Activation
de groupes Active Directory dans vRealize Automation pour les projets. Si les groupes ne sont
pas synchronisés, ils ne sont pas disponibles lorsque vous tentez de les ajouter a un projet.

Procédure

—

a A W N

Sélectionnez Projets, puis cliquez sur Nouveau projet.

Entrez le nom du projet.

Cliquez sur Créer.

Sélectionnez la fiche du projet que vous venez de créer et cliquez sur Ouvrir.
Cliquez sur I'onglet Utilisateurs, ajoutez des utilisateurs et attribuez des réles.

m  Tout administrateur de projet peut ajouter des membres.

m  Tout membre du projet disposant d'un réle de service peut utiliser des services.

m L'observateur de projet peut voir des projets, mais ne peut pas les créer, les mettre a jour
ou les supprimer.

VMware, Inc. 14
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Pour plus d'informations sur les réles de projet, consultez Gestion de I'accés et des
approbations utilisateur dans Code Stream.

6 Cliquez sur Enregistrer.

Etape suivante

Ajoutez des points de terminaison et des pipelines qui utilisent le projet. Reportez-vous au
Chapitre 6 Connexion de Code Stream a des points de terminaison et au Chapitre 3 Création
et utilisation de pipelines dans Code Stream.

Une fois que vous avez créé un pipeline, le nom du projet qui rassemble toutes vos informations
de pipeline s'affiche sur les cartes de pipeline et les cartes d'exécution de pipeline.

Gestion de I'acces et des approbations utilisateur dans Code
Stream

Code Stream propose plusieurs manieres de s'assurer que les utilisateurs disposent de
|'autorisation appropriée pour utiliser les pipelines conduisant a la publication de vos applications
logicielles.

Chaque membre d'une équipe se voit attribuer un réle qui lui confére des autorisations spécifiques
sur les pipelines, les points de terminaison et les tableaux de bord, et lui offre la possibilité de
marquer des ressources comme étant limitées.

Les opérations et approbations d'utilisateur vous permettent de contrbéler a quel moment un
pipeline s'exécute et doit s'arréter pour une approbation. Votre réle détermine si vous pouvez
reprendre un pipeline et exécuter des pipelines qui incluent des variables ou des points de
terminaison restreints.

Utilisez des variables secretes pour masquer et chiffrer des informations sensibles. Utilisez une
variable limitée pour les chaines, les mots de passe et les URL qui doivent étre masqués et
chiffrés, ainsi que pour en restreindre I'utilisation dans les exécutions. Par exemple, utilisez une
variable secréte pour un mot de passe ou une URL. Vous pouvez utiliser des variables secretes et
restreintes pour n'importe quel type de tache dans votre pipeline.

Présentation des réles dans Code Stream

En fonction de votre réle dans Code Stream, vous pouvez effectuer certaines actions et accéder a
certaines zones. Par exemple, selon votre rble, vous pouvez créer, mettre a jour et exécuter des
pipelines. Vous pouvez également étre seulement autorisé a afficher les pipelines.

Toutes les actions sauf limitées signifie que ce réle a l'autorisation d'effectuer des actions
de création, de lecture, de mise a jour et de suppression sur des entités, a I'exception des
variables et des points de terminaison limités.
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Tableau 2-1. Autorisations d'acces au niveau du service et du projet dans Code Stream

Niveaux d'acces

Acces au niveau
du service Code
Stream

Acces au niveau
du projet :
administrateur du
projet

Acces au niveau
du projet :
membre du
projet

Acces au niveau
du projet :
observateur du
projet

Roles Code Stream

Administrateur
de Code Stream

Toutes les actions

Toutes les actions

Toutes les actions

Toutes les actions

Développeur
Code Stream

Toutes les actions
sauf limitées

Toutes les actions

Toutes les actions
sauf limitées

Toutes les actions
sauf limitées

Exécuteur Code
Stream

Actions de
|'exécuteur

Toutes les actions

Toutes les actions
sauf limitées

Actions de
I'exécuteur

Visualisation de
Code Stream

Lecture seule

Toutes les actions

Toutes les actions
sauf limitées

Lecture seule

Utilisateur de
Code Stream

aucune

Toutes les actions

Toutes les actions
sauf limitées

Lecture seule

Les utilisateurs qui disposent du rbéle d'administrateur de projet peuvent effectuer toutes les
actions sur les projets pour lesquels ils sont un administrateur de projet.

Un administrateur de projet peut créer, lire, mettre a jour et supprimer des pipelines, des
variables, des points de terminaison, des tableaux de bord et des déclencheurs, mais aussi
démarrer un pipeline qui inclut des points de terminaison ou des variables limités si ces ressources
se trouvent dans le projet dans lequel |'utilisateur est un administrateur de projet.

Les utilisateurs qui disposent du rble d'observateur de service peuvent afficher toutes les
informations qui sont disponibles pour I'administrateur. lls ne peuvent effectuer aucune action,
sauf si un administrateur leur accorde un réle d'administrateur de projet ou de membre du
projet. Si l'utilisateur est affilié a un projet, il dispose des autorisations associées a ce rble. Les
autorisations de I'observateur de projet ne peuvent pas étre étendues de la méme maniére que
pour le réle d'administrateur ou de membre. Ce réle est en lecture seule dans tous les projets.

Si vous disposez d'autorisations de lecture dans un projet, vous pouvez toujours afficher des
ressources limitées.

m  Pour afficher les points de terminaison limités (qui affichent une icbne de cadenas sur la carte
du point de terminaison), cliquez sur Configurer > Points de terminaison.

m  Pour afficher les variables limitées et secrétes (qui s'affichent comme étant LIMITEE ou
SECRETE dans la colonne Type), cliquez sur Configurer > Variable.
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Tableau 2-2. Fonctionnalités des rbles de service Code Stream

Contexte de
l'interface utilisateur

Pipelines

Exécutions de
pipeline

Intégrations
personnalisées

VMware, Inc.

Role
d'administrat
eur de Code

Capacités Stream

Afficher les Oui
pipelines

Créer des Oui
pipelines

Exécuter des Oui
pipelines

Exécuter les Oui
pipelines qui

incluent des

variables ou

des points de
terminaison

limités

Mettre a jour Oui
des pipelines

Supprimer des Oui

pipelines

Afficher les Oui
exécutions de
pipeline

Reprendre, Oui

suspendre et
annuler les
exécutions de
pipeline

Reprendre les Oui
pipelines qui
s'arrétent pour
approbation

sur les

ressources

limitées

Créer des Oui
intégrations
personnalisées

Réle de
développeu
r de Code
Stream

Oui

Oui

Oui

Oui

Oui

Oui

Oui

Oui

Role d'exécuteur
de Code Stream

Oui

Oui

Oui

Oui

Réle
d'observ
ateur
Code
Stream

Oui

Oui

Réle
d'utilisate
ur de
Code
Stream
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Tableau 2-2. Fonctionnalités des réles de service Code Stream (suite)

Role Roéle
Role Role de d'observ  d'utilisate
d'administrat développeu ateur ur de
Contexte de eur de Code r de Code Role d'exécuteur Code Code
l'interface utilisateur Capacités Stream Stream de Code Stream Stream Stream
Lire les Oui Oui Oui Oui
intégrations
personnalisées
Mettre a jour Oui Oui
les intégrations
personnalisées
Points de terminaison
Afficher les Oui Oui Oui Oui
exécutions
Créer des Oui Oui
exécutions
Mettre a jour Oui Oui
les exécutions
Supprimer les Oui Oui
exécutions
Marquer les
ressources comme
étant limitées
Marquer une Oui
variable ou un
point de
terminaison
comme étant
limité(e)
Tableaux de bord
Afficher les Oui Oui Oui Oui
tableaux de
bord
Créer des Oui Oui
tableaux de
bord
Mettre a jour Oui Oui
les tableaux de
bord
Supprimer les Oui Oui
tableaux de
bord
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Réles personnalisés et autorisations dans Code Stream

Vous pouvez créer des réles personnalisés dans Cloud Assembly qui étendent des priviléeges aux
utilisateurs qui utilisent des pipelines. Lorsque vous créez un réle personnalisé pour des pipelines
Code Stream, vous sélectionnez une ou plusieurs autorisations de Pipeline.

Sélectionnez le nombre minimal d'autorisations de Pipeline requises pour les utilisateurs auxquels
ce rble personnalisé sera attribué.

Lorsqu'un projet est attribué a un utilisateur, qu'un réle lui est donné et qu'un réle personnalisé
incluant une ou plusieurs autorisations de Pipeline lui est attribué, cet utilisateur peut effectuer
toutes les actions permises par les autorisations. Par exemple, il peut créer des variables limitées,
gérer des pipelines limités, créer et gérer des intégrations personnalisées, etc.

Tableau 2-3. Autorisations de pipeline que vous pouvez attribuer a des réles personnalisés

Administr Visualisati Observ
ateur de Développ Exécuteur onde Utilisateur  Administr ateur

Autorisation Code eur Code Code Code de Code ateur de Membre de

de pipeline Stream Stream Stream Stream Stream projet du projet projet

Gérer les Oui Oui Oui Oui

pipelines

Gérer les Qui Oui

pipelines

limités

Gérer les Oui Oui

intégrations

personnalisé

es

Exécuter les Qui Oui Oui Oui Oui

pipelines

Exécuter les Qui Oui

pipelines

limités

Gérer les Qui Oui

exécutions

Lecture. Oui Oui Oui Oui Oui Oui Oui

Cette

autorisation

n'est pas

visible.
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Tableau 2-4. Utilisation des autorisations de pipeline avec des rbles personnalisés

Autorisation

Gérer les pipelines

Gérer les pipelines
limités

Gérer les intégrations
personnalisées

Exécuter les pipelines

VMware, Inc.

Actions possibles

Créer, mettre a jour, supprimer et cloner des pipelines.

Publier et annuler la publication des pipelines pour VMware Service Broker.
Créer, mettre a jour et supprimer des points de terminaison.

Créer, mettre a jour et supprimer des variables régulieres et secretes.
Créer, cloner, mettre a jour et supprimer un écouteur Gerrit.
Connecter et déconnecter un écouteur Gerrit.

Créer, cloner, mettre a jour et supprimer un déclencheur Gerrit.
Créer, mettre a jour et supprimer un Webhook Git.

Créer, mettre a jour et supprimer un Webhook Docker.

Utiliser des modeéles de pipeline intelligents pour créer des pipelines.
Importer des pipelines a partir de YAML et les exporter dans YAML.
Créer, mettre a jour et supprimer des tableaux de bord personnalisés.

Lire toutes les intégrations personnalisées.

Lire tous les points de terminaison et variables limités, mais pas afficher leurs valeurs.

Créer, mettre a jour et supprimer des points de terminaison.

Marquer des points de terminaison comme étant limités, mettre a jour les points de
terminaison limités et les supprimer.

Créer, mettre a jour et supprimer des variables régulieres et secretes.

Créer, mettre a jour et supprimer des variables limitées.

Toutes les autorisations que vous pouvez effectuer avec I'autorisation Gérer les
pipelines.

Créer et mettre a jour des intégrations personnalisées.

Gérer la version et publier des intégrations personnalisées.

Supprimer et déconseiller des versions d'intégrations personnalisées.

Supprimer des intégrations personnalisées.

Exécuter des pipelines.

Suspendre, reprendre et annuler les exécutions de pipeline.

Relancer des exécutions de pipeline.

Reprendre, relancer et déclencher manuellement un événement déclencheur Gerrit.

Approuver une opération d'utilisateur et effectuer des approbations par lot sur les
opérations d'utilisateur.

20



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Tableau 2-4. Utilisation des autorisations de pipeline avec des rbles personnalisés (suite)

Autorisation Actions possibles

Exécuter les pipelines [ ]
limités n
]
]
[
]
]
[
]
Gérer les exécutions ]
]
[
]
]

Exécuter des pipelines.

Suspendre, reprendre, annuler et supprimer des exécutions de pipeline.
Relancer des exécutions de pipeline.

Synchroniser I'exécution d'un pipeline en cours d'exécution.

Forcer la suppression de I'exécution d'un pipeline en cours d'exécution.

Reprendre, relancer, supprimer et déclencher manuellement un événement déclencheur
Gerrit.

Résoudre les éléments limités et poursuivre I'exécution du pipeline.

Changer le contexte utilisateur et poursuivre I'exécution du pipeline aprés I'approbation
d'une tache d'opération d'utilisateur.

Toutes les autorisations que vous pouvez effectuer avec I'autorisation Exécuter les
pipelines.

Exécuter des pipelines.

Suspendre, reprendre, annuler et supprimer des exécutions de pipeline.

Relancer des exécutions de pipeline.

Reprendre, relancer, supprimer et déclencher manuellement un événement déclencheur
Gerrit.

Toutes les autorisations que vous pouvez effectuer avec I'autorisation Exécuter les
pipelines.

Les réles personnalisés peuvent inclure des combinaisons d'autorisations. Ces autorisations sont
organisées en groupes de capacités, qui permettent aux utilisateurs de gérer ou d'exécuter

des pipelines, avec et sans ressources limitées. Ces autorisations représentent toutes les
fonctionnalités que chaque rble peut effectuer dans Code Stream.

Par exemple, si vous créez un role personnalisé et que vous incluez I'autorisation appelée Gérer
les pipelines limités, les utilisateurs disposant du réle de développeur de Code Stream peuvent :

m  Créer, mettre a jour et supprimer des points de terminaison.

= Marquer des points de terminaison comme étant limités, mettre a jour les points de
terminaison limités et les supprimer.

m  Créer, mettre a jour et supprimer des variables régulieres et secrétes.

m  Créer, mettre a jour et supprimer des variables limitées.

Tableau 2-5. Exemples de combinaisons d'autorisations de pipeline dans les réles personnalisés

Nombre
d'autorisations
attribuées

au réle

personnalisé Exemples d'autorisations combinées Utilisation de ce tableau de bord

Une seule Exécuter les pipelines

autorisation

Deux Gérer les pipelines et Exécuter les pipelines

autorisations

VMware, Inc.
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Tableau 2-5. Exemples de combinaisons d'autorisations de pipeline dans les rbles personnalisés
(suite)

Nombre
d'autorisations
attribuées
au role
personnalisé Exemples d'autorisations combinées Utilisation de ce tableau de bord
Trois Gérer les pipelines, Exécuter les pipelines et
autorisations Exécuter les pipelines limités
Gérer les pipelines, Gérer les intégrations Cette combinaison peut s'appliquer a un réle
personnalisées et Exécuter les pipelines limités de développeur de Code Stream, mais elle
est limitée aux projets dont I'utilisateur est
membre.
Gérer les pipelines, Gérer les intégrations Cette combinaison peut s'appliquer a un
personnalisées et Gérer les exécutions administrateur de Code Stream, mais elle
limitée aux projets dont I'utilisateur est
membre.
Gérer les pipelines, Gérer les pipelines limités et Avec cette combinaison, un utilisateur
Gérer les intégrations personnalisées dispose d'autorisations complétes et peut

créer et supprimer tous les éléments dans
Code Stream.

Si vous disposez du rble d'administrateur

En tant gu'administrateur, vous pouvez créer des intégrations personnalisées, des points de
terminaison, des variables, des déclencheurs, des pipelines et des tableaux de bord.

Les projets permettent aux pipelines d'accéder aux ressources de l'infrastructure. Les
administrateurs créent des projets afin que les utilisateurs puissent regrouper des pipelines, des
points de terminaison et des tableaux de bord. Les utilisateurs sélectionnent ensuite le projet dans
leurs pipelines. Chaque projet inclut un administrateur et les utilisateurs auxquels des réles ont été
attribués.

Avec le réle d'administrateur, vous pouvez marquer des points de terminaison et des variables
comme étant des ressources limitées et vous pouvez exécuter des pipelines qui utilisent des
ressources limitées. Si un utilisateur non administrateur exécute un pipeline qui inclut un point
de terminaison ou une variable limité(e), le pipeline s'arréte au niveau de la tadche ou la variable
limitée est utilisée et un administrateur doit reprendre I'exécution du pipeline.

En tant gu'administrateur, vous pouvez également demander que les pipelines soient publiés dans
vRealize Automation Service Broker.

Si vous disposez du rble de développeur

Vous pouvez utiliser des pipelines comme un administrateur, sauf que vous ne pouvez pas utiliser
de variables ou de points de terminaison limités.
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Si vous exécutez un pipeline qui utilise des variables ou des points de terminaison restreints, le
pipeline ne s'exécute que jusqu'a la tache qui utilise la ressource restreinte. Ensuite, le pipeline
s'arréte et un administrateur de Code Stream ou un administrateur de projet doit reprendre
|'exécution du pipeline.

Si vous disposez du réle d'utilisateur

Vous pouvez accéder a Code Stream, mais ne disposez d'aucun privilege associé a d'autres rbles.

Si vous disposez du réle de visualisation

Vous pouvez afficher les mémes ressources que I'administrateur (par exemple, les pipelines,

les points de terminaison, les exécutions de pipeline, les tableaux de bord, les intégrations
personnalisées et les déclencheurs), mais vous ne pouvez pas les créer, les mettre a jour ou les
supprimer. Pour effectuer des actions, le réle d'administrateur de projet ou de membre de projet
doit également étre attribué au réle d'observateur.

Les utilisateurs disposant du réle d'observateur peuvent afficher les projets. Ils peuvent également
voir les points de terminaison limités et les variables limitées, mais ne peuvent pas voir les
informations détaillées les concernant.

Si vous disposez du réle d'exécuteur

Vous pouvez exécuter des pipelines et effectuer des actions sur les taches d'opération
d'utilisateur. Vous pouvez également reprendre, suspendre et annuler les exécutions de pipeline,
mais vous ne pouvez pas modifier les pipelines.

Comment attribuer et mettre a jour des rbles

Pour attribuer et mettre a jour des rbéles pour d'autres utilisateurs, vous devez étre administrateur.

1 Pour afficher les utilisateurs actifs et leurs réles, dans vRealize Automation, cliquez sur les neuf
points dans le coin supérieur droit.

2 Cliquez sur Gestion des identités et des acceés.
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@ Console Cloud Services

ADMINISTRATION

.%2' Gestion des identités et des accés
Facturation

MES SERVICES

el

Network Insight

&> VMware Cloud Assembly

Mware Cloud on AWS - real stg

> VMware Code Stream

VMware Service Broker

3 Pour afficher le nom et les roles des utilisateurs, cliquez sur Utilisateurs actifs.

Gestion des identités et des acces

Utilisateurs actifs  Groupes d'entreprises

Nom Nom dutilisateur Roles de l'organisation Roles de service

Local Admin admin

4 Pour ajouter des rbles pour un utilisateur ou modifier ses rbles, cochez la case en regard du
nom d'utilisateur et cliquez sur Modifier les roéles.

5 Lorsque vous ajoutez ou modifiez des réles d'utilisateur, vous pouvez également ajouter un
aCces aux services.

6 Pour enregistrer vos modifications, cliquez sur Enregistrer.

Description des opérations et des approbations d'utilisateur
dans Code Stream

La zone Opérations d'utilisateur affiche les exécutions de pipeline requérant une approbation.
L'approuveur requis peut approuver ou rejeter I'exécuter du pipeline.

Lorsque vous créez un pipeline, il est possible que vous deviez ajouter une approbation a un
pipeline si :

= Un membre de I'équipe doit vérifier votre code.
m  Un autre utilisateur doit vérifier un artefact de build.
= Vous devez vous assurer que tous les tests sont terminés.

m  Une tache utilise une ressource marquée comme étant limitée par un administrateur et la tache
a besoin d'une approbation.

m Le pipeline va publier le logiciel en production.
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Pour déterminer s'il faut approuver une tache de pipeline, I'approbateur requis doit avoir

|'autorisation et I'expertise requises.

Lorsque vous ajoutez une tache d'opération utilisateur, vous pouvez définir le délai d'expiration
en jours, heures ou minutes. Par exemple, vous avez besoin que |'utilisateur requis approuve le
pipeline dans 30 minutes. Si I'approbation n'est pas obtenue dans les 30 minutes qui suivent, le

pipeline échoue comme prévu.

Si vous activez I'envoi de notifications par e-mail, la tdche Opération d'utilisateur envoie
uniquement des notifications aux approbateurs disposant d'adresses e-mail complétes et non aux
noms d'approbateurs qui ne sont pas au format d'e-mail.

Une fois que I'utilisateur requis a approuvé la tache :

m |'exécution du pipeline en attente peut continuer.

m  Lorsque le pipeline se poursuit, toutes les demandes précédentes en attente d'approbation de

cette tache d'opération utilisateur sont annulées.

User Operations

GUIDED SETUP

Active Items Inactive ltems
~ APPROVE * REJECT
C
— ~
|_| Index# T Execution T Summary T Requested By T Request Date Approvers T
I_I > cO7b12 Demo2- Testing fritz MNow 13, 2019, f om
Jenkins-K8s#7 11:32:31 AM
[ > a0a990 Demo2- Testing fritz Mov 11, 2019, k » om,
Jenkins-KBs#6 1:24:11 PM f n
v i
User Operation #8f1728
Request Details
Execution Demo-Jenkins-K8s #5
Surmmary Testing
Approvers ke - m, T com
Requested By fritz
Requested On MNow 11, 2018, 1:22:21 PM
Expires On Nov 14, 2019, 1:22:21 PM
v
1 ltems per page 20 1-7 of 7 items
VMware, Inc. 25




Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Dans la zone Opérations d'utilisateur, les éléments a approuver ou a rejeter s'affichent comme des

éléments actifs ou inactifs. Chaque élément est mappé a une tache d'opération d'utilisateur dans
un pipeline.

= Les Eléments actifs attendent que I'approbateur examine la tache, puis I'approuve ou
la rejette. Si vous étes un utilisateur figurant dans la liste d'approbateurs, vous pouvez
développer la ligne d'opération de ['utilisateur et cliquer sur Accepter ou Rejeter.

= Les Eléments inactifs ont été approuvés ou rejetés. Si un utilisateur a rejeté I'opération de
|'utilisateur, ou si I'approbation sur la tache a expiré, elle ne peut plus étre approuvée.

N° d'index est une chaine de six caracteres alphanumériques unique que vous pouvez utiliser
comme filtre pour rechercher une approbation particuliere.

Les approbations de pipeline s'affichent également dans la zone Exécutions.
m Les pipelines en attente d'approbation indiquent leur état en attente.
m Les autres états incluent les suivants : En file d'attente, Terminé, Echec.

m  Sivotre pipeline est en attente, I'approbateur requis doit approuver votre tache de pipeline.

VMware, Inc.
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Création et utilisation de pipelines
dans Code Stream

Vous pouvez utiliser vRealize Automation Code Stream pour modéliser votre processus de
génération, de test et de déploiement. Avec vRealize Automation Code Stream, vous pouvez
configurer l'infrastructure qui prend en charge votre cycle de publication et créer des pipelines
gui modélisent vos activités de publication logicielle. vRealize Automation Code Stream crée votre
logiciel a partir du code de développement, lui fait passer les tests requis, puis le déploie sur vos
instances de production.

Chaque pipeline inclut des étapes et des taches. Les étapes représentent vos phases de
développement et les taches effectuent les actions requises pour que votre application logicielle
s'exécute lors des étapes.

Présentation des pipelines dans vRealize Automation Code
Stream

Un pipeline est un modele d'intégration continue et de livraison continue de votre processus

de publication logicielle. Il publie votre logiciel depuis le code source jusqu'a la production,

en lui faisant passer les tests requis. Il inclut une séquence d'étapes qui inclut des taches qui
représentent les activités de votre cycle de publication logicielle. Votre application logicielle passe
d'une étape a la suivante via le pipeline.

Vous ajoutez des points de terminaison afin que les tdches de votre pipeline puissent se connecter
a des sources de données, des référentiels ou des systemes de notification.

Création de pipelines
Pour créer un pipeline, vous pouvez commencer par un canevas vide, utiliser un modele de
pipeline intelligent ou importer du code YAML.

m  Utilisez le canevas vide. Pour obtenir un exemple, reportez-vous a la section Planification
d'une build native CICD dans Code Stream avant d'ajouter des taches manuellement.

m  Utilisez un modele de pipeline intelligent. Pour obtenir un exemple, reportez-vous a la section
Chapitre 4 Planification de la génération, de I'intégration et de la livraison de votre code en
mode natif dans Code Stream .

m  |Importez le code YAML. Cliquez sur Pipelines > Importer. Dans la boite de dialogue Importer,
sélectionnez le fichier YAML ou entrez le code YAML, puis cliquez sur Importer.
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Lorsque vous utilisez le canevas vide pour créer un pipeline, vous pouvez ajouter des étapes,

des taches et des approbations. Le pipeline automatise le processus de création, de test, de
déploiement et de publication de votre application. Les taches définies a chaque étape exécutent
des actions qui génerent, testent et publient le code a I'étape en cours.

Tableau 3-1. Exemples d'étapes et d'utilisation de pipeline

Exemple d'étape Exemples de ce que vous pouvez faire

Développement A une étape de développement, vous pouvez provisionner une machine, récupérer un artefact
ou ajouter une tache de génération pour créer un héte Docker a utiliser pour I'intégration
continue de votre code, etc.

Par exemple :

m  Pour planifier et créer une build d'intégration continue (Cl), qui fournit votre code a I'aide
de la fonctionnalité de build native dans vRealize Automation Code Stream, reportez-vous
a la section Planification d'une build native d'intégration continue dans Code Stream avant
d'utiliser le modele de pipeline intelligent.

Test A une étape de test, vous pouvez ajouter une tache Jenkins pour tester votre application
logicielle et inclure des outils de test post-traitement, tels que JUnit et JaCoCo, etc.

Par exemple :
m  Intégrez vRealize Automation Code Stream a Jenkins et exécutez un travail Jenkins dans

votre pipeline afin de générer et tester votre code source. Reportez-vous a la section
Intégration de Code Stream a Jenkins.

m  Créez des scripts personnalisés qui étendent la capacité de vRealize Automation Code
Stream afin d'y intégrer vos propres outils de génération, de test et de déploiement.
Reportez-vous a la section Intégration d'outils de génération, de test et de déploiement
propres avec Code Stream.

m  Suivez les tendances d'un pipeline d'intégration continue (Cl) en matiere de post-
traitement. Reportez-vous a la section Utilisation des tableaux de bord personnalisés pour
suivre les indicateurs de performance clés d'un pipeline dans Code Stream.

Production A une étape de production, vous pouvez intégrer un modele de cloud & Cloud Assembly qui
provisionne votre infrastructure, déployer votre logiciel sur un cluster Kubernetes, etc.

Par exemple :

m Pour obtenir des exemples d'étapes de développement et de production qui permettent
de déployer une application logicielle dans votre propre modele de déploiement Bleu-
vert, reportez-vous a la section Déploiement d'une application dans Code Stream vers un
déploiement Bleu-vert.

m  Pour intégrer un modele de cloud a votre pipeline, reportez-vous a la section
Automatisation de la publication d'une application déployée a partir d'un modéle de cloud
YAML dans Code Stream. Vous pouvez également ajouter une tadche de déploiement qui
exécute un script pour déployer I'application.

m Pour automatiser le déploiement de vos applications logicielles sur un cluster Kubernetes,
reportez-vous a la section Automatisation de la publication d'une application dans Code
Stream sur un cluster Kubernetes.

m  Pour intégrer du code dans votre pipeline et déployer votre image de build, reportez-vous
a la section Intégration continue du code d'un référentiel GitHub ou GitLab a un pipeline
dans Code Stream.

Vous pouvez exporter votre pipeline en tant que fichier YAML. Cliquez sur Pipelines, puis sur une

fiche de pipeline et enfin sur Actions > Exporter.

VMware, Inc.
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Approbation des pipelines

Vous pouvez obtenir I'approbation d'un autre membre de I'équipe a des points spécifiques de
votre pipeline.

m  Pour exiger une approbation sur un pipeline en incluant une tache d'opération utilisateur dans
un pipeline, reportez-vous a la section Comment exécuter un pipeline et afficher les résultats.
Cette tache envoie une notification par e-mail a I'utilisateur qui doit la vérifier. Le réviseur doit
approuver ou rejeter I'approbation pour que I'exécution du pipeline puisse se poursuivre. Si le
délai d'expiration de la tache Opération de I'utilisateur est défini en jours, heures ou minutes,
|'utilisateur requis doit approuver le pipeline avant I'expiration de la tache. Sinon, le pipeline
échoue comme prévu.

m A chaque étape d'un pipeline, si une tdche ou une étape échoue, vous pouvez demander &
vRealize Automation Code Stream de créer un ticket JIRA. Reportez-vous a la section Création
d'un ticket JIRA dans Code Stream en cas d'échec d'une tache de pipeline.

Déclenchement de pipelines

Les pipelines peuvent se déclencher lorsque les développeurs placent leur code dans le référentiel
ou examinent le code, ou lorsqu'ils identifient un nouvel artefact de build ou un artefact de build
mis a jour.

m  Pour intégrer vRealize Automation Code Stream au cycle de vie Git et déclencher un pipeline

lorsque les développeurs mettent a jour le code, utilisez le déclencheur Git. Reportez-vous a la
section Utilisation du déclencheur Git dans Code Stream pour exécuter un pipeline.

m  Pour intégrer vRealize Automation Code Stream au cycle de vie de révision du code Gerrit
et déclencher un pipeline en cas de révision du code, utilisez le déclencheur Gerrit. Reportez-
vous a la section Utilisation du déclencheur Gerrit dans Code Stream pour exécuter un
pipeline.

m  Pour déclencher un pipeline lors de la création ou de la mise a jour d'un artefact de build
Docker, utilisez le déclencheur Docker. Reportez-vous a la section Utilisation du déclencheur
Docker dans Code Stream pour exécuter un pipeline de livraison continue.

Pour plus d'informations sur les déclencheurs pris en charge par vRealize Automation Code
Stream, reportez-vous a la section Chapitre 7 Déclenchement des pipelines dans Code Stream.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :

m  Comment exécuter un pipeline et afficher les résultats

m  Types de taches disponibles dans Code Stream

m  Utilisation des liaisons de variables dans les pipelines Code Stream

m Utilisation des liaisons de variables dans une tache de condition pour I'exécution ou I'arrét d'un
pipeline dans Code Stream
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m  Quelles variables et expressions peuvent étre utilisées lors de la liaison de taches de pipeline
dans Code Stream

m  Envoi de notifications relatives a un pipeline dans Code Stream
m  Création d'un ticket JIRA dans Code Stream en cas d'échec d'une tache de pipeline

m  Restauration d'un déploiement dans Code Stream

Comment exécuter un pipeline et afficher les résultats

Vous pouvez exécuter un pipeline a partir de la fiche de pipeline, en mode d'édition de pipeline
et a partir de I'exécution de pipeline. Vous pouvez également utiliser les déclencheurs disponibles
pour que Code Stream exécute un pipeline lorsque certains événements se produisent.

Lorsque toutes les étapes et taches du pipeline sont valides, le pipeline est prét a étre publié,
exécuté ou déclenché.

Pour exécuter ou déclencher votre pipeline a I'aide de Code Stream, vous pouvez activer et
exécuter le pipeline a partir de la fiche de pipeline ou pendant que vous vous trouvez dans le
pipeline. Ensuite, vous pouvez afficher I'exécution du pipeline pour confirmer que le pipeline a
créé, testé et déployé votre code.

Lorsqu'une exécution de pipeline est en cours, vous pouvez supprimer |'exécution si vous étes un
administrateur ou un utilisateur non-administrateur.

m  Administrateur : pour supprimer I'exécution d'un pipeline en cours d'exécution, cliquez sur
Exécutions. Sur I'exécution a supprimer, cliuez sur Actions > Supprimer.

m  Utilisateur non-administrateur : pour supprimer |'exécution d'un pipeline en cours d'exécution,
cliguez sur Exécutions, puis cliquez sur Alt Maj d.

Lorsqu'une exécution de pipeline est en cours et semble bloquée, un administrateur peut
actualiser I'exécution a partir de la page Exécutions ou de la page Détails de I'exécution.

m  Page Exécutions : cliqguez sur Exécutions. Sur |'exécution a actualiser, cliquez sur Actions >
Synchroniser.

m  Page Détails de I'exécution : cliquez sur Exécutions, cliquez sur le lien vers les détails de
I'exécution, puis sur Actions > Synchroniser.

Pour exécuter un pipeline lorsque des événements spécifiques se produisent, utilisez les
déclencheurs.

m Le déclencheur Git peut exécuter un pipeline lorsque les développeurs mettent a jour le code.
m Le déclencheur Gerrit peut exécuter un pipeline lors de révisions de code.

m  Le déclencheur Docker peut exécuter un pipeline lorsqu'un artefact est créé dans un registre
Docker.

m  Lacommande curl ou la commande wget peut demander a Jenkins d'exécuter un pipeline a
la fin d'une génération Jenkins.
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Pour plus d'informations sur I'utilisation de déclencheurs, reportez-vous a la section Chapitre 7
Déclenchement des pipelines dans Code Stream.

La procédure suivante indique comment exécuter un pipeline a partir de la fiche de pipeline,
afficher les exécutions, afficher les détails de |'exécution et utiliser les actions. Elle indique
également comment libérer un pipeline afin de pouvoir I'ajouter a vRealize Automation Service
Broker.

Conditions préalables

m  Vérifiez qu'un ou plusieurs pipelines sont créés. Reportez-vous aux exemples de la section
Chapitre 5 Didacticiels d'utilisation de Code Stream.

Procédure
1 Activez votre pipeline.

Pour pouvoir exécuter ou libérer un pipeline, vous devez d'abord I'activer.

a Cliquez sur Pipelines.

b Sur votre fiche de pipeline, cliquez sur Actions > Activer.

Pipelines Ceems )

[ + NEW PIPELINE v ] [ IMPORT

Enable —

Demo-Je 1

& testProff  Refresh /
View executions

._[l Stati .

B Upd View dashboard

Clone

2% Jenkin 3
Export

Pipeline tha Delete A

0 EXECUTIO View references

Pin

OPEN ACTIONS

Vous pouvez également activer le pipeline lorsque vous vous trouvez dans celui-ci. Si le

pipeline est déja activé, I'option Exécuter est active et le menu Actions affiche Désactiver.

VMware, Inc.
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2 (Facultatif) Publiez votre pipeline.

Si vous souhaitez mettre a disposition votre pipeline en tant qu'élément du catalogue dans
vRealize Automation Service Broker, vous devez le publier dans Code Stream.

a Cliquez sur Pipelines.
b Sur votre fiche de pipeline, cliquez sur Actions > Publier.

Vous pouvez également publier le pipeline lorsque vous vous trouvez dans celui-ci.

Demo-Jenkins-K8s (Ebed) actions~

@ Workspace il Input 3 Model I ¢ Disable
Release
Run
StageO

View executions

&
TaskO

Aprées avoir publié le pipeline, vous ouvrez Service Broker pour ajouter le pipeline en tant
gu'élément du catalogue et I'exécuter. Reportez-vous a la section Ajouter des pipelines
Code Stream au catalogue Service Broker.

Note Sile pipeline nécessite plus de 120 minutes pour s'exécuter, fournissez un temps
d'exécution approximatif en tant que valeur de délai d'expiration de la demande. Pour
définir ou vérifier le délai d'expiration de la demande d'un projet, ouvrez Service Broker en
tant qu'administrateur et sélectionnez Infrastructure > Projets. Cliquez sur le nom de votre
projet, puis cliquez sur Provisionnement.

Si la valeur de délai d'expiration de la demande n'est pas définie, une exécution qui
nécessite plus de 120 minutes pour s'exécuter apparalt comme ayant échoué avec une
erreur d'expiration de la demande de rappel. Toutefois, I'exécution du pipeline n'est pas
affectée.

3 Surlafiche de pipeline, cliguez sur Exécuter.
4 Pour afficher le pipeline au fil de son exécution, cliquez sur Exécutions.

Le pipeline exécute chaque étape dans I'ordre, et I'exécution du pipeline affiche une

icobne d'état pour chaque étape. Si le pipeline inclut une tache d'opération utilisateur, un
utilisateur doit approuver la tache pour que le pipeline continue de s'exécuter. Lorsqu'une
tache d'opération utilisateur est utilisée, I'exécution du pipeline s'interrompt jusqu'a ce que
['utilisateur requis approuve la tache.

Par exemple, vous pouvez utiliser la tache d'opération utilisateur pour approuver le
déploiement de code dans un environnement de production.

Si le délai d'expiration de la tache Opération de I'utilisateur est défini en jours, heures ou
minutes, I'utilisateur requis doit approuver le pipeline avant I'expiration de la tache. Sinon, le
pipeline échoue comme prévu.
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Exécutions (#zeEments)

NOUVELLE EXECUTION

WAITING Etapes emgm

D{g Demo-Jenkins-_. #100 Jn
Par sester A Entrée - ab3az9ft
s Etat  Deploy.Approve- .
M@ 1 2 Sortie -
© Deploy. Ar NN < for User Action ¥y Sortie
for User Action.

5 Pour savoir quelle étape du pipeline est en attente d'approbation de I'utilisateur, cliquez sur
I'icbne d'état de I'étape.

< RETOUR AL

05 Demo-Jenkins-K8s #100 (WAIING | 4 ACTIONS -

@Dev Deploy

© Build-DemoApp ‘ © Test-DemoApp | © Publish-DemoApp Approve-Deployment K8s-AWS
Nom de I'étape Deploy
Etat WAITING ) Deploy.Approve-Deployment: Execution Waiting for User Action.

6 Pour afficher les détails de la tache, cliquez sur celle-ci.

Une fois que I'utilisateur requis a approuvé la tache, un utilisateur disposant du rble approprié
doit reprendre le pipeline. Pour connaitre les rbles requis, reportez-vous a Gestion de I'acces
et des approbations utilisateur dans Code Stream.

Si une exécution échoue, vous devez identifier et corriger la cause de I'échec. Ensuite, accédez
a I'exécution, puis cliquez sur Actions > Exécuter a nouveau.

Vous pouvez reprendre les exécutions de pipeline principal et les exécutions imbriguées.

< RETOUR Sl &

0[] Demo-Jenkins-K8s #101 (WATNG  ¢%  acTions-

@ Dev Deploy
@ Build-DemoApp | @ Test-DemoApp | @ Publish-DemoApp Approve-Deployment
Nom de la tiche Approve-Deployment
Type UserOperation
Etat WAITING | Execution Waiting for User Action.
Durée 11 heures, 2 minutes, 52 secondes (19 janv. 2020 3 17:43:57 - 20 janv. 2020 3 4:46:49)

exécuter la tache

Résultat

Index 2d9657

Entréev

Résumé Demao-Jenkins-K8s is pending deployment for your approval
Description Demao-Jenkins-K8s is pending deployment for your approval

Approbateurs

7 A partir de I'exécution du pipeline, vous pouvez cliquer sur Actions pour afficher le pipeline
et sélectionner une action telle que Pause, Annuler et plus encore. Lorsqu'une exécution de
pipeline est en cours, si vous étes administrateur vous pouvez supprimer ou synchroniser
I'exécution du pipeline. Si vous étes un utilisateur non-administrateur, vous pouvez supprimer
un pipeline en cours d'exécution.
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8 Pour naviguer facilement entre les exécutions et afficher les détails d'une tache, cliquez sur
Exécutions, puis cliquez sur une exécution de pipeline. Cliquez ensuite sur I'onglet en haut et
sélectionnez I'exécution du pipeline.

Executions for Demo2-Jenkins-K8s

44
[=1]
A

Résultats

Félicitations ! Vous avez exécuté un pipeline, examiné I'exécution du pipeline et affiché une tache
d'opération utilisateur qui exigeait une approbation pour que le pipeline continue de s'exécuter.
Vous avez également utilisé le menu Actions dans I'exécution du pipeline pour revenir au modéle
de pipeline afin d'y apporter toute modification requise.

Etape suivante

Pour plus d'informations sur I'utilisation de Code Stream pour automatiser votre cycle de
publication logicielle, reportez-vous a la section Chapitre 5 Didacticiels d'utilisation de Code
Stream.

Types de taches disponibles dans Code Stream

Lorsque vous configurez votre pipeline, vous ajoutez des types de taches spécifiques que le
pipeline exécute pour les actions dont vous avez besoin. Chaque type de tache s'integre a une
autre application et active votre pipeline au cours de la construction, des tests et de la livraison de
vos applications.

Pour exécuter votre pipeline, que vous deviez extraire des artefacts d'un référentiel pour le
déploiement, exécuter un script distant ou demander I'approbation d'une opération utilisateur
a un membre de I'équipe, Code Stream a le type de tache qu'il vous faut !

Code Stream prend en charge I'annulation d'une exécution de pipeline sur divers types de taches.
Lorsque vous cliquez sur Annuler sur I'exécution d'un pipeline, la tache, I'étape ou l'intégralité du
pipeline passe a I'état d'annulation et annule I'exécution du pipeline.

Code Stream vous permet d'annuler I'exécution du pipeline sur une tache, une étape ou
I'intégralité du pipeline lors de I'utilisation de ces taches :

= Jenkins
m SSH
s PowerShell

m  Opération de I'utilisateur
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= Pipeline

s Modele de cloud

= VRO
s POLL

Code Stream ne propage pas le comportement d'annulation aux systemes tiers pour ces taches :

Cl, Intégration personnalisée ou Kubernetes. Code Stream marque la tdche comme annulée et
cesse immédiatement d'extraire I'état sans attendre la fin de la tache. La tache peut se terminer ou
échouer sur le systeme tiers, mais cesse immeédiatement de s'exécuter dans Code Stream lorsque

vous cliquez sur Annuler.

Avant d'utiliser une tache dans votre pipeline, vérifiez que le point de terminaison correspondant
est disponible.

Tableau 3-2. Obtenir une approbation ou définir un point de décision

Type de tache

Opération de
I'utilisateur

Condition

VMware, Inc.

Fonctionnement

Active une tache d'opération d'utilisateur qui
contréle le moment ou un pipeline s'exécute et doit
s'arréter pour approbation.

Ajoute un point de décision qui détermine si le
pipeline continue a s'exécuter, ou s'arréte, en
fonction des expressions de condition. Lorsque

la condition est true, le pipeline exécute des

taches successives. Lorsqu'elle est false, le pipeline
s'arréte.

Exemples et détails

Reportez-vous a la section Comment
exécuter un pipeline et afficher les
résultats. et Gestion de I'acces et des
approbations utilisateur dans Code
Stream.

Reportez-vous a la section Utilisation
des liaisons de variables dans une
tache de condition pour I'exécution
ou l'arrét d'un pipeline dans Code
Stream.
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Tableau 3-3. Automatiser l'intégration et le déploiement continus

Type de tache

Modéle de cloud

Cl

Personnalisé

VMware, Inc.

Fonctionnement

Déploie un modele de cloud d'automatisation a
partir de GitHub et provisionne une application,
puis automatise l'intégration continue et la livraison
continue (CICD) de ce modele de cloud pour votre
déploiement.

La tache Cl permet I'intégration continue de votre
code dans votre pipeline en extrayant une image
de build Docker a partir d'un point de terminaison
de registre et en la déployant sur un cluster
Kubernetes.

La tache ClI affiche 100 lignes du journal en tant
que sortie et affiche 500 lignes lorsque vous
téléchargez les journaux.

Les taches Cl nécessitent les ports éphémeres
32768 a 61000.

La tache personnalisée integre Code Stream a
VvOs propres outils de générations, de tests et de
déploiement.

Exemples et détails

Reportez-vous a la section
Automatisation de la publication d'une
application déployée a partir d'un
modeéle de cloud YAML dans Code
Stream.

Les parametres du modele de cloud
s'affichent lorsque vous sélectionnez
Créer ou Mettre a jour, puis
sélectionnez Modéle de cloud et
Version. Vous pouvez ajouter ces
éléments, qui adaptent les liaisons de
variables aux zones de texte d'entrée
dans la tdche de modele de cloud :

m  Entier

®  Chaine d'énumération
m Valeur booléenne

m  Variable de tableau

Lorsque vous utilisez la liaison

de variable dans I'entrée, vous

devez connaltre ces exceptions.

Pour les énumérations, vous devez
sélectionner une valeur d'énumération
a partir d'un ensemble fixe. Pour les
valeurs booléennes, vous devez entrer
la valeur dans la zone de texte saisie.

Le parametre du modele de cloud
apparait dans la tache de modele de
cloud lorsqu'un modele de cloud de
Cloud Assembly inclut des variables
d'entrée. Par exemple, si un modele
de cloud dispose d'un type d'entrée
Integer, VOUS pouvez entrer I'entier
directement ou sous la forme d'une
variable a I'aide d'une liaison de
variables.

Reportez-vous a la section
Planification d'une build native CICD
dans Code Stream avant d'utiliser le
modéle de pipeline intelligent.

Reportez-vous a la section Intégration
d'outils de génération, de test et

de déploiement propres avec Code
Stream.
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Tableau 3-3. Automatiser l'intégration et le déploiement continus (suite)

Type de tache

Kubernetes

Pipeline

Fonctionnement

Automatisez le déploiement de vos applications
logicielles sur des clusters Kubernetes sur AWS.

Imbrique un pipeline dans un pipeline principal.
Lorsqu'un pipeline est imbriqué, il se comporte
comme une tache dans le pipeline principal.
Dans I'onglet Tache du pipeline principal, vous
pouvez facilement accéder au pipeline imbriqué
en cliquant sur le lien y donnant acces. Le

pipeline imbriqué s'ouvre dans un nouvel onglet du

navigateur.

Exemples et détails

Reportez-vous a la section
Automatisation de la publication d'une
application dans Code Stream sur un
cluster Kubernetes.

Pour rechercher des pipelines
imbriqués dans Exécutions, entrez
imbriqué dans la zone de recherche.

Tableau 3-4. Intégrer des applications de développement, de test et de déploiement

Type de tache

Bamboo

Jenkins

VMware, Inc.

Effets

Interagit avec un serveur d'intégration continue
(Cl) Bamboo, qui génére, teste et integre

en permanence des logiciels en préparation

du déploiement, et déclenche des builds

de code lorsque les développeurs valident

les modifications. Il expose les emplacements
d'artefact que la build Bamboo produit afin que

la tAche puisse générer les parameétres que
d'autres taches utiliseront pour la génération et le
déploiement.

Déclenche des taches Jenkins qui généerent et
testent votre code source, exécute des cas de test
et peut utiliser des scripts personnalisés.

Exemples et détails

Connectez-vous a un point de
terminaison de serveur Bamboo et
démarrez un plan de build Bamboo a
partir de votre pipeline.

Reportez-vous a la section Intégration
de Code Stream a Jenkins.
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Tableau 3-4. Intégrer des applications de développement, de test et de déploiement (suite)

Type de tache

TFS

VRO

Effets

Vous permet de connecter votre pipeline a Team
Foundation Server pour gérer et appeler des
projets de build, y compris des taches configurées
qui générent et testent votre code.

Etend la capacité de Code Stream en exécutant
des workflows prédéfinis ou personnalisés dans
vRealize Orchestrator.

Code Stream prend en charge I'authentification
de base et I'authentification basée sur des jetons
pour vRealize Orchestrator. Code Stream utilise le
jeton d'API pour authentifier et valider le cluster
vRealize Orchestrator. Avec I'authentification par
jeton, Code Stream prend en charge les points

de terminaison vRealize Orchestrator qui utilisent
un proxy d'extensibilité de cloud. Par conséquent,
dans Code Stream, vous pouvez déclencher des
workflows avec un point de terminaison vRealize
Orchestrator qui utilise le proxy d'extensibilité de
cloud.

Tableau 3-5. Intégrer d'autres applications via une API

Type de tache

REST

Interrogation

VMware, Inc.

Effets

Integre Code Stream a d'autres applications qui
utilisent une REST API afin de pouvoir développer
et fournir en continu des applications logicielles qui
interagissent entre elles.

Appelle une REST API et I'interroge jusqu'a ce que
la tache de pipeline réponde aux critéres de sortie
et se termine.

Un administrateur Code Stream peut définir

le nombre d'interrogations sur un maximum

de 10 000. L'intervalle d'interrogation doit étre
supérieur ou égal a 60 secondes.

Lorsque vous cochez la case Continuer en cas
d'échec, si le nombre ou l'intervalle dépasse

ces valeurs, la tache d'interrogation continue a
s'exécuter.

POLL Iteration Count : figure dans I'exécution
du pipeline et affiche le nombre de fois que la
tadche POLL a demandé une réponse a partir de
I'URL. Par exemple, sil'entrée POLL est 65 et que
la demande POLL est exécutée 4 fois, le nombre
d'itérations dans la sortie d'exécution du pipeline
est 4 (sur 65).

Exemples et détails

Pour connaitre les versions de

Team Foundation Server prises

en charge par Code Stream,
consultez Présentation des points de
terminaison dans Code Stream .

Reportez-vous a la section Intégration
de Code Stream a vRealize
Orchestrator.

Exemples et détails

Reportez-vous a la section Utilisation
d'une REST API pour intégrer Code
Stream a d'autres applications.

Reportez-vous a la section Utilisation
d'une REST API pour intégrer Code
Stream a d'autres applications.
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Tableau 3-6. Exécuter des scripts distants et définis par I'utilisateur

Type de tache

PowerShell

SSH

VMware, Inc.

Fonctionnement

Avec la tache PowerShell, Code Stream peut
exécuter des commandes de script sur un héte
distant. Par exemple, un script peut automatiser
des taches de test et exécuter des types
administratifs de commandes.

Le script peut étre distant ou défini par I'utilisateur.

Il peut se connecter via HTTP ou HTTPS, et peut
utiliser TLS.

L'héte Windows doit disposer du service
winrm configuré, et winrm doit disposer de
MaxShellsPerUser et MaxMemoryPerShel1MB
configurés.

Pour exécuter une tache PowerShell, vous devez
disposer d'une session active sur I'héte Windows
distant.

Longueur de la ligne de commande PowerShell

Si vous entrez une commande PowerShell en
base 64, sachez que vous devez calculer la
longueur de la commande globale.

Le pipeline Code Stream encode et encapsule une
commande PowerShell en base 64 dans une autre
commande, ce qui augmente la longueur globale
de la commande.

La longueur maximale autorisée pour une
commande PowerShell winrm est de 8 192 octets.
La limite de longueur de la commande est
inférieure pour la tache PowerShell lorsgu'elle est
codée et encapsulée. Vous devez donc calculer
la longueur de la commande avant d'entrer la
commande PowerShell.

La limite de longueur de la commande pour la
tache PowerShell Code Stream dépend de la
longueur codée en base 64 de la commande
d'origine. La longueur de la commande est
calculée de la maniére suivante.

3 * (length of original command / 4)) -
(numberOfPaddingCharacters) + 77 (Length of

Write-output command)

La longueur de la commande pour Code Stream
doit étre inférieure a la limite maximale de 8 192.

La tadche SSH permet a la tache de script shell
Bash d'exécuter des commandes de script sur
un héte distant. Par exemple, un script peut
automatiser des taches de test et exécuter des
types administratifs de commandes.

Le script peut étre distant ou défini par I'utilisateur.

Il peut se connecter via HTTP ou HTTPS, et
nécessite une clé privée ou un mot de passe.

Exemples et détails

Lorsque vous configurez
MaxShellsPerUser et
MaxMemoryPerShel1MB :

m  La valeur acceptable pour
MaxShellsPerUser est de 500
pour 50 pipelines simultanés,
avec 5 taches PowerShell
par pipeline. Pour définir
la valeur, exécutez : winrm
set winrm/config/winrs
'@{MaxShellsPerUser="500"}"

m  La valeur de mémoire acceptable
pour MaxMemoryPerShel1MB est
de 2 048. Pour définir la valeur,
exécutez : winrm set winrm/
config/winrs
'@ {MaxMemoryPerShellMB="204
8"}

Le script écrit la sortie dans un fichier

de réponse qu'un autre pipeline peut

utiliser.

Le script peut étre distant ou défini
par I'utilisateur. Par exemple, un script
peut ressembler a ce qui suit :
message="Hello World" echo
Smessage

Le script écrit la sortie dans un fichier
de réponse qu'un autre pipeline peut
utiliser.

39



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Tableau 3-6. Exécuter des scripts distants et définis par I'utilisateur (suite)

Type de tache Fonctionnement Exemples et détails

Le service SSH doit étre configuré sur I'héte Linux
et la configuration SSHD de MaxSessions doit étre
définie sur 50.

Si vous exécutez plusieurs taches SSH
simultanément, augmentez MaxSessions et
MaxOpenSessions sur I'hdte SSH. N'utilisez pas
votre instance de vRealize Automation en

tant qu'hote SSH si vous devez modifier les
parameétres de configuration MaxSessions et
MaxOpenSessions.

Utilisation des liaisons de variables dans les pipelines Code
Stream

La liaison d'une tache de pipeline signifie que vous créez une dépendance pour la tache lorsque
le pipeline s'exécute. Vous pouvez créer une liaison pour une tache de pipeline de plusieurs
manieres. Vous pouvez lier une tache a une autre tache, la lier a une variable et une expression ou
la lier a une condition.

Application de liaisons dollar aux variables de modele de cloud dans
une tache de modele de cloud

Vous pouvez appliquer des liaisons dollar aux variables de modele de cloud dans une tache de
modele de cloud de pipeline Code Stream. La facon dont vous modifiez les variables dans Code
Stream dépend du codage des propriétés de la variable dans le modele de cloud.

Si vous devez utiliser des liaisons dollar dans une tadche de modeéle de cloud, mais que la version
actuelle du modele de cloud que vous utilisez dans la tdche de modele de cloud ne |'autorise

pas, modifiez le modele de cloud dans Cloud Assembly et déployez une nouvelle version. Ensuite,
utilisez la nouvelle version du modele de cloud dans votre tache de modele de cloud et ajoutez les
liaisons dollar aux emplacements souhaités.

Vous devez disposer des autorisations appropriées pour appliquer des liaisons dollar aux types de
propriété fournis par le modele de cloud Cloud Assembly.

m  Vous devez avoir le méme réle que la personne qui a créé le déploiement du modele de cloud
dans Cloud Assembly.

m  La personne qui modélise le pipeline et la personne qui exécute le pipeline peuvent étre deux
utilisateurs différents et peuvent avoir des rbles différents.

m  Siun développeur dispose du réle d'exécuteur de Code Stream et modélise le pipeline, le
développeur doit également disposer du méme réle dans Cloud Assembly que la personne qui
a déployé le modele de cloud. Par exemple, le réle requis peut étre Administrateur de Cloud
Assembly.
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m  Seule la personne qui modélise le pipeline peut créer le pipeline et créer le déploiement, car
elle en a l'autorisation.

Pour utiliser un jeton d'API dans la tache de modele de cloud :

m  La personne qui modélise le pipeline peut donner un jeton d'API a un autre utilisateur
disposant du rble Exécuteur de Code Stream. Ensuite, lorsque I'exécuteur exécute le pipeline,
il utilise le jeton d'API et les informations d'identification créées par le jeton d'API.

m  Lorsqu'un utilisateur entre le jeton d'API dans la tdche de modeéle de cloud, il crée les
informations d'identification requises par le pipeline.

= Pour chiffrer la valeur du jeton d'API, cliuez sur Créer une variable.

m  Sivous ne créez pas de variable pour le jeton d'API et que vous |'utilisez dans la tache de
modeéle de cloud, la valeur du jeton d'API s'affiche en texte brut.

Pour appliquer des liaisons dollar a des variables de modele de cloud dans une tache de modele
de cloud, procédez comme suit.

Démarrez avec un modele de cloud dont les propriétés de variable d'entrée sont définies,

telles que integervar, stringVar, flavorvVar, BooleanVar, objectVar et arrayvar. Les propriétés
d'image définies se trouvent dans la section resources. Les propriétés peuvent étre similaires a ce
qui suit dans le code du modele de cloud :

formatVersion: 1
inputs:
integerVar:
type: integer
encrypted: false
default: 1
stringVar:
type: string
encrypted: false
default: bkix
flavorvVar:
type: string
encrypted: false
default: medium
BooleanVar:
type: boolean
encrypted: false
default: true
objectVar:
type: object
encrypted: false
default:
bkix2: bkix2
arrayVar:
type: array
encrypted: false
default:
IR
_ 1ot
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resources:
Cloud Machine 1:
type: Cloud.Machine
properties:
image: ubuntu
flavor: micro

count: '${input.integerVar}'

Vous pouvez utiliser les variables a symbole dollar ($) pour image et flavor. Par exemple :

resources:
Cloud Machine 1:
type: Cloud.Machine

properties:
input: '${input.image}’
flavor: '${input.flavor}"

Pour utiliser un modele de cloud dans un pipeline Code Stream et y ajouter des liaisons dollar,
procédez comme suit.

1 Dans Code Stream, cliquez sur Pipelines > Canevas vide.
2 Ajoutez une tache de modeéle de cloud au pipeline.

3 Dans la tache de modele de cloud, pour la Source du modéle de cloud, sélectionnez Modeles
de cloud Cloud Assembly, entrez le nom du modele de cloud et sélectionnez sa version.

4 Notez que vous pouvez entrer un jeton d'API, qui fournit des informations d'identification pour
le pipeline. Pour créer une variable qui chiffre le jeton d'API dans la tache de modele de cloud,
cliguez sur Créer une variable.

5 Dans le tableau Paramétre et valeur qui s'affiche, notez les valeurs des paramétres. La valeur
par défaut pour flavor est small et la valeur par défaut pour I'image est ubuntu.

6 Supposons que vous devez modifier le modele de cloud dans Cloud Assembly. Par exemple :

a Définissez flavor de facon qu'il utilise une propriété de type array. Cloud Assembly
autorise les valeurs séparées par des virgules pour flavor lorsque le type est array.

b Cliquez sur Déployer.

c Surla page Type de déploiement, entrez un nom de déploiement et sélectionnez la version
du modele de cloud.

d Sur la page Entrées de déploiement, vous pouvez définir une ou plusieurs valeurs pour

flavor.

e Notez que la page Entrées de déploiement inclut toutes les variables définies dans votre
code de modele de cloud et qui apparaitront comme définies dans le code du modele de
cloud. Par exemple : Integer Var, String Var, Flavor Var, Boolean Var, Object Var et
Array Var. String Var et Flavor var sont des valeurs de chaine et Boolean var est une

case a cocher.

f  Cliquez sur Déployer.
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7 Dans Code Stream, sélectionnez la nouvelle version du modele de cloud et entrez des valeurs
dans la table Parameétre et valeur. Les modéles de cloud prennent en charge les types de
parameétres suivants, qui activent les liaisons Code Stream a I'aide de variables a signe dollar.
De légeres différences existent entre I'interface utilisateur de la tache du modele de cloud
Code Stream et I'interface utilisateur du modéle de cloud Cloud Assembly. En fonction du
codage d'un modele de cloud dans Cloud Assembly, I'entrée de valeurs dans la tache du
modeéle de cloud dans Code Stream peut ne pas étre autorisée.

a

Pour flavorVar, si le modele de cloud a défini le type comme chaine ou tableau, entrez une
chaine ou un tableau de valeurs séparées par des virgules. Exemple de tableau : test,

test.

Pour BooleanVar, dans le menu déroulant, sélectionnez true ou false. Pour utiliser
une liaison de variables, entrez $ et sélectionnez une liaison de variables dans la

Parameter Valus
stringvar rai
integervar 1
flavarvar rrvalianm
Boolean\Var ﬂ . |
T war
objectVa input
commeants
array'ar requestBy
axecutionindex
executionid
executionUirl
Qutput Paramet name
description
g Staged
) Ii status B e L I W b I W i Al
liste

Pour objectVar, entrez la valeur entre accolades et guillemets droits en suivant ce format :
{"bkix":"bkix":}.

La variable objectVar est transmise au modeéle de cloud et peut étre utilisée de différentes
facons selon le modéle de cloud. Elle autorise un format de chaine pour un objet JSON et
VOUS pouvez ajouter des paires clé-valeur sous forme de valeurs séparées par des virgules
dans la table clé-valeur. Vous pouvez entrer du texte brut pour un objet JSON ou une
paire clé-valeur comme format de chaine normal pour JSON.

Pour arrayVar, entrez la valeur d'entrée séparée par des virgules sous la forme d'un
tableau en suivant ce format: ["1","2"].

8 Dans le pipeline, vous pouvez lier un parameétre d'entrée a un tableau.
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Cliquez sur I'onglet Entrée.
Entrez un nom pour I'entrée. Par exemple, arrayInput.
Dans la table Parameétre et valeur, cliquez sur arrayVar et entrez ${input.arrayInput}.

Aprés avoir enregistré et activé le pipeline, lors de son exécution, vous devez fournir une
valeur d'entrée de tableau. Par exemple, entrez ["1","2"], puis cliquez sur Exécuter.
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Vous pouvez désormais utiliser les liaisons de variables a symbole dollar ($) dans un modéle de
cloud pour une tdche de modele de cloud de pipeline Code Stream.

Transmission d'un parametre a un pipeline lors de son exécution

Vous pouvez ajouter des parametres d'entrée a votre pipeline pour que Code Stream les

transmette au pipeline. Ensuite, lorsque le pipeline s'exécute, un utilisateur doit entrer la valeur du
parameétre d'entrée. Lorsque vous ajoutez des parametres de sortie a votre pipeline, les taches du
pipeline peuvent utiliser la valeur de sortie d'une tache. Code Stream prend en charge |'utilisation
de paramétres de plusieurs manieres qui répondent a vos propres besoins en matiere de pipeline.

Par exemple, pour inviter un utilisateur a saisir I'URL de son serveur Git lorsqu'un pipeline avec
une tache REST s'exécute, vous pouvez lier la tdche REST a I'URL d'un serveur Git.

Pour créer la liaison de variables, ajoutez une variable de liaison d'une URL a la tdche REST.
Lorsque le pipeline s'exécute et qu'il atteint la tdche REST, un utilisateur doit entrer son URL vers
le serveur Git. Voici comment créer la liaison :

1 Dans votre pipelinge, cliquez sur I'onglet Entrée.
2 Pour définir le paramétre, dans Parametres d'insertion automatique, cliquez sur Git.

La liste des parametres Git s'affiche et inclut GIT_SERVER_URL. Si vous devez utiliser une
valeur par défaut pour I'URL du serveur Git, modifiez ce paramétre.

3 Cliquez sur Modeéle, puis cliquez sur votre tache REST.

4 Dans l'onglet Tache, dans la zone URL, entrez $, puis sélectionnez entrée et
GIT_SERVER_URL.
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VALIDATE TASK [ ml=

Tazk Task3 Motifications Rollback

Task nameio Task3

Tyoe REST

Caontinue on failure ]

Execute task © Aways () On condition
REST Request

Action GET

URL % $input |

D R o L e R T e

GIT_CHAMGE_SUBJECT
GIT_COMMIT_ID
GIT_EVENT_DESCRIFTION
GIT_EVENT_COWHNER_MAME
GIT_EVENT_TIMESTAMP
GIT_REPO_MAME
GIT_SERVER_URL

Agent endpoint

Headers

Qutput Parameters

[: status :I [ responseHeaders :I(E::'EEEE@_JL responselson j‘||L responselods j

L'entrée ressemble a ce qui suit : ${input.GIT_SERVER_URL}

5 Pour Vvérifier I'intégrité de la liaison de variables pour la tache, cliquez sur Valider la tache.

Code Stream indigue que la tache a été correctement validée.

6 Lorsque le pipeline exécute la tache REST, un utilisateur doit entrer I'URL du serveur Git. Dans

le cas contraire, la tdche ne termine pas son exécution.

Liaison de deux taches de pipeline par la création de parametres

d'entrée et de sortie

Lorsque vous liez deux taches entre elles, vous ajoutez une variable de liaison a la configuration
d'entrée de la tache réceptrice. Ensuite, lorsque le pipeline s'exécute, un utilisateur remplace la

variable de liaison par I'entrée requise.

Pour lier des taches de pipeline entre elles, vous utilisez la variable de signe dollar ($) dans les
parametres d'entrée et de sortie. Cet exemple montre comment procéder.
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Supposons gque vous ayez besoin de votre pipeline pour appeler une URL dans une tache REST et

pour envoyer une réponse. Pour appeler I'URL et afficher la réponse, vous incluez les parametres

d'entrée et de sortie dans votre tache REST. Vous avez également besoin d'un utilisateur pouvant

approuver la tache, et inclure une tache Opérations d'utilisateur pour un autre utilisateur qui
peut I'approuver lorsque le pipeline s'exécute. Cet exemple vous présente comment utiliser des
expressions dans les parametres d'entrée et de sortie et faire en sorte que le pipeline attende
['approbation sur la tache.

1 Dans votre pipeline, cliquez sur I'onglet Entrée.

rest-ix-1 (Enabed) AcTIONS~

@ Workspace 48 Input s Model B Output

Input Parameters @

Auto inject parameters () Germit () Git () Docker @ None
ADD
Starred ) Name T Value v Description : 4
T UEL [StageQ Task3.input httpofwwwdocs. vmware.com} Docs URL

2 Laissez les Paramétres d'insertion automatique sur Aucun.

3 Cliquez sur Ajouter, entrez le nom, la valeur et la description du parametre, puis cliquez sur
OK. Par exemple :

a Entrezun nom d'URL.
b Entrezlavaleur: {Stage0.Task3.input.http://www.docs.vmware.com}

¢ Entrez une description.

4 Cliquez sur I'onglet Sortie, cliquez sur Ajouter, puis entrez le nom et le mappage du paramétre

de sortie.
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Add Pipeline Output Parameter

Mame * RESTResponse

Beferences * ${Stage0 Task3.output.

responseHeaders

responseBody

responsetson I

responseCodse

a Entrez un nom de parametre de sortie unique.

b Cliguez dans la zone de Référence et entrez s.

¢ Entrez le mappage de sortie de la tache en sélectionnant les options lorsqu'elles
s'affichent. Sélectionnez StageO, sélectionnez Task3, sélectionnez sortie et sélectionnez
responseCode. Ensuite, cliquez sur OK.

= e = -
r’est_ | x_1 L Enabled ) ACTIONS ~

@ Workspace 48 Input s§ Model B Cutput
Qutput Parameters @

ADD

Starred () Name T Reference

iy RESTResponse ${StageD Task3 output responseCode)

Enregistrez votre pipeline.
Dans le menu Actions, cliquez sur Exécuter.

Cliquez sur Actions > Afficher les exécutions.

o N o O,

Cliquez sur I'exécution du pipeline et examinez les parametres d'entrée et de sortie que vous
avez définis.
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Project
Executicn
Status
Updated By
Executed By
Comments
DCuration

Input Parameters w

URL

Workspace
Mo details available

Output Parameters w

Response

8§ rest-ix-1#2 (WaTe) 00 actions

chirm

rest-ix-1#2

WAITING | 5tage( . Task2: Execution Waiting for User Action.

[T S =t R PR T Pt

Test Vars Expressions

37 seconds (Feb 4, 2020, 317231 PM -

Feb 4, 2020, 317:42 PM)

{Staged Task3.input httpfwww.docs vmware.com}

tasks['Stagel. Task3']['output responseCode’]

9 Pour approuver le pipeline, cliquez sur Opérations de I'utilisateur et affichez la liste des
approbations dans I'onglet Eléments actifs. Sinon, restez dans Exécutions, cliquez sur la

tache, puis sur Approuver

10 Pour activer les boutons Approuver et Refuser, cochez la case en regard de I'exécution.

1 Pour afficher les détails, développez la fleche déroulante.

12 Pour approuver la tache, cliquez sur APPROUVER, entrez un motif et cliquez sur OK.
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User Operations GUIDED SETUP

Active ltems nactive Items

[ -~ APPROVE = REJECT

| ] Index# r Execution T

| ¥ | User Operation #f0d252

Request Details

Execution rest-ix-1#2

summary hello

Approvers [P YL rTV e S RI TE: -SYaStee e
Requested By b ortwenr o ek

Requested On Feb 4, 2020, 31740 PM

Expires On Feb 7, 2020, 31740 PM

APPROVE REJECT VIEW DASHEOARD

13 Cliquez sur Exécutions et observez la suite de I'exécution du pipeline.

Executions (3347itms ) GUIDED SETUP

[ + NEW EXECUTION ] Q B v _C

B o (CRUNNING )  Stages: ACTIONS
.{l rest-i. #3 ———
By e on Felr 4, 2020, 3:.41:05 PM 7 Input : -
0y RUNNING < Output : -

Comments:Testing

14 Sile pipeline échoue, corrigez les erreurs, puis enregistrez le pipeline et exécutez-le a
nouveau.
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Executions (z3siiens ) GUIDED SETUP

[+ NEW EXECUTION | Q B v C

O o ( COMPLETED ) Stages: wm @ e ACTIONS
.-[. rest-ix-1£6 —
By e on Feb 5, 2020, 1:28:52 PM v Input : -
Oy Execution Completed. vy Output : -

En savoir plus sur les variables et les expressions

Pour obtenir des détails sur I'utilisation de variables et d'expressions lorsque vous liez des taches
de pipeline, reportez-vous a la section Quelles variables et expressions peuvent étre utilisées lors
de la liaison de taches de pipeline dans Code Stream.

Pour savoir comment utiliser la sortie de la tache de pipeline avec une liaison de variables
de condition, reportez-vous a la section Utilisation des liaisons de variables dans une tache de
condition pour I'exécution ou l'arrét d'un pipeline dans Code Stream.

Utilisation des liaisons de variables dans une tache de
condition pour I'exécution ou l'arrét d'un pipeline dans Code
Stream

Vous pouvez faire en sorte que la sortie d'une tache de votre pipeline détermine si le pipeline

s'exécute ou s'arréte en fonction d'une condition que vous indiquez. Pour conditionner la réussite
ou I'échec du pipeline en fonction du résultat de la tache, vous utilisez la tache Condition.

Vous utilisez la tache Condition comme point de décision dans votre pipeline. En utilisant la tache
Condition avec une expression de condition que vous indiquez, vous pouvez évaluer toutes les
propriétés de votre pipeline, de vos étapes et de vos taches.

Le résultat de la tache Condition détermine si la tache suivante du pipeline s'exécute.
= Une condition true permet au pipeline de continuer a s'exécuter.
m  Une condition false arréte le pipeline.

Pour obtenir des exemples d'utilisation de la valeur de sortie d'une tdche comme entrée de la
tache suivante en liant les taches avec une tache Condition, reportez-vous a la section Utilisation
des liaisons de variables dans les pipelines Code Stream.
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Tableau 3-7. Association de la tache Condition et de son expression de condition au pipeline

Domaine
Tache Condition d'influence Fonctionnement
Tache Condition Pipeline La tdche Condition détermine si le pipeline s'exécute ou s'arréte a ce
stade, selon que la sortie de la tache est true ou false.
Expression de Sortie de la tache Lorsqgue le pipeline s'exécute, I'expression de condition que vous incluez
condition Condition dans la tdche Condition génére un état de sortie true ou false. Par

exemple, une expression de condition peut nécessiter que I'état de sortie
de la tache Condition soit Terminé ou utiliser un numéro de build 74.

L'expression de condition s'affiche dans I'onglet Tache, dans la tache
Condition.

Tache ‘Task2 Notifications Restaurer

Nom de la tichem Task2

Type Condition

Tache de condition
Condition g

Expression conditionnelle
stati Expression qui doit renvoyer true ou false lors de 'evaluation
Exemple :

${Stazel. taskl. output. status} = “COMPLETED”
|| ${input. buildfunber} = 74
Syntaxe prize en charge :
Sila liaison dollar est évaluée en chaine, placez-la entre "' ou ™"

Type Exemple

Variables de ${input.changeSetNumber} (liaison

pipeline numerigue) ou_ "${input.changeSetOwner"
(liaison de chaine)

Variables de ${stagel.taskl.output.responseCode} (lizison

sortie de tache merigque) ou

i
"${stagel.taskl.output.status})" (liaison de
chaine)

Valeyrs true/false
booleennes

La tache Condition differe en termes de fonction et de comportement du parameétre Sur condition
dans d'autres types de tache.

Tache :Deploy Phase 1 Motifications Restaurer -of@

Mom de la tache@ *

Deploy Phase 1

Type * Kubernetes -

Continuer en cas d'échec O
exécuter la tache () Toujours @) Sur condition
Conditions @

4 A
Dans d'autres types de taches, Sur condition détermine si la tdche actuelle s'exécute, plutét que
les taches successives, en fonction de I'évaluation de son expression de condition préalable true
ou false. L'expression de condition du paramétre Sur condition génere un état de sortie true ou

false pour la tdche actuelle lorsque le pipeline s'exécute. Le paramétre Sur condition s'affiche
dans I'onglet Tache avec sa propre expression de condition.
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Cet exemple utilise la tache Condition.

Conditions préalables

m  Vérifiez qu'un pipeline existe, et qu'il inclut des étapes et des taches.

Procédure

1 Dans votre pipeline, déterminez le point de décision au niveau duquel la tache Condition doit
s'afficher.

2 Ajoutez la tache Condition avant la tache qui dépend de son état de réussite ou d'échec.
3 Ajoutez une expression de condition a la tache Condition.

Par exemple : "${Stagel. taskl.output.status}" == "COMPLETED" || $
{input.buildNumber} == 74

@ Espace de travail il Entrée »f Modéle B} Sortie
9 & Q. Tiche :Taskl  Notifications  Restaurer VALIDER LA TACHE OB
Stageo R = Nom de la tache @ Taskl
L
Taskl E Type Condition
Condition [ii]

Tache de condition

+ Tache paraliéle Condition = "§{Stagel.taskl.output status}" == "COMPLETED" || @)

${input buildNumber} == 74 y

Paramétres de sortie

slatus response

4 Validez la tache.

5 Enregistrez le pipeline, puis activez-le et exécutez-le.

Résultats

Observez les exécutions de pipeline et notez si le pipeline continue a s'exécuter ou s'arréte au
niveau de la tdche Condition.

Etape suivante

Si vous restaurez un déploiement de pipeline, vous pouvez également utiliser la tache Condition.
Par exemple, dans un pipeline de restauration, la tache Condition permet a Code Stream de
marquer I'échec d'un pipeline en fonction de I'expression de condition et peut déclencher un flux
de restauration unique pour différents types d'échec.

Pour restaurer un déploiement, reportez-vous a la section Restauration d'un déploiement dans
Code Stream.
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Quelles variables et expressions peuvent étre utilisées lors
de la liaison de taches de pipeline dans Code Stream

Avec des variables et des expressions, vous pouvez utiliser des paramétres d'entrée et des
parametres de sortie avec vos taches de pipeline. Les parametres que vous entrez lient votre
tadche de pipeline a une ou plusieurs variables, expressions ou conditions, et déterminent le
comportement du pipeline lors de son exécution.

Les pipelines peuvent exécuter des solutions de livraison de logiciels
simples ou complexes

Lorsque vous liez des taches de pipeline ensemble, vous pouvez inclure des expressions par
défaut et complexes. Par conséquent, votre pipeline peut exécuter des solutions de livraison de
logiciel simples ou complexes.

Pour créer les parameétres dans votre pipeline, cliquez sur I'onglet Entrée ou Sortie et ajoutez une
variable en entrant le symbole dollar $ et une expression. Par exemple, ce parametre est utilisé
comme une entrée de tache qui appelle une URL : ${Stage0.Task3.input.URL}.

Le format des liaisons de variables utilise des composants de syntaxe appelés portées et clés.
scopk définit le contexte comme entrée ou sortie, et key définit les détails. Dans I'exemple de
parameétre ${stage0.Task3.input.URL}, input €st scopk et I'URL est kY.

Les propriétés de sortie d'une tache peuvent résoudre n'importe quel nombre de niveaux
imbriqués de liaison de variable.

Pour en savoir plus sur |'utilisation de liaisons de variables dans des pipelines, consultez Utilisation
des liaisons de variables dans les pipelines Code Stream.

Utilisation d'expressions en dollars avec des étendues et des clés
pour lier des taches de pipeline

Vous pouvez lier des taches de pipeline en utilisant des expressions dans des variables a symbole
de dollar. Vous entrez des expressions en tant que ${SCOPE.KEY .<PATH>}.

Pour déterminer le comportement d'une tache de pipeline, dans chaque expression, scopk est le
contexte que Code Stream utilise. La portée recherche une kY qui définit les détails de I'action
effectuée par la tache. Lorsque la valeur de KEY est un objet imbriqué, vous pouvez fournir un PATH
facultatif.

Ces exemples décrivent scopE et KEY, et vous montrent comment les utiliser dans votre pipeline.
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Tableau 3-8. Utilisation de SCOPE et de KEY

Objet de I'expression et

SCOPE exemple

input Propriétés d'entrée d'un
pipeline :
S{input.inputl}

output Propriétés de sortie d'un

pipeline :

${output.outputl}

VMware, Inc.

KEY

Nom de la propriété
d'entrée

Nom de la propriété de
sortie

Utilisation de SCOPE et
KEY dans votre pipeline

Pour faire référence a la
propriété d'entrée d'un

pipeline dans une tache,
utilisez ce format :

tasks:
mytask:
type: REST
input:
url: $
{input.url}
action: get

input:
url: https://
WWW.vVmware.com

Pour faire référence a une
propriété de sortie pour
I'envoi d'une notification,
utilisez ce format :

notifications:
email:
- endpoint:
MyEmailEndpoint
subject:
"Deployment
Successful"
event: COMPLETED
to:
user@example.org
body: |
Pipeline
deployed
the service
successfully.
Refer $
{output.serviceURL}
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Tableau 3-8. Utilisation de SCOPE et de KEY (suite)

Objet de I'expression et

SCOPE exemple KEY
task input Entrée d'une tache : Indique I'entrée d'une tache
$ dans une notification

{MY_STAGE.MY TASK.input.

SOMETHING}
task output Sortie d'une tache : Indique la sortie d'une
s tache dans une tache

{MY STAGE.MY TASK.output Suivante
. SOMETHING}

VMware, Inc.

Utilisation de SCOPE et
KEY dans votre pipeline

Lorsgu'un travail Jenkins
démarre, il peut faire
référence au nom de la
tache déclenchée a partir
de I'entrée de la tache.
Dans ce cas, envoyez une
notification a I'aide de ce
format :

notifications:
email:
- endpoint:

MyEmailEndpoint
stage: MY STAGE
task: MY TASK
subject:

"Build Started"
event: STARTED
to:

user@example.org
body: |

Jenkins job $

{MY STAGE.MY TASK.i

nput.job} started

for commit id $

{input.COMMITID} .

Pour faire référence a la
sortie de la tache de
pipeline 1 dans la tache 2,
utilisez ce format :

taskOrder:
- taskl
- task2
tasks:
taskl:
type: REST
input:
action: get
url: https://
www.example.org/api
/status
task2:
type: REST
input:
action: post
url: https://
status.internal.exa
mple.org/api/
activity
payload: $
{MY_STAGE.taskl.out
put.responseBody}
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Tableau 3-8. Utilisation de SCOPE et de KEY (suite)

Objet de I'expression et
SCOPE exemple KEY

var Variable : Faire référence a une
${var.myVariable} variable dans un point de

terminaison

var Variable : Faire référence a une

${var.myVariable} variable dans un pipeline

task status Etat d'une tache :

$
{MY_STAGE.MY TASK.status
}

$
{MY_ STAGE.MY TASK.status

Message}

stage status Etat d'une étape :
${MY_STAGE.status}

$
{MY_STAGE.statusMessage}

Expressions par défaut

Utilisation de SCOPE et
KEY dans votre pipeline

Pour faire référence a une
variable secréte dans un
point de terminaison pour
mot de passe, utilisez ce
format :

project: MyProject
kind: ENDPOINT
name:
MyJenkinsServer
type: jenkins
properties:

url: https://
jenkins.example.com
username:
jenkinsUser
password: $
{var.jenkinsPasswor
d}

Pour faire référence a une
variable dans une URL de
pipeline, utilisez ce format :

tasks:

taskl:
type: REST
input:
action: get
url: $

{var.MY SERVER URL}

Vous pouvez utiliser des variables avec des expressions dans votre pipeline. Ce résumé inclut les

expressions par défaut que vous pouvez utiliser.

VMware, Inc.
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Expression

${comments}
S{duration}
S{endTime}
${executedOn}
S{executionId}
S{executionUrl}
${name}
S{requestBy}
${stageName}
${startTime}
${status}
S{statusMessage}

$S{taskName}

Description

Commentaires fournis lors de la demande d'exécution du pipeline.

Durée de |'exécution du pipeline.

Heure de fin de I'exécution du pipeline en UTC, si conclue.

Identique a I'heure de début, I'heure de début de I'exécution du pipeline en UTC.
ID de I'exécution du pipeline.

URL qui permet d'accéder a I'exécution du pipeline dans l'interface utilisateur.
Nom du pipeline.

Nom de I'utilisateur qui a demandé |'exécution.

Nom de I'étape actuelle, lorsqu'elle est utilisée dans I'étendue d'une étape.
Heure de début de I'exécution du pipeline en UTC.

Etat de I'exécution.

Message d'état de I'exécution du pipeline.

Nom de la tache actuelle, lorsqu'elle est utilisée au niveau d'une entrée de tache ou d'une
notification.

Utilisation de SCOPE et KEY dans les taches de pipeline

Vous pouvez utiliser des expressions avec n'importe quelle tache de pipeline prise en charge. Ces
exemples vous montrent comment définir scCopE et KEy, et confirmer la syntaxe. Ces exemples de

code utilisent MYy STAGE et MY Task comme étape de pipeline et noms de taches.

Pour en savoir plus sur les taches disponibles, consultez Types de taches disponibles dans Code

Stream.

VMware, Inc.
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Tableau 3-9. Assemblage de taches

Tache

Scope

Opération de I'utilisateur

Condition

VMware, Inc.

Input

Output

Input

Output

Key

summary : résumeé de la demande
d'opération d'utilisateur
description : description de la
demande d'opération d'utilisateur

approvers : liste des adresses
e-mail de I'approbateur, dans
lesquelles chaque entrée peut étre
une variable avec une virgule ou
utiliser un point-virgule pour les e-
mails séparés

approverGroups : liste des adresses
des groupes d'approbateurs pour
la plate-forme et I'identité
sendemail : envoie éventuellement
une notification par e-mail lors

de la demande ou de la réponse
lorsqu'elle est définie sur true
expirationInDays : nombre de
jours qui représente le délai
d'expiration de la demande

index : chaine hexadécimale a

6 chiffres qui représente la
demande

respondedBy : hom du compte de
la personne qui a approuvé/refusé
I'opération d'utilisateur
respondedByEmail : adresse e-mail
de la personne qui a répondu
comments : commentaires fournis
lors de la réponse

condition : condition a évaluer.
Lorsque la condition est évaluée
sur true, elle indique que la tadche
est terminée, tandis que d'autres
réponses font échouer la tache

result : résultat lors de I'évaluation

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY_STAGE.MY_ TASK.input.summary}
${MY STAGE.MY TASK.input.description}
${MY STAGE.MY TASK.input.approvers}

$
{MY STAGE.MY TASK.input.approverGroups}

${MY STAGE.MY TASK.input.sendemail}

$
{MY STAGE.MY TASK.input.expirationInDay

s}

${MY_STAGE.MY_ TASK.output.index}
${MY_STAGE.MY TASK.output.respondedBy}

$
{MY_STAGE.MY_ TASK.output.respondedByEma
il}

${MY_STAGE.MY_ TASK.output.comments}

${MY_STAGE.MY_ TASK.input.condition}

${MY STAGE.MY TASK.output.response}
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Tableau 3-10. Taches de pipeline

Tache Scope Key Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache
Pipeline
Input name : nom du pipeline a exécuter ${MY STAGE.MY TASK.input.name}
inputProperties : propriétés d'entrée ${MY STAGE.MY TASK.input.inputProperties} #
a transmettre a I'exécution de pipeline Faire référence a toutes les propriétés
imbriguée s
{MY_STAGE.MY TASK.input.inputProperties.inpu
t1} # Faire référence a la valeur de inputl
Output executionStatus : état de I'exécution du ${MY STAGE.MY TASK.output.executionStatus}
pipeline ${MY STAGE.MY TASK.output.executionIndex}

executionTndex ! index de I'exécution du ${MY_ STAGE.MY TASK.output.outputProperties}

# Faire référence a toutes les propriétés
outputProperties : propriétés de sortie s
de I'exécution du pipeline

pipeline

{MY_STAGE.MY TASK.output.outputProperties.ou
tputl} # Faire référence a la valeur d'outputi

Tableau 3-11. Automatiser les taches d'intégration continue

Tache Scope Key Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache
Cl
Input steps : ensemble de chaines, qui ${MY STAGE.MY TASK.input.steps}
représentent les commandes a ${MY_STAGE.MY TASK.input.export}
exécuter ) )
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.artifacts}
export : variables d'environnement )
) ${MY_STAGE.MY_ TASK.input.process}
a conserver apres |'exécution des
. $
étapes
X N {MY_ STAGE.MY TASK.input.process[0].path
artifacts: chemins d'artefacts a ) s I
. ) } # Faire référence au chemin d'acces de la
conserver dans le chemin partagé N ) )
premiere configuration
process : ensemble d'éléments de
configuration pour le traitement
de JUnit, JaCoCo, Checkstyle,
FindBugs
Output exports : paire clé-valeur, ${MY STAGE.MY TASK.output.exports} #

VMware, Inc.

qui représente les variables
d'environnement exportées depuis
I'entrée export

artifacts : chemin d'artefacts
correctement conservés
processResponse : ensemble de
résultats traités pour le process
d'entrée

Faire référence a toutes les exportations

$

{MY_ STAGE.MY TASK.output.exports.myvar}
# Faire référence a la valeur de myvar
$(MYisTAGE.MYiTASK.output.artifacts}

$

{MY_STAGE.MY TASK.output.processRespons
e}

$

{MY_STAGE.MY TASK.output.processRespons
e[0].result} # Résultat de la configuration
du premier processus

59



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Tableau 3-11. Automatiser les taches d'intégration continue (suite)

Tache

Personnalisé

VMware, Inc.

Scope

Input

Output

Key

name : nom de l'intégration
personnalisée

version : version de l'intégration
personnalisée, publiée ou
déconseillée

properties : propriétés a envoyer a
I'intégration personnalisée

properties : propriétés de sortie
de la réponse d'intégration
personnalisée

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY_STAGE.MY_TASK.input.name}

S{MY STAGE.MY TASK.input.version}

${MY STAGE.MY TASK.input.properties} #
Faire référence a toutes les propriétés

$

{MY STAGE.MY TASK.input.properties.prop
ertyl} # Faire référence a la valeur de
property1l

${MY_STAGE.MY TASK.output.properties} #
Faire référence a toutes les propriétés

S

{MY STAGE.MY TASK.output.properties.pro
pertyl} # Faire référence a la valeur de
propertyl
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Tableau 3-12. Automatiser les taches de déploiement continue : modéle de cloud

Tache

Modeéle de cloud

VMware, Inc.

Scope

Input

Key

action :un des

éléments createDeployment,

updateDeployment,

deleteDeployment,

rollbackDeployment

blueprintInputParams : Utilisé

pour les actions Créer un

déploiement et Mettre a jour

le déploiement

allowbestroy : des machines

peuvent étre détruites lors du

processus de déploiement de

la mise a jour.

CREATE_DEPLOYMENT

B  blueprintName : hom du
modele de cloud

B  DplueprintVersion:
version du modéle de
cloud

ou

B fileurl:URL du modéle
de cloud distant YAML,
apres la sélection d'un
serveur GIT.

UPDATE_DEPLOYMENT

Une de ces combinaisons :

B DblueprintName : nom du
modéle de cloud

B  blueprintVersion:
version du modele de
cloud

ou

B fileUrl:URL du modéle
de cloud distant YAML,
apres la sélection d'un
serveur GIT.

B deploymentId: ID du
déploiement

ou

B deploymentName: NOM du
déploiement

DELETE_DEPLOYMENT

B deploymentId:ID du
déploiement

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache
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Tableau 3-12. Automatiser les tdches de déploiement continue : modéle de cloud (suite)

Tache

VMware, Inc.

Scope

Output

Key

ou

B deploymentName: NOM du
déploiement

ROLLBACK_DEPLOYMENT

Une de ces combinaisons :

B  deploymentId: ID du
déploiement

ou

B deploymentName: NOom du
déploiement

B  blueprintName : hom du
modéle de cloud

B  rollbackVersion :version
a restaurer

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

Parameétres pouvant étre liés a d'autres taches ou a
la sortie d'un pipeline :
m  |Le nom du déploiement est
accessible en tant que $
{Stage0.Task0.output.deploymentName}

m  L'ID de déploiement est accessible en tant que
${Stage0.Task0.output.deploymentId}

m | es détails du déploiement constituent un objet
complexe et les détails internes sont accessibles
a l'aide des résultats JSON.

Pour accéder a n'importe quelle propriété, utilisez

|'opérateur point pour suivre la hiérarchie JSON. Par

exemple, pour accéder a l'adresse de la ressource

Cloud_Machine_1[0], la liaison $ est :

$

{Stage0.Task0.output.deploymentDetails.re

sources|['Cloud Machine_1[0]'].address}

De méme, pour le type, la liaison $ est :

$

{Stage0.Task0.output.deploymentDetails.re

sources['Cloud Machine 1[0]'].flavor}

Dans l'interface utilisateur de Code Stream, vous

pouvez obtenir les liaisons $ pour n'importe quelle

propriété.

1 Dans la zone de la propriété de sortie de la
tache, cliquez sur EXAMINER LE RESULTAT
JSON.

2 Pour trouver la liaison $, entrez n'importe quelle
propriété.

3 Cliquez sur l'icbne de recherche, qui affiche la
liaison $ correspondante.
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Exemple de sortie JSON :

Stage0.Task0.output X

15 simulated™: talse,
16 projectld”: "267f8448-d26f-4b65-b310-9212adb3c455",
B {

d_Machine_1[@]": {
"id" resources/compute/1686fbcd-40e5-4edc-ab85-7b55%aa986ad" ,
" d_Machine_1[@]",

ON

: "10.108.79.33",
23 "resourcelink”: "/resources/compute/1606fbcd-48e5-4edc-ab85-7b559aa986ad" ,
"componentTypeld": “Cloud.vSphere.Machine”,

25 “endpointType”: "vsphere”,
26 "resourceName”: "Cloud_Machine_1-mcml10615-146929827053",
27 'resourceld”: "1606fbcd-40e5-4edc-ab85-7b55%aa986ad” ,
28 "resourceDescLink”: "/resources/compute-descriptions/1952d1d3-15f@-4574-aed2
-4fbf8a87d4cc”,
Path finder
address

‘ ${Stage0.Task0.output.deploymentDetails.resources['Cloud_Machine_1[0]'].address}

Exemple d'objet de détails de déploiement :

"id": "6a031f92-d0fa-42c8-bc9e-3b260ee2f65b",
"name": "deployment 6a031f92-d0fa-42c8-bc9%e-3b260ee2f65b",
"description": "Pipeline Service triggered operation",
"orgId": "434f6917-4e34-4537-b6c0-3bf3638a7lbc",
"blueprintId": "8d1ldd801-3a32-4f3b-adde-27£8163dfe6f",
"blueprintVersion": "1",
"createdAt": "2020-08-27T13:50:24.546215z2",
"createdBy": "user@vmware.com",
"lastUpdatedAt": "2020-08-27T13:52:50.674957z2",
"lastUpdatedBy": "user@vmware.com",
"inputs": {},
"simulated": false,
"projectId": "267£8448-d26f-4b65-b310-9212adb3c455",
"resources": {
"Cloud Machine 1[0]": {
"id": "/resources/compute/1606fbcd-40e5-4edc-ab85-7b55%aa986ad",
"name": "Cloud Machine 1[0]",
"powerState": "ON",
"address": "10.108.79.33",
"resourcelLink": "/resources/compute/1606fbcd-40e5-4edc-ab85-7b55%aa986ad",
"componentTypeId": "Cloud.vSphere.Machine",
"endpointType": "vsphere",
"resourceName": "Cloud Machine 1-mcm110615-146929827053",
"resourceId": "1606fbcd-40e5-4edc-ab85-7b55%aa9%86ad",
"resourceDescLink": "/resources/compute-descriptions/1952d1d3-15£0-4574-
aed42-4fbf8a87d4cc",
"zone": "Automation / Vms",
"countIndex": "0O",
"image": "ubuntu",
"count": "1",
"flavor": "small",
"region": "MYBU",
" clusterAllocationSize": "1",
"osType": "LINUX",

"componentType": "Cloud.vSphere.Machine",
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"account": "bha"
}
by
"status": "CREATE_ SUCCESSFUL",
"deploymentURI": "https://api.yourenv

6a031£92-d0fa-42c8-bc9e-3b260ee2f65b"
}

VMware, Inc.

.com/automation-ui/#/deployment-ui;ash=/deployment/
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Tableau 3-13. Automatiser les taches de déploiement continues : Kubernetes

Tache

Kubernetes

VMware, Inc.

Scope

Input

Output

Key

action : une des opérations GET, CREATE,

APPLY, DELETE, ROLLBACK

B timeout : délai d'expiration global d'une
action

B filterByLabel : étiquette supplémentaire
pour filtrer I'action GET avec K8S
labelSelector

GET, CREATE, DELETE, APPLY

B yaml : YAML en ligne a traiter et a envoyer
a Kubernetes

B  parameters : paire KEY, VALUE -
Remplacer $$KEY par VALUE dans la zone
d'entrée YAML en ligne

B filePath:chemin d'accés relatif a partir
du point de terminaison Git SCM, s'il est
fourni, a partir duquel extraire le YAML

: paire KEY, VALUE -

Remplacer $${KEY} par VALUE dans le

YAML extrait sur SCM.

B scmConstants

B continueOnConflict : lorsqu'elle est
définie sur true, si une ressource est déja
présente, la tache se poursuit.

ROLLBACK

B resourceType : type de ressource a
restaurer

B resourceName : NOM de la ressource a
restaurer

B namespace : espace de noms dans lequel la
restauration doit étre effectuée

B revision :révision a restaurer

response : capture la réponse complete

response.<RESOURCE> : ressource correspond
a configMaps, deployments, endpoints,
ingresses, jobs, namespaces, pods,
replicaSets, replicationControllers, secrets,
services, statefulSets, nodes, loadBalancers.
response.<RESOURCE>.<KEY> : la clé
correspond a apiVersion, kind, metadata,
spec

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY_STAGE.MY_ TASK.input.action}
#Détermine I'action a effectuer.

${MY STAGE.MY TASK.input.timeout}

${MY STAGE.MY TASK.input.filterByLabel}

${MY_STAGE.MY TASK.input.yaml}
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.parameters}
${MY STAGE.MY TASK.input.filePath}

${MY STAGE.MY TASK.input.scmConstants}
$

{MY_STAGE.MY TASK.input.continueOnConfl
ict}

${MY STAGE.MY TASK.input.resourceType}
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.resourceName}
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.namespace}

${MY_STAGE.MY_ TASK.input.revision}

${MY_STAGE.MY_ TASK.output.response}

${MY STAGE.MY TASK.output.response.}
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Tableau 3-14. Intégrer des applications de développement, de test et de déploiement

Tache

Bamboo

Jenkins

TFS

VMware, Inc.

Scope

Input

Output

Input

Output

Key

plan:nom du plan
planKey : clé du plan
variables : variables a
transmettre au plan
parameters : parametres a
transmettre au plan

resultUrl : URL de la build
résultante

buildResultKey : clé de la build
résultante

buildNumber : numMéro de la
build

buildTestSummary : résume de
|'exécution des tests

successfulTestCount : résultat
du test transmis
failedTestCount : résultat du
test ayant échoué

skippedTestCount : résultat du
test ignoré

artifacts: artifacts de la build

job : nom du travail Jenkins

parameters : parametres a
transmettre a la tache

job : nom du travail Jenkins
jobId : ID du travail résultant,
tel que 1234

jobsStatus : état dans Jenkins
jobResults : collecte des
résultats de la couverture de
test/code

joburl : URL de I'exécution de
la tache résultante

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY_STAGE.MY_TASK.input.plan}
${MY STAGE.MY TASK.input.planKey}
${MY STAGE.MY TASK.input.variables}

${MY STAGE.MY TASK.input.parameters} # Faire référence
a tous les parametres

${MY_STAGE.MY TASK.input.parameters.paraml} # Faire
référence a la valeur de parami

${MY_STAGE.MY_ TASK.output.resultUrl}
${MY_STAGE.MY_ TASK.output.buildResultKey}
$ {MY_STAGE.MY_ TASK.output. buildNumber}

${MY STAGE.MY TASK.output.buildTestSummary} # Faire
référence a tous les résultats

${MY_STAGE.MY TASK.output.successfulTestCount} # Faire
référence a un nombre de tests spécifique

${MY STAGE.MY TASK.output.buildNumber}

${MY_STAGE.MY TASK.input.job}

${MY STAGE.MY TASK.input.parameters} # Faire référence
a tous les parametres

${MY STAGE.MY TASK.input.parameters.paraml} # Faire
référence a la valeur d'un parametre

${MY_ STAGE.MY TASK.output.job}
${MY STAGE.MY TASK.output.jobId}
${MY STAGE.MY TASK.output.jobStatus}

${MY STAGE.MY TASK.output.jobResults} # Faire référence
a tous les résultats

${MY STAGE.MY TASK.output.jobResults.junitResponse} #
Faire référence aux résultats JUnit

${MY STAGE.MY TASK.output.jobResults.jacocoRespose} #
Faire référence aux résultats JaCoCo

${MY_STAGE.MY TASK.output.jobUrl}
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Tableau 3-14. Intégrer des applications de développement, de test et de déploiement (suite)

Tache

VRO

Scope

Input

Output

Input

Output

Key

projectCollection : collection
de projets depuis TFS

teamProject : projet sélectionné

dans la collection disponible
buildDefinitionId: ID de
définition de build a exécuter

buildid: ID de build résultant
buildurl : URL pour consulter
le résumé de la build

logUrl : URL pour consulter les
journaux

dropLocation : emplacement
cible des artefacts, le cas
échéant

workflowId : ID du workflow a
exécuter

parameters . parametres a
transmettre au workflow

workflowExecutionId: ID de
I'exécution du workflow
properties : propriétés de
sortie de I'exécution du
workflow

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY STAGE.MY TASK.input.projectCollection}

${MY STAGE.MY TASK.

${MY_STAGE.MY TASK.

${MY STAGE.MY TASK.
${MY_STAGE.MY TASK.
${MY_STAGE.MY TASK.

${MY_STAGE.MY TASK.

${MY STAGE.MY TASK.

${MY STAGE.MY TASK.

${MY STAGE.MY TASK.

${MY STAGE.MY TASK.

Tableau 3-15. Intégrer d'autres applications via une API

Tache

REST

VMware, Inc.

Scope

Input

Key

url : URL a appeler

action : méthode HTTP a utiliser

headers : en-tétes HTTP a
transmettre

input.teamProject}

input.buildDefinitionId}

output.buildId}
output.buildUrl}
output.logUrl}

output.dropLocation}

input.workflowId}

input.parameters}

output.workflowExecutionId}

output.properties}

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY STAGE.
${MY STAGE.
${MY STAGE.

${MY STAGE.

payload: charge utile de lademande ¢y grace

fingerprint : empreinte digitale a ${MY STAGE

faire correspondre si I'URL est https

allowAllCerts : lorsque la valeur est
définie sur true, il peut s'agir de
n'importe quel certificat disposant
de I'URL https

MY TASK.
MY TASK.
MY TASK.
MY TASK.
.MY TASK.

.MY_TASK.

input.
input.
input.
input.
input.

input.

url}

action}
headers}
payload}
fingerprint}

allowAllCerts}
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Tableau 3-15. Intégrer d'autres applications via une API (suite)

Tache

Interrogation

VMware, Inc.

Scope

Output

Input

Output

Key

responseCode : codes de réponse
HTTP

responseHeaders : en-tétes de

réponse HTTP

responseBody : format de chaine de
la réponse recue

responseJson : réponse transversale
si content-type est application/json

url : URL a appeler

headers : en-tétes HTTP a
transmettre

exitCriteria: Criteres a respecter
pour que la tache aboutisse ou
échoue. Une paire clé-valeur de

« success » — expression, « failure »
— Expression :

pollCount : nombre d'itérations a
effectuer. Un administrateur Code
Stream peut définir le nombre
d'interrogations sur un maximum
de 10 000.

pollIntervalSeconds : hombre de
secondes a attendre entre chaque
itération. L'intervalle d'interrogation
doit étre supérieur ou égal a

60 secondes.

ignoreFailure : lorsque la valeur est
définie sur true, ignore les échecs de
réponse intermédiaire

fingerprint : empreinte digitale a
faire correspondre si I'URL est https
allowAllCerts : lorsque la valeur est
définie sur true, il peut s'agir de
n'importe quel certificat disposant
de I'URL https

responseCode : codes de réponse
HTTP

responseBody : format de chaine de
la réponse recue
responsedJson : réponse transversale
si content-type est application/json

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY_STAGE.MY_TASK.output.responseCode}
${MY_STAGE.MY_TASK.output.responseHeaders}

$

{MY_STAGE.MY_ TASK.output.responseHeaders.heade
r1} # Faire référence a I'en-téte de réponse

« header1 »

${MY STAGE.MY TASK.output.responseBody}

${MY STAGE.MY TASK.output.responseJson} # Faire
référence a la réponse JSON

${MY_STAGE.MY_ TASK.output.responseJson.a.b.c}
# Faire référence a I'objet imbriqué suivant le
chemin d'acces a.b.c JSON dans la réponse

${MY STAGE.MY TASK.input.url}

${MY STAGE.MY TASK.input.headers}
${MYisTAGE.MYiTASK.input.exitcriteria}
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.pollCount}

${MY_ STAGE.MY TASK.input.polllntervalSeconds}
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.ignoreFailure}

${MY_ STAGE.MY TASK.input.fingerprint}

${MY STAGE.MY TASK.input.allowAllCerts}

${MY_STAGE.MY_ TASK.output.responseCode}
${MY STAGE.MY TASK.output.responseBody}

${MY STAGE.MY TASK.output.responseJson} #

Refer to response as JSON
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Tableau 3-16. Exécuter des scripts distants et définis par I'utilisateur

Tache

PowerShell

Scope

Key

Pour exécuter une tache PowerShell, vous devez :

m  Disposer d'une session active vers un hote Windows distant.

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

m  Sivous avez l'intention d'entrer une commande PowerShell en base 64, calculez d'abord la longueur de la

commande globale. Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Types de taches disponibles dans Code

Stream.

SSH

VMware, Inc.

Input

Output

host : adresse IP ou nom

de domaine complet de la
machine

username : nom d'utilisateur a
utiliser pour la connexion
password : mot de passe a
utiliser pour se connecter
useTLS : tentative de
connexion https

trustCert : lorsque la valeur
est définie sur true, approuve
les certificats auto-signés
script : script a exécuter
workingDirectory : chemin
d'accés au répertoire

vers lequel basculer avant
d'exécuter le script
environmentVariables : paire
clé-valeur de variable
d'environnement a définir
arguments : arguments a
passer au script

response : contenu du fichier
$SCRIPT RESPONSE FILE
responseFilePath : valeur de
$SCRIPT RESPONSE FILE
exitCode : code de sortie du
processus

logFilePath : chemin d'acces
au fichier contenant stdout
errorFilePath : chemin
d'acceés au fichier contenant
stderr

${MY STAGE.MY TASK.input.host}

S{MY STAGE.MY TASK.input.username}
${MY_STAGE.MY_TASK.input.password}
${MY_STAGE.MY_ TASK.input.useTLS}
${MY_STAGE.MY TASK.input.trustCert}
${MY_STAGE.MY TASK.input.script}

$
{MY_STAGE.MY TASK.input.workingDirectory
}

$
{MY STAGE.MY TASK.input.environmentVaria
bles}

${MY_STAGE.MY_ TASK.input.arguments}

${MY_ STAGE.MY TASK.output.response}

$
{MY_STAGE.MY TASK.output.responseFilePat
h}

${MY_STAGE.MY TASK.output.exitCode}
${MY_ STAGE.MY TASK.output.logFilePath}

S{MY STAGE.MY TASK.output.errorFilePath}
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Tableau 3-16. Exécuter des scripts distants et définis par I'utilisateur (suite)

Tache

Scope

Input

Output

Key

host : adresse IP ou hom

de domaine complet de la
machine

username : hom d'utilisateur a
utiliser pour la connexion

password : Mot de passe a
utiliser pour se connecter (si
vous le souhaitez, vous pouvez
utiliser privateKey)

privateKey : PrivateKey a
utiliser pour se connecter

passphrase : phrase secrete
facultative pour déverrouiller
privateKey

script : script a exécuter

workingDirectory : chemin
d'acces au répertoire

vers lequel basculer avant
d'exécuter le script
environmentVariables : paire
clé-valeur de la variable
d'environnement a définir

response : contenu du fichier
$SCRIPT RESPONSE FILE
responseFilePath : valeur de
$SCRIPT RESPONSE FILE
exitCode : code de sortie du
processus

logFilePath : chemin d'acces
au fichier contenant stdout
errorFilePath : chemin
d'acces au fichier contenant
stderr

Utilisation de SCOPE et KEY dans la tache

${MY STAGE.MY TASK.input.host}
${MY_STAGE.MY_TASK.input.username}
${MY_STAGE.MY TASK.input.password}
${MY STAGE.MY TASK.input.privateKey}
${MY STAGE.MY TASK.input.passphrase}
${MY_STAGE.MY_TASK.input.script}

$
{MY_STAGE.MY TASK.input.workingDirectory
}

$
{MY_STAGE.MY TASK.input.environmentVaria

bles}

${MY STAGE.MY TASK.output.response}

$

{MY_STAGE.MY TASK.output.responseFilePat
h}

${MYisTAGE.MYiTASK.output.exitCode)

${MY STAGE.MY TASK.output.logFilePath}

${MYisTAGE.MYiTASK.output.errorFilePath}

Utilisation d'une liaison de variable entre des taches

Cet exemple montre comment utiliser des liaisons de variables dans vos taches de pipeline.

VMware, Inc.
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Tableau 3-17. Exemples de formats de syntaxe

Exemple Syntaxe

Pour utiliser une valeur de ${<Stage Key>.<Task Key>.output.<Task output key>}
sortie de tache pour les

notifications de pipeline et les

propriétés de sortie de pipeline

Pour faire référence a la ${<Previous/Current Stage key>.<Previous task key not in current Task
valeur de sortie de la tache group>.output.<task output key>}

précédente comme entrée de

la tache actuelle

Pour en savoir plus
Pour en savoir plus sur la liaison de variables dans les taches, consultez :
m  Utilisation des liaisons de variables dans les pipelines Code Stream

m  Utilisation des liaisons de variables dans une tache de condition pour |'exécution ou l'arrét d'un
pipeline dans Code Stream

m  Types de taches disponibles dans Code Stream

Envoi de notifications relatives a un pipeline dans Code
Stream

Les notifications sont un moyen de communiquer avec vos équipes et de leur donner |'état de vos
pipelines dans Code Stream.

Pour envoyer des notifications lorsqu'un pipeline s'exécute, vous pouvez configurer des
notifications Code Stream en fonction de I'état de I'intégralité du pipeline, de I'étape ou de la
tache.

= Une notification par e-mail envoie un e-mail lors des événements suivants :
m  Achévement, attente, échec, annulation ou démarrage du pipeline.
m  Exécution, échec ou démarrage d'une étape.
m  Exécution, attente, échec ou démarrage d'un tache.

= Une notification par ticket crée un ticket et I'attribue a un membre de I'équipe lors des
événements suivants :

Echec ou exécution du pipeline.

s Echec de I'étape.
m  Echec de la tache.

= Une notification Webhook envoie une demande a une autre application lors des événements
suivants :

s Echec, achévement, attente, annulation ou démarrage du pipeline.
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m  Echec, achévement ou démarrage de I'étape.
s Echec, fin, attente ou démarrage de la tache.

Par exemple, vous pouvez configurer une notification par e-mail sur une tache d'opération
d'utilisateur pour obtenir une approbation a un point spécifique de votre pipeline. Lorsque le
pipeline s'exécute, cette tdche envoie un e-mail a la personne qui doit approuver la tache. Si le
délai d'expiration de la tache Opération de I'utilisateur est défini en jours, heures ou minutes,
['utilisateur requis doit approuver le pipeline avant I'expiration de la tache. Sinon, le pipeline
échoue comme prévu.

Pour créer un ticket Jira en cas d'échec d'une tache de pipeline, vous pouvez configurer une
notification. Pour envoyer une demande a un canal Slack concernant I'état d'un pipeline basé sur
['événement de pipeline, vous pouvez configurer une notification Webhook.

Vous pouvez utiliser des variables dans tous les types de notifications. Par exemple, vous pouvez
utiliser $ {var} dans I'URL d'une notification Webhook.

Conditions préalables

m  Vérifiez qu'un ou plusieurs pipelines sont créés. Consultez les cas d'utilisation dans la section
Chapitre 5 Didacticiels d'utilisation de Code Stream.

m  Pour envoyer des notifications par e-mail, confirmez que vous pouvez accéder a un serveur de
messagerie actif. Pour obtenir une assistance, consultez votre administrateur.

m  Pour créer des tickets, par exemple un ticket Jira, confirmez que le point de terminaison
existe. Reportez-vous a la section Présentation des points de terminaison dans Code Stream .

m  Pour envoyer une notification basée sur une intégration, vous pouvez créer une notification
Webhook. Ensuite, confirmez que le Webhook est ajouté et qu'il fonctionne. Vous pouvez
utiliser des notifications avec des applications telles que Slack, GitHub ou GitLab.

Procédure
1  Ouvrez un pipeline.

2 Pour créer une notification sur I'état du pipeline entier, ou sur I'état d'une étape ou d'une

tache :

Pour créer une notification pour : Actions :

L'état du pipeline Cliguez sur une zone vide dans le canevas du pipeline.
L'état d'une étape Cliguez sur une zone vide dans une étape du pipeline.
L'état d'une tache Cliguez sur une tache dans une étape du pipeline.

3 Cliquez sur I'onglet Notifications.

4 Cliquez sur Ajouter, sélectionnez le type de notification et configurez les détails de la
notification.
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5 Pour créer une notification Slack lorsqu'un pipeline réussit, créez une notification webhook.

a Sélectionnez Webhook.

b Pour configurer la notification Slack, entrez les informations.

¢ Cliquez sur Enregistrer.

d Lorsqgue le pipeline s'exécute, le canal Slack recoit la notification de I'état du pipeline. Par
exemple, les utilisateurs peuvent voir les éléments suivants sur le canal Slack :

Codestream APP [12:01 AM]

Tested by Userl - Staging Pipeline 'Userl-Pipeline',
'e9b5884d809ce2755728177£70£8a"' succeeded

Pipeline ID

6 Pour créer un ticket Jira, configurez les informations de ticket.

a Sélectionnez Ticket.

b Pour configurer la notification JIRA, entrez les informations.

¢ Cliquez sur Enregistrer.

Notification

Send notification type

When pipeline *

Jira endpoint *
Create Ticket

Jira project *
Issue type *
Assignee *
Summary

Description

() Email @) Ticket () Webhook

© Fails () Completes

Jira-Motification

YourProject

Bug

username@yourcompany.com

Fipeline failed

Research and correct

CANCEL SAVE

Résultats

Félicitations ! Vous avez appris que vous pouvez créer différents types de notifications dans
plusieurs zones de votre pipeline dans Code Stream.

Etape suivante

Pour obtenir un exemple détaillé de création d'une notification, reportez-vous a la section
Création d'un ticket JIRA dans Code Stream en cas d'échec d'une tache de pipeline.

VMware, Inc.
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Création d'un ticket JIRA dans Code Stream en cas d'échec
d'une tache de pipeline

Si une étape ou une tache de votre pipeline échoue, vous pouvez créer un ticket JIRA avec Code
Stream. Vous pouvez attribuer le ticket a la personne qui doit résoudre le probleme. Vous pouvez
également créer un ticket lorsque le pipeline est en attente ou lorsqu'il aboutit.

Vous pouvez ajouter et configurer des notifications pour une tache, une étape ou un pipeline.
Code Stream crée le ticket en fonction de I'état de la tache, de I'étape ou du pipeline au niveau
duquel vous ajoutez la notification. Par exemple, si un point de terminaison n'est pas disponible,
vous pouvez demander a Code Stream de créer un ticket JIRA pour la tdche qui échoue parce
qu'il est impossible d'établir la connexion avec le point de terminaison.

Vous pouvez également créer des notifications lorsque votre pipeline aboutit. Par exemple, vous
pouvez informer votre équipe d'assurance qualité de la réussite des pipelines afin qu'elle puisse
confirmer la build et exécuter un pipeline de test différent. Vous pouvez également en informer
votre équipe de performance afin qu'elle puisse mesurer les performances du pipeline et préparer
sa mise a jour a des fins de préparation ou de production.

Dans Code Stream, créez un
pipeline et ajoutez une étape et une tache.
Pipelines > Nouveau pipeline Modifiez une tache ou une étape pour
utiliser des données qui entraineront
I'échec du pipeline lors de son exécution.

Pour informer un utilisateur de I'échec
d'une tache ou d'une étape, cliquez sur
la tache ou I'étape, et configurez la Enregistrez le pipeline et
notification par ticket. exécutez-le a nouveau.
Pipeline > Tache ou Etape >
Notifications > Ajouter > Ticket

Vérifiez que la tache ou I'étape
Pour informer un utilisateur de I'échec ou a échoue et créez un ticket.
de la mise en attente d'un pipeline, cliquez Pipelines > Exécutions
sur une zone vide de la zone de dessin du
pipeline et configurez la notification par ticket.
Pipeline > Zone de la zone de dessin >
Notifications > Ajouter > Ticket >
En cas d'échec du pipeline Corrigez la modification et
enregistrez le pipeline.

Configurez la notification. Par
exemple, pour un ticket JIRA, . . -
sélectionnez le point de terminaison, Exécutez a nouveau le pipeline pour
le projet et le type de probléme. Ensuite, vous assurer qu'il aboutit.
entrez les coordonnées et une synthése Pipeline > Exécuter
des informations en votre possession.

Enregistrez le pipeline. Ensuite,
activez-le et exécutez-le.

Dans cet exemple, un ticket JIRA est créé en cas d'échec d'une tache de pipeline.
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Conditions préalables

m  Vérifiez que vous disposez d'un compte JIRA valide et que vous pouvez vous connecter a
votre instance de JIRA.

m  Vérifiez qu'un point de terminaison JIRA existe et qu'il fonctionne.

Procédure
1 Dans votre pipeline, cliquez sur une tache.
2 Dans la zone de configuration des taches, cliquez sur Notifications.
3 Cliquez sur Ajouter et configurez les informations relatives au ticket.
a Cliquez sur Ticket.
b Sélectionnez le point de terminaison JIRA.
c Entrezle projet Jira et le type de probleme.
d Entrez |'adresse e-mail du destinataire du ticket.

e Entrez un résumé et une description du ticket, puis cliuez sur Enregistrer.

Notification

Send notification type () Email @ Ticket () Webhook
When task * O Fails
Jira endpoint * TestJira v

Create Ticket

Jira project * YourProject

Issue type * Bug

Assignee * username@yourcompany.com
Summary $ * Cl task failed

Description$ Research and correct

CANCEL SAVE

4 Enregistrez le pipeline, puis activez-le et exécutez-le.

VMware, Inc. 75



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

5 Testez le ticket.

a Modifiez les informations concernant la tache pour y inclure les données entrainant |I'échec
de cette derniere.

b Enregistrez le pipeline et exécutez-le a nouveau.
¢ Cliquez sur Exécutions et confirmez que le pipeline a échoué.
d Lors de I'exécution, confirmez que Code Stream a créé le ticket et I'a envoyé.
e Modifiez de nouveau les informations concernant la tache pour les corriger, puis exécutez
de nouveau le pipeline et assurez-vous qu'il aboutit.
Résultats
Félicitations ! Vous avez demandé a Code Stream de créer un ticket JIRA lorsque la tache de
pipeline a échoué et I'avez attribué a la personne qui devait le résoudre.
Etape suivante

Continuez a ajouter des notifications pour informer votre équipe de vos pipelines.

Restauration d'un déploiement dans Code Stream

Vous configurez la restauration sous la forme d'un pipeline avec des taches qui rétablissent votre
déploiement a un état stable antérieur suite a un échec dans un pipeline de déploiement. Pour
restaurer en cas d'échec, vous associez le pipeline de restauration a des tdches ou des étapes.

Les raisons d'effectuer une restauration varient en fonction de votre réle.

= Entant gu'ingénieur en publication, je souhaite que Code Stream s'assure de la réussite d'un
pipeline lors de la publication, afin que je puisse décider, en connaissance de cause, de la
poursuite de la publication ou de son annulation. Les échecs possibles incluent I'échec d'une
tache, un rejet dans UserOps et le dépassement du seuil des mesures.

m  Entant que propriétaire d'environnements, je souhaite redéployer une version précédente afin
de pouvoir rapidement rétablir I'état de fonctionnement optimal d'un environnement.

m  Entant que propriétaire d'environnements, je souhaite étre en mesure d'annuler un
déploiement Bleu-vert afin de pouvoir réduire les interruptions de service causées par les
versions ayant échoué.

Lorsque vous utilisez un modeéle de pipeline intelligent pour créer un pipeline CD tandis que
I'option de restauration est activée, la restauration est automatiquement ajoutée aux tdches du
pipeline. Dans ce cas d'utilisation, vous utiliserez le modéle de pipeline intelligent pour définir
la restauration d'un déploiement d'application vers un cluster Kubernetes a I'aide du modele de
déploiement de mise a niveau propagée. Le modele de pipeline intelligent crée un pipeline de
déploiement, et un ou plusieurs pipelines de restauration.

m  Dans le pipeline de déploiement, la restauration est requise en cas d'échec des taches Mettre
a jour le déploiement ou Vérifier le déploiement.
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m  Dans le pipeline de restauration, le déploiement est mis a jour avec une ancienne image.

Vous pouvez également créer manuellement un pipeline de restauration a lI'aide d'un modele
vide. Avant de créer un pipeline de restauration, vous devez planifier votre flux de restauration.
Pour plus d'informations de base sur la restauration, reportez-vous a la section Planification de la
restauration dans Code Stream.

Conditions préalables

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a
un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-
vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

m  Configurez les clusters Kubernetes sur lesquels votre pipeline déploiera votre application.
Configurez un cluster de développement et un cluster de production.

m  Vérifiez que vous disposez d'une configuration de registre Docker.

m |dentifier un projet qui regroupera tous vos travaux, y compris votre pipeline, vos points de
terminaison et vos tableaux de bord.

m  Familiarisez-vous avec le modele intelligent CD comme décrit dans la partie CD de la section
Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le modéle de pipeline
intelligent. Par exemple :

m  Créez le développement Kubernetes et les points de terminaison de production qui
déploient votre image d'application sur les clusters Kubernetes.

m  Préparez le fichier YAML Kubernetes qui crée I'espace de noms, le service et le
déploiement. Si vous devez télécharger une image a partir d'un référentiel privé, le fichier
YAML doit inclure une section avec le secret de configuration Docker.

Procédure
1 Cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Modeéle intelligent > Livraison continue.
2 Entrez les informations dans le modeéle de pipeline intelligent.

a Sélectionnez un projet.

b Entrez un nom de pipeline comme MiseAniveauPropagée-Exemple.

c Sélectionnez les environnements de votre application. Pour ajouter une restauration a
votre déploiement, vous devez sélectionner Prod.

d Cliquez sur Sélectionner, choisissez un fichier YAML Kubernetes et cliquez sur Processus.

Le modele de pipeline intelligent affiche les services et les environnements de déploiement
disponibles.

e Sélectionnez le service que le pipeline utilisera pour le déploiement.

f  Sélectionnez les points de terminaison de cluster pour I'environnement Dev et
['environnement Prod.
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g Pour la source Image, sélectionnez Entrée d'exécution du pipeline.

h Pour le modéle de déploiement, sélectionnez Mise a niveau propagée.

i Cliguez sur Restaurer.

j  Fournissez I'URL de contréle de santé.

Maodeéle intelligent: Livraison continue

Conditions préalabl_ @

Projet *
Nom du pipeline *
Environnement@ *

Fichiers YAML Kub...

Sélectionner un service

Nom du déploiement

© codestream-demo

Déploiement

Environnement

Développement
Production
Source d'image *

Modéle de déploie.. ~
Restaurer

URL de contrdle de... *

[l | ANNULER

(Kubernetes ) ((Registre Docker )

testl

RollbackUpgrade-Example

Developpement Production

SELECTIONNER TRAITER

Fichiers traites ‘Kubernetesbgreenl.yaml

Service Espace de noms

codestream-demo bgreent

Point de terminaison de cluster

K8s-AWS

Image
symphony-tango-beta? jirog io/codestream-demo

1services

Espace de noms

bgreenl-585283

KB8s-AWS

bgreenl

(O Déclencheur Docker @ Entrée d'exécution du pipeline

O Canary @ Mise 4 niveau propagée O Bleu-vert
/health-check json

3 Pour créer le pipeline nommé MiseAniveauRestauration-Exemple, cliquez sur Créer.

Le pipeline nommeé RollbackUpgrade-Example s'affiche et I'icbne de restauration s'affiche sur
les taches qui peuvent étre restaurées a I'étape de développement et a I'étape de production.
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RollbackUpgrade-Example (Désactivé

@ Espace de travail I Entrée of Modéle B Sortie

= [E] & S} Tache (Create Secret  Notifications  Restaurer VALIDER LA TACHE [ISES]

: Development B & Nom de la tache® Create Secret

@
Create Namesp... Create Secret & Create Sever Type Kubernetes
Kubernetes Kubernetes i Kubernetes . . -
Continuer en cas d'.. a

allele Tache paralléle exécuter la tache © Toujours (O Sur condition

Propriétés de la tiche Kubernetes

Cluster Kubernetes Dev-VKE-Cluster
Délai d'attente (en .. 5
i POCIEEE 0% = Action ) Obtenir @ Créer (O Appliquer (O Supprimer () Restaurer

=
Create Se_trans... Update Deploy... Verify Deploym... Continuer en cas d... (e ]

Kubernetes Kubernetes Kubernetes Type de source O Contréle de la source @ Définition locale

Tache paralléle Definition locale de... LIRE A PARTIR DU FICHIER

apiVersion: vl

= data:

3 .dockercfg: eylzWlwaGoueS1@YWSnbyliZXRhMiSsdlafjkal2sdafxrg2hsch2hsh
2fdsh5zxdg2dfh5s513hBdfs5453nfdsFhf3as15ghhlfs315h3F1ds5h553dF15

h3155¢715n53108Fds45h@45d54n56h4In19
kind: Secret
metadata:
name: jfrog-beta2
namespace: bgreen-349938
tvpe: kubernetes.io/dockercfel

Joa 1 & e

Paramétres de sortie

(k@SRollbackTaskrields ) (Cendpoint ) (response ) (operation )

ENREGISTRER FERMER | Dernier enregisirement le - il y 3 3 minutes

4 Fermez le pipeline.

Sur la page Pipelines, le pipeline que vous avez créé s'affiche, et un nouveau pipeline pour
chaque étape de votre pipeline s'affiche.

MiseAniveauPropagée-Exemple. Code Stream désactive le pipeline que vous avez créé
par défaut, ce qui garantit que vous I'examinez avant de |'exécuter.

MiseAniveauPropagée-Exemple_Dév_Restauration. L'échec de taches & I'étape de
développement, telles que le service Créer un service, Créer un secret, Créer un
déploiement et Vérifier le déploiement appelle ce pipeline de développement par
restauration. Pour garantir la restauration des taches de développement, Code Stream
active le pipeline de développement par restauration par défaut.

MiseAniveauPropagée-Exemple_Prod_ Restauration. L'échec de taches a I'étape de
production, telles que Déployer la phase 1, Vérifier la phase 1, Déployer la phase de
lancement Terminer la phase de lancement et Vérifier la phase de lancement appelle
ce pipeline de production par restauration. Pour garantir la restauration des taches de
production, Code Stream active le pipeline de production par restauration par défaut.
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Pipelines G
RollbackUpgrade-Example RollbackUpgrade-Example_Dev_Rollback RollbackUpgrade-Example_Prod_Rollback
b testl & testl & testl

.{l State Disabled pf0 state Enabled ofQ state Enabled

0 0
Updated By Updated By Updated By

00 0 0

No Description No Description No Description

0 EXECUTIONS 0 EXECUTIONS 0 EXECUTIONS

OPEN ACTIONS OPEN RUN ACTIONS ~ OPEN RUN ACTIONS ~

5 Activez et exécutez le pipeline que vous avez créé.

Lorsque vous lancez I'exécution, Code Stream vous invite a saisir des parametres d'entrée.
Vous indiquez I'image et la balise correspondant au point de terminaison du référentiel Docker
que vous utilisez.

6 Sur la page Exécutions, sélectionnez Actions > Afficher I'exécution pour surveiller I'exécution
du pipeline.

L'opération RUNNING du pipeline commence et les différentes taches de I'étape de
développement sont effectuées une a une. Si le pipeline ne parvient pas a exécuter

une tache pendant |'étape de développement, le pipeline nommé RollingUpgrade-
Example_Dev_Rollback est déclenché et restaure le déploiement, puis I'état du pipeline
devient ROLLING_BACK.
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{ BACK

[wvRollbackUpgrade-Example #1 (Rounceack ) 0w  actions v

® Development

Create Namespace | Create Secret ‘ Create Service ‘ @ Create Deployment ":) Verify Depl
Project testl
Execution RollbackUpgrade-Example #1
Status (" ROLLING_BACK ) RUNNING
Updated by

Executed by Claro s

Duration 12m 95 186ms (01/11/2019 1:24 PM - )

Input Parameters

image demo-image-cs
tag latest
Workspace

Details not available

Output Parameters v
The Execution did not output any properties

Aprés restauration, la page Exécutions répertorie deux exécutions de pipeline
MiseAniveauPropagée-Exemple.

m  Le pipeline que vous avez créé a été restauré et affiche ROLLBACK_COMPLETED.

m Le pipeline de développement par restauration qui a été déclenché et qui a effectué la
restauration indique COMPLETED.

Executions (eositerns )

Q
. Stages: emom
RollbackUpgrade-Example_Dev.. #1
By i< ON 01/11/2019 1:36 PM

1% Rollback for RollbackUpgrade-Example#1 Execution Completed.

Comments:Triggered to rollback Development Create Deployment of RollbackUpgrade-Example#1

ROLLBACK_COMPLETED Stages emQmm
RollbackUpgrade-Example#1
BY il ON O1/11/2019 1:24 PM
0D Create Deployment ROLLBACK_COMPLETED
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Résultats

Félicitations ! Vous avez défini un pipeline avec restauration et Code Stream a restauré le pipeline
au niveau du point d'échec.
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Planification de la génération, de
I'intégration et de la livraison de
votre code en mode natif dans
Code Stream

Avant que Code Stream ne puisse générer, intégrer et livrer votre code en utilisant la capacité
native qui crée un pipeline CD, Cl et CICD pour vous, planifiez votre build en natif. Ensuite, vous
pouvez créer votre pipeline en vous servant de I'un des modeles de pipeline intelligents ou en
ajoutant manuellement des étapes et des taches.

Pour planifier votre build d'intégration continue et de livraison continue, nous avons inclus
plusieurs exemples qui vous montrent comment procéder. Ces plans décrivent les conditions
préalables et les présentations qui peuvent vous aider a préparer et a utiliser efficacement la
capacité de build native lorsque vous créez vos pipelines.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :
m  Configuration de I'espace de travail de pipeline

m  Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le modele de pipeline
intelligent

m  Planification d'une build native d'intégration continue dans Code Stream avant d'utiliser le
modele de pipeline intelligent

m  Planification d'une build native de livraison continue dans Code Stream avant d'utiliser le
modele de pipeline intelligent

m  Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'ajouter des taches
manuellement

m  Planification de la restauration dans Code Stream

Configuration de I'espace de travail de pipeline

Pour exécuter des taches d'intégration continue et des tdches personnalisées, vous devez
configurer un espace de travail pour votre pipeline Code Stream.

VMware, Inc.
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Dans I'espace de travail du pipeline, sélectionnez le Type Docker ou Kubernetes, puis fournissez
le point de terminaison respectif. Les plates-formes Docker et Kubernetes gerent I'intégralité du
cycle de vie du conteneur que Code Stream déploie pour exécuter la tache d'intégration continue
(CI) ou la tache personnalisée.

m |'espace de travail Docker requiert le point de terminaison de I'héte Docker, I'URL de
I'image du générateur, le registre d'image, le répertoire de travail, le cache, les variables
d'environnement, la limite de CPU et la limite de mémoire. Vous pouvez également créer un
clone du référentiel Git.

m |'espace de travail Kubernetes requiert le point de terminaison de I'API| Kubernetes, I'URL de
I'image du générateur, le registre d'image, I'espace de noms, le port de nceud, la réclamation
de volume persistant (PVC), le répertoire de travail, les variables d'environnement, la limite de
CPU et la limite de mémoire. Vous pouvez également créer un clone du référentiel Git.

La configuration de I'espace de travail de pipeline comporte de nombreux parametres communs
et d'autres parametres spécifiques du type d'espace de travail, comme décrit dans le tableau
suivant.

Tableau 4-1. Zones, détails et disponibilité de I'espace de travail

Sélection Description Détails et disponibilité
Type Type d'espace de travail. Disponible avec Docker ou
Kubernetes.
Point de terminaison Point de terminaison d'hoéte sur lequel I'intégration Disponible avec I'espace de travail
d'héte continue (Cl) et les taches personnalisées Docker lorsque vous sélectionnez le
s'exécutent. point de terminaison de I'héte Docker.

Disponible avec I'espace de travail
Kubernetes lorsque vous sélectionnez
le point de terminaison d'API

Kubernetes.
URL de I'image du Nom et emplacement de I'image du générateur. Exemple : fedora:latest
générateur Un conteneur est créé a I'aide de cette image L'image de générateur doit inclure

sur I'hote Docker et le cluster Kubernetes. Les
taches d'intégration continue (Cl) et les taches
personnalisées s'exécutent a l'intérieur de ce

curl OU wget.

conteneur.
Registre d'image Si I'image du générateur est disponible dans un Disponible avec les espaces de travail
registre et si le registre nécessite des informations Docker et Kubernetes.

d'identification, vous devez créer un point de
terminaison de registre d'image, puis le sélectionner
ici afin que I'image puisse étre extraite du registre.

Répertoire de travail Le répertoire de travail est I'emplacement a Disponible avec Docker ou
I'intérieur du conteneur ou les étapes de la Kubernetes.
tache d'intégration continue (Cl) s'exécutent, et
I'emplacement ou le code est cloné lorsqu'un
Webhook Git déclenche une exécution de pipeline.

Espace de noms Si vous n'entrez pas d'espace de noms, Code Stream  Spécifique a I'espace de travail
crée un nom unique dans le cluster Kubernetes que Kubernetes.
vous avez fourni.
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Tableau 4-1. Zones, détails et disponibilité de I'espace de travail (suite)

Sélection Description Détails et disponibilité

Proxy Pour communiquer avec I'espace de travail du cluster
Kubernetes, Code Stream déploie une instance de
proxy unique dans |'espace de noms codestream-
proxy pour chaque cluster Kubernetes. Vous pouvez
sélectionner le type NodePort ou LoadBalancer en
fonction de la configuration du cluster.

L'option que vous sélectionnez dépend de la nature
du cluster Kubernetes déployé.

m  Engénéral, si I'URL du serveur d'API Kubernetes
spécifiée dans le point de terminaison est
exposée via I'un des noeuds principaux,
sélectionnez NodePort.

®  Sil'URL du serveur d'API Kubernetes est
exposeée par un équilibrage de charge, tel
gu'Amazon EKS (Elastic Kubernetes Service),
sélectionnez LoadBalancer.

NodePort Code Stream utilise le port de noeud pour Spécifique a I'espace de travail
communiquer avec le conteneur s'exécutant a Kubernetes.
I'intérieur du cluster Kubernetes.

Si vous ne sélectionnez pas de port, Code Stream
utilise un port éphémere attribué par Kubernetes.
Vous devez vous assurer que la configuration des
régles de pare-feu autorise I'entrée vers la plage de
ports éphémeres (30000-32767).

Si vous entrez un port, vous devez vous assurer
qu'aucun autre service du cluster ne I'utilise déja et
que le port est autorisé dans les regles de pare-feu.

Réclamation de Fournit un moyen pour I'espace de travail Spécifique a I'espace de travail
volume persistant Kubernetes de conserver les fichiers dans les Kubernetes.

exécutions de pipeline. Lorsque vous fournissez un

nom de réclamation de volume persistant, il peut

stocker les journaux, les artefacts et le cache.

Pour plus d'informations sur la création

d'une réclamation de volume persistant,

consultez la documentation Kubernetes

al'adresse https://kubernetes.io/docs/

concepts/storage/persistent-volumes/.
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Tableau 4-1. Zones, détails et disponibilité de I'espace de travail (suite)

Sélection Description Détails et disponibilité
Variables Les paires clé-valeur qui sont transmises ici seront Disponible avec Docker ou
d'environnement disponibles pour toutes les tadches d'intégration Kubernetes.
continue (Cl) et les taches personnalisées d'un Les références aux variables peuvent
pipeline lors de son exécution. atre transmises ici.

Les variables d'environnement
fournies dans I'espace de travail

sont transmises a toutes les

taches d'intégration continue (Cl) et
aux taches personnalisées dans le
pipeline.

Si les variables d'environnement

ne sont pas transmises ici, elles
doivent étre explicitement transmises
a chaque tache d'intégration continue
(Cl) et tache personnalisée dans le

pipeline.
Limites de CPU Limites des ressources de CPU pour le conteneur La valeur par défaut est 1.
d'intégration continue (Cl) ou le conteneur de taches
personnalisées.
Limites de mémoire Limites de mémoire pour le conteneur d'intégration L'unité est Mo.

continue (Cl) ou le conteneur de taches
personnalisées.
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Tableau 4-1. Zones, détails et disponibilité de I'espace de travail (suite)

Sélection

Clone Git

Cache

Description

Lorsque vous sélectionnez Clone Git et qu'un
Webhook Git appelle le pipeline, le code est cloné
dans I'espace de travail (conteneur).

L'espace de travail Code Stream vous permet

de mettre en cache un ensemble de répertoires

ou de fichiers pour accélérer les exécutions de
pipeline suivantes. Les exemples de ces répertoires
incluent .m2 et npm modules. Sivous n'avez pas
besoin de la mise en cache des données entre les
exécutions de pipeline. Une réclamation de volume
persistant n'est pas nécessaire.

Les artefacts, tels que les fichiers ou les répertoires
du conteneur, sont mis en cache pour une
réutilisation avec les exécutions de pipeline. Par

exemple, les dossiers node modules ou .m2 peuvent

étre mis en cache. Cache accepte une liste de
chemins d'acces.

Par exemple :

workspace:

type: K8S
endpoint: K8S-Micro
image: fedora:latest
registry: Docker Registry
path: "'
cache:

- /path/to/m2

- /path/to/node_modules

Détails et disponibilité

Si vous n'activez pas I'option Clone
Git, vous devez configurer une

autre tache d'intégration continue (Cl)
explicite dans le pipeline pour d'abord
cloner le code, puis effectuer d'autres
étapes, telles que la génération et le
test.

Spécifique du type d'espace de
travail.

Dans I'espace de travail Docker, le
cache est obtenu en utilisant un
chemin partagé dans I'héte Docker
pour conserver les données, les
artefacts et les journaux mis en cache.

Dans I'espace de travail Kubernetes,
pour activer I'utilisation de Cache,
vous devez fournir une réclamation
de volume persistant. Dans le cas
contraire, I'option Cache n'est pas
disponible.

Lors de I'utilisation d'un point de terminaison d'API Kubernetes dans I'espace de travail de

pipeline, Code Stream crée les ressources Kubernetes nécessaires, telles que ConfigMap, Secret
et Pod, pour exécuter la tache d'intégration continue (CI) ou la tache personnalisée. Code Stream
communique avec le conteneur a l'aide du port de nceud.

Pour partager des données entre des exécutions de pipeline, vous devez fournir une réclamation
de volume persistant, et Code Stream montera la réclamation de volume persistant sur le
conteneur pour stocker les données et I'utilisera pour les exécutions de pipeline suivantes.

Planification d'une build native CICD dans Code Stream
avant d'utiliser le modele de pipeline intelligent

Pour créer un pipeline d'intégration continue et de livraison continue (CICD) dans Code Stream,
vous pouvez utiliser le modele de pipeline intelligent CICD. Pour planifier votre build native CICD,
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collectez les informations du modeéle de pipeline intelligent avant de créer le pipeline dans cet
exemple de plan.

Pour créer un pipeline CICD, vous devez planifier les étapes d'intégration continue (Continuous
Integration, Cl) et de livraison continue (Continuous Delivery, CD) de votre pipeline.

Une fois que vous avez saisi les informations requises dans le modele de pipeline intelligent

et que vous les avez enregistrées, le modele crée un pipeline comprenant des étapes et des
taches. Il indigue également la destination du déploiement de votre image en fonction des types
d'environnement que vous sélectionnez, par exemple Dev (Développement) et Prod (Production).
Le pipeline publiera votre image de conteneur et effectuera les actions requises pour I'exécuter.
Apres |I'exécution de votre pipeline, vous pouvez surveiller les tendances en matiere d'exécution
de pipeline.

Lorsqu'un pipeline inclut une image de Docker Hub, vous devez vous assurer que l'image integre
cURL ou wget avant d'exécuter le pipeline. Lorsque le pipeline s'exécute, Code Stream télécharge
un fichier binaire qui utilise cURL ou wget pour exécuter des commandes.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

Planification de I'étape d'intégration continue (Cl)

Pour planifier I'étape d'intégration continue de votre pipeline, configurez les conditions externes
et internes requises, et déterminez les informations requises dans la partie d'intégration continue
du modele de pipeline intelligent. En voici un résumeé.

Cet exemple utilise un espace de travail Docker.
Points de terminaison et référentiels dont vous aurez besoin :

m  D'un référentiel de code source Git dans lequel vos développeurs archivent leur code. Code
Stream integre la toute derniére version du code dans le pipeline lorsque les développeurs
valident les modifications.

m  D'un point de terminaison Git pour le référentiel dans lequel se trouve le code source du
développeur.

m  D'un point de terminaison Docker pour I'hdte de la build Docker qui exécutera les commandes
de la build dans un conteneur.

m  D'un point de terminaison Kubernetes afin que Code Stream puisse déployer votre image sur
un cluster Kubernetes.

m  D'une image de générateur qui crée le conteneur sur lequel les tests d'intégration continue
s'exécutent.

m  D'un point de terminaison de registre d'images afin que I'héte de la build Docker puisse en
extraire I'image du générateur.
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Vous aurez besoin d'accéder a un projet. Projet qui regroupe tous vos travaux, y compris votre
pipeline, vos points de terminaison et vos tableaux de bord. Assurez-vous d'étre membre d'un
projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a un administrateur de Code Stream de
vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-vous a la section Ajout d'un projet dans
Code Stream.

Vous aurez besoin d'un Webhook Git, ce qui permet a Code Stream d'utiliser le déclencheur Git
pour déclencher votre pipeline lorsque les développeurs valident les modifications apportées au
code. Reportez-vous a la section Utilisation du déclencheur Git dans Code Stream pour exécuter
un pipeline.

Vos boites a outils dédiées aux builds :
m  Votre type de build, par exemple Maven.

m  Tous les outils de génération post-processus que vous utilisez, tels que JUnit, JaCoCo,
Checkstyle et FindBugs.

Votre outil de publication :

= Un outil comme docker qui déploiera votre conteneur de builds.

= Une balise d'image, soit I'ID de validation, soit le numéro de build.
Votre espace de travail dédié aux builds :

= Un hoéte de build Docker, point de terminaison Docker.

m  Unregistre d'images. La partie relative a la Cl du pipeline extrait I'image du point de
terminaison de registre sélectionné. Le conteneur exécute les taches de Cl et déploie votre
image. Si le registre requiert des informations d'identification, vous devez créer un point de
terminaison de registre d'image, puis le sélectionner ici pour que I'hbéte puisse extraire I'image
du registre.

m  URL de l'image de générateur qui crée le conteneur sur lequel les taches d'intégration
continue s'exécutent.

Planification de I'étape de livraison continue (CD)

Pour planifier I'étape de livraison continue de votre pipeline, configurez les conditions externes et
internes requises, et déterminez les informations a saisir dans la partie de livraison continue du
modele de pipeline intelligent.

Points de terminaison dont vous aurez besoin :

= D'un point de terminaison Kubernetes afin que Code Stream puisse déployer votre image sur
un cluster Kubernetes.

Types d'environnement et fichiers :

m  Tous les types d'environnement dans lesquels Code Stream déploiera votre application,
comme Dev (Développement) et Prod (Production). Le modele de pipeline intelligent crée
les étapes et les taches de votre pipeline en fonction des types d'environnement que vous
sélectionnez.
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Tableau 4-2. Etapes de votre pipeline créées par le modeéle de pipeline intelligent CICD

Contenu du pipeline

Etape de publication de
la build

Etape de développement

Etape de production

Fonctionnement

Génere et teste votre code, crée I'image de générateur et publie I'image sur votre hbte
Docker.

Utilise un cluster de développement Amazon Web Services (AWS) pour créer et
déployer votre image. A cette étape, vous pouvez créer un espace de noms sur le
cluster et créer une clé secréte.

Utilise une version de production de VMware Tanzu Kubernetes Grid Integrated Edition
(anciennement VMware Enterprise PKS) pour déployer votre image sur un cluster
Kubernetes de production.

m  Fichier YAML Kubernetes que vous sélectionnez dans la partie relative a la CD du modéle de
pipeline intelligent CICD.

Le fichier YAML Kubernetes comporte trois sections obligatoires pour I'espace de noms, le
service et le déploiement, et une section facultative pour le secret. Si vous prévoyez de créer
un pipeline en téléchargeant une image a partir d'un référentiel privé, vous devez inclure une
section avec le secret de configuration Docker. Si le pipeline que vous créez utilise uniquement
des images accessibles publiquement, aucun secret n'est requis. L'exemple de fichier YAML
suivant comporte quatre sections.

apiVersion: vl
kind: Namespace
metadata:

name: codestream

namespace: codestream

apiVersion: vl
data:

.dockerconfigjson:

eyJhdXRocyI6beyJodHRwczovL21uz12345678901ci5pby92MS8i0OnsidXN1cmS5hbWUi0i JThdXRVvOWEOaWouYmvOYST
sInBhc3N3b3JkIjoiVk1l3YXJIQODEYyMyIsImVEtYWlsIjoiYXV0b21hdGlvbmIldGF1c2VyQGdtYWlsLmNvbSIsImF1dG
giOiJZWFYwYJIxaGRHbHZ ibUpsZEdFN1ZrMTNZWEpsUURFeU13PT01£X19

kind: Secret

metadata:

name: dockerhub-secret

namespace: codestream

type: kubernetes.io/dockerconfigjson

apiVersion: vl
kind: Service

metadata:

name: codestream-demo

namespace: codestream

labels:

app: codestream-demo

spec:
ports:
- port: 80

selector:

app: codestream-demo

VMware, Inc.

90



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

tier: frontend
type: LoadBalancer
apiVersion: apps/vl
kind: Deployment
metadata:
name: codestream-demo
namespace: codestream
labels:
app: codestream-demo
spec:
replicas: 10
selector:
matchLabels:

app: codestream-demo

tier: frontend

template:
metadata:

labels:
app: codestream-demo
tier: frontend

spec:

containers:

- name: codestream-demo
image: automationbeta/codestream-demo:01
ports:

- containerPort: 80
name: codestream-demo
imagePullSecrets:

- name: dockerhub-secret

Note Le fichier YAML Kubernetes est également utilisé dans le modele de pipeline intelligent
CD, comme dans les exemples de cas d'utilisation suivants :

m  Déploiement d'une application dans Code Stream vers un déploiement Bleu-vert
m  Restauration d'un déploiement dans Code Stream

m  Utilisation du déclencheur Docker dans Code Stream pour exécuter un pipeline de
livraison continue

Pour appliquer le fichier dans le modele intelligent, cliquez sur Sélectionner et sélectionnez le
fichier YAML Kubernetes. Cliquez ensuite sur Traiter. Le modele de pipeline intelligent affiche
les services et les environnements de déploiement disponibles. Vous sélectionnez un service,
le point de terminaison du cluster et la stratégie de déploiement. Par exemple, pour utiliser le
modele de déploiement Canary, sélectionnez Canary et entrez le pourcentage de la phase de
déploiement.
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Modele intelligent: CI/CD

Etape 2 sur 2
Envircnnement @ *

Fichiers YAML Kubernet.. *

Sélectionner un service

Nom du déploiement

© codestream-demo

Déploiement

Environnement

Développement

Production

Maodéle de déploiement *
Phase 1 *
Restaurer

URL de contréle de santé *

Développement [ Production

SELECTIONNER TRAITER

Fichiers traités :codestream.yaml

Service

codestream-demo

Point de terminaison de cluster

Espace de noms

bgreent

1030Endpoint-KubernatesEarasi & AFRELEEERBEURAL

Image

1services

Espace de noms

v bgreen1-408728

1030Endpeint-KubernetesESiR i & AR EEEEEREUBAL

~ bgreent

© canary

20

() Mise & niveau propagée

,’health-(he(k,]sur{

() Bleu-vert

CREER RETOQUR ANNULER

Pour découvrir un exemple d'utilisation du modele de pipeline intelligent pour créer un pipeline
en vue d'un déploiement Bleu-vert, reportez-vous a la section Déploiement d'une application dans

Code Stream vers un déploiement Bleu-vert.

Création du pipeline CICD a I'aide du modele de pipeline intelligent

Une fois que vous aurez collecté toutes les informations et configuré ce dont vous avez besoin,
voici comment vous créerez un pipeline a partir du modele de pipeline intelligent CICD.

Sur la page Pipelines, sélectionnez Nouveau pipeline > Modéles intelligents.

Pipelines (&4 &Ements)

NOUVEAU FIPELINE~ | [ IMPORTER |

Canevas vide

Modéele intelligent

0

oron arcrerpe e

Etat Disabled
Crée par sestervil

Oy

Sélectionnez le modele de pipeline intelligent CICD.

Nouveau a partir de modéles intelligents

CI/CD

Z Créer une intégration continue et

@ un pipeline de livraison continue

Intégration continue

@

J
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Livraison continue
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Créer un pipeline de livraison
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Vous allez remplir le modele et enregistrer le pipeline avec les étapes qu'il crée. Si vous devez
apporter des modifications finales, vous pouvez modifier le pipeline et I'enregistrer.

CICD-SmartTemplate CActivé)

@ Espace de travail @ Entrée Wl Modéle B Sortie
il = 9 [E] & (

i Build-Publish T B

7 Unit-Test " Build-App " Build-Image

Cl Cl Cl

— i Development S
7 Create Names... i Create Secret il Create Service i Crea
Kubernetes Kubernetes Kubernetes Kube
— # Production [ RS
" Get Service D... " Prepare Phas... " Deploy Phase 1 ~ Veri
Kubernetes Kubernetes Kubernetes POLL

Ensuite, vous allez activer le pipeline et I'exécuter. Une fois le pipeline exécuté, voici quelques
éléments que vous pouvez rechercher :

m  Vérifiez que votre pipeline a abouti. Cliquez sur Exécutions et recherchez votre pipeline. S'il a
échoué, corrigez les erreurs et exécutez-le a nouveau.

m  Vérifiez que le Webhook Git fonctionne correctement. L'onglet Activité Git affiche les
événements. Cliquez sur Déclencheurs > Git > Activité.

m  Examinez le tableau de bord de pipeline et observez les tendances. Cliquez sur Tableaux
de bord et recherchez votre tableau de bord de pipeline. Vous pouvez également créer un
tableau de bord personnalisé pour générer des rapports sur des KPI supplémentaires.

Pour obtenir un exemple détaillé, reportez-vous a la section Intégration continue du code d'un
référentiel GitHub ou GitLab a un pipeline dans Code Stream.

Planification d'une build native d'intégration continue
dans Code Stream avant d'utiliser le modele de pipeline
intelligent

Pour créer un pipeline d'intégration continue (Cl) dans VMware Code Stream, vous pouvez
utiliser le modele de pipeline intelligent d'intégration continue. Pour planifier votre build native

d'intégration continue, collectez les informations du modele de pipeline intelligent avant de créer
le pipeline dans cet exemple de plan.

VMware, Inc. 93



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Lorsque vous remplissez le modele de pipeline intelligent, il crée un pipeline d'intégration
continue dans votre référentiel et exécute les actions permettant I'exécution du pipeline. Aprées
['exécution de votre pipeline, vous pouvez surveiller les tendances en matiere d'exécution de
pipeline.

Pour planifier votre build avant d'utiliser le modéle de pipeline intelligent d'intégration continue :

m |dentifier un projet qui regroupera tous vos travaux, y compris votre pipeline, vos points de
terminaison et vos tableaux de bord.

m  Collectez les informations de votre build comme décrit dans la partie de livraison continue de
la section Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le modéle de
pipeline intelligent.

Par exemple, ajoutez un point de terminaison Kubernetes ou Code Stream déploiera le
conteneur.

Ensuite, créez un pipeline a I'aide du modele de pipeline intelligent d'intégration continue.

Dans Pipelines, sélectionnez Modeéles intelligents.

Pipelines (&4 &Ements)

[~ NOUVEAU PIPELINE- | [IMPORTER |

Canevas vide
Modéle intelligent P

ST arcreTEE (e A

&0
Etat Disabled
Crée par sestervil D;g

Oy
Sélectionnez le modéle de pipeline intelligent d'intégration continue.

Nouveau a partir de modéles intelligents

CIcD Intégration continue Livraison continue
7] Créer une intégration continue et Créer un pipeline d'intégration [-. Créer un pipeline de livraison
un pipeline de livraison continue continue 8 continue

Pour enregistrer le pipeline avec les étapes qu'il crée, remplissez le modele et entrez un nom pour
le pipeline. Pour enregistrer le pipeline avec les étapes qu'il crée, cliquez sur Créer.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
|'espace de travail de pipeline.

Pour apporter des modifications finales, vous pouvez modifier le pipeline. Ensuite, vous pouvez
activer le pipeline et I'exécuter. Apres I'exécution du pipeline :

m  Assurez-vous que l'exécution de votre pipeline a réussi. Cliquez sur Exécutions et recherchez
votre pipeline. S'il a échoué, corrigez les erreurs et exécutez-le a nouveau.
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m  Assurez-vous que le webhook Git fonctionne correctement. L'onglet Activité Git affiche les
événements. Cliquez sur Déclencheurs > Git > Activité.

m  Consultez le tableau de bord du pipeline et examinez les tendances. Cliquez sur Tableaux
de bord, puis recherchez votre tableau de bord de pipeline. Pour générer des rapports sur
d'autres indicateurs de performance clés, vous pouvez créer un tableau de bord personnalisé.

Pour obtenir un exemple détaillé, reportez-vous a la section Intégration continue du code d'un
référentiel GitHub ou GitLab a un pipeline dans Code Stream.

Planification d'une build native de livraison continue
dans Code Stream avant d'utiliser le modeéle de pipeline
intelligent

Pour créer un pipeline de livraison continue (CD) dans Code Stream, vous pouvez utiliser le
modele de pipeline intelligent de livraison continue. Pour planifier votre build native de livraison
continue, collectez les informations du modele de pipeline intelligent avant de créer le pipeline
dans cet exemple de plan.

Lorsque vous remplissez le modele de pipeline intelligent, il crée un pipeline de livraison continue
dans votre référentiel et exécute les actions permettant I'exécution du pipeline. Apres I'exécution
de votre pipeline, vous pouvez surveiller les tendances en matiere d'exécution de pipeline.

Pour planifier votre build avant d'utiliser le modéle de pipeline intelligent de livraison continue :

m |dentifier un projet qui regroupera tous vos travaux, y compris votre pipeline, vos points de
terminaison et vos tableaux de bord.

m  Collectez les informations de votre build comme décrit dans la partie de livraison continue de
la section Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le modele de
pipeline intelligent. Par exemple :

m  Ajouter un point de terminaison Kubernetes ou Code Stream déploiera le conteneur.

m  Préparez le fichier YAML Kubernetes qui crée I'espace de noms, le service et le
déploiement. Pour télécharger une image a partir d'un référentiel privé, le fichier YAML
doit inclure une section avec le secret de configuration Docker.

Ensuite, vous créez un pipeline a I'aide du modele de pipeline intelligent de livraison continue.

Dans Pipelines, sélectionnez Modéles intelligents.

Pipelines (&4 &ements )

[~ NOUVEAU PIPELINE- | [IMPORTER |

Canevas vide
Modéele intelligent

arcrerpe e

Etat Disabled
Crée par sestervil D_-D
Oy

Sélectionnez le modele de pipeline intelligent de livraison continue.
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Nouveau a partir de modeles intelligents

CI/CD Intégration continue Livraison continue

z Créer une intégration continue et Créer un pipeline d'intégration ['\ Créer un pipeline de livraison
@ un pipeline de livraison continue continue @ continue

4]

Vous remplissez le modeéle et entrez un nom pour le pipeline. Pour enregistrer le pipeline avec les
étapes qu'il crée, cliquez sur Créer.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

Pour apporter des modifications finales, vous pouvez modifier le pipeline. Ensuite, vous pouvez
activer le pipeline et I'exécuter. Apres I'exécution du pipeline :

m  Vérifiez que votre pipeline a abouti. Cliquez sur Exécutions et recherchez votre pipeline. S'il a
échoué, corrigez les erreurs et exécutez-le a nouveau.

m  Vérifiez que le Webhook Git fonctionne correctement. L'onglet Activité Git affiche les
événements. Cliquez sur Déclencheurs > Git > Activité.

m  Examinez le tableau de bord de pipeline et observez les tendances. Cliquez sur Tableaux de
bord et recherchez votre tableau de bord de pipeline. Pour générer des rapports sur d'autres
indicateurs de performance clés, vous pouvez créer un tableau de bord personnalisé.

Pour obtenir un exemple détaillé, reportez-vous a la section Intégration continue du code d'un
référentiel GitHub ou GitLab a un pipeline dans Code Stream.

Planification d'une build native CICD dans Code Stream
avant d'ajouter des taches manuellement

Pour créer un pipeline d'intégration continue et de prestation continue (CICD) dans Code Stream,
vous pouvez manuellement ajouter des étapes et des taches. Pour planifier votre build native
CICD, vous allez collecter les informations dont vous avez besoin, puis créer un pipeline ety
ajouter manuellement des étapes et des taches.

Vous devrez planifier les étapes d'intégration continue (Continuous Integration, Cl) et de livraison
continue (Continuous Delivery, CD) de votre pipeline. Aprées la création et I'exécution de votre
pipeline, vous pourrez surveiller les tendances en matiere d'exécution de pipeline.

Lorsqu'un pipeline inclut une image de Docker Hub, vous devez vous assurer que l'image integre
cURL ou wget avant d'exécuter le pipeline. Lorsque le pipeline s'exécute, Code Stream télécharge
un fichier binaire qui utilise cURL ou wget pour exécuter des commandes.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.
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Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

Planification des exigences externes et internes

Pour planifier les étapes d'intégration continue et de livraison continue, les exigences suivantes
indiguent les opérations a effectuer avant de créer votre pipeline.

Cet exemple utilise un espace de travail Docker.

Pour créer un pipeline a partir de cet exemple de plan, vous allez utiliser un héte Docker, un
référentiel Git, le type de build Maven et plusieurs outils de génération de post-processus.

Points de terminaison et référentiels dont vous aurez besoin :

m  D'un référentiel de code source Git dans lequel vos développeurs archivent leur code. Code
Stream integre la toute derniere version du code dans le pipeline lorsque les développeurs
valident les modifications.

m  D'un point de terminaison Docker pour I'hdte de la build Docker qui exécutera les commandes
de la build dans un conteneur.

m  D'une image de générateur qui crée le conteneur sur lequel les tests d'intégration continue
s'exécutent.

m  D'un point de terminaison de registre d'images afin que I'héte de la build Docker puisse en
extraire I'image du générateur.

Vous aurez besoin d'accéder a un projet. Projet qui regroupe tous vos travaux, y compris votre
pipeline, vos points de terminaison et vos tableaux de bord. Assurez-vous d'étre membre d'un
projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a un administrateur de Code Stream de
vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-vous a la section Ajout d'un projet dans
Code Stream.

Vous aurez besoin d'un Webhook Git, ce qui permet a Code Stream d'utiliser le déclencheur Git
pour déclencher votre pipeline lorsque les développeurs valident les modifications apportées au
code. Reportez-vous a la section Utilisation du déclencheur Git dans Code Stream pour exécuter
un pipeline.

Création du pipeline CICD et configuration de I'espace de travail

Vous devrez créer le pipeline, puis configurer I'espace de travail, les paramétres d'entrée de
pipeline et les taches.

Pour créer le pipeline, cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Canevas vide.
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Pipelines (&4 &ements )

NOUVEAU FIPELINE~ | [ IMPORTER |

Canevas vide

=lligent C
srrarersTEEie A

Etat Disabled
Crée par sestervil D;(

Oy

Dans I'onglet Espace de travail, entrez les informations sur I'intégration continue :

Incluez votre héte de build Docker.
Entrez I'URL de votre image de générateur.

Sélectionnez le point de terminaison de registre d'images afin que le pipeline puisse en
extraire I'image. Le conteneur exécute les tdches de Cl et déploie votre image. Si le registre
requiert des informations d'identification, vous devez d'abord créer le point de terminaison de
registre d'images, puis le sélectionner ici pour que I'hdte puisse extraire I'image du registre.

Ajoutez les artefacts qui doivent étre mis en cache. Pour qu'une build aboutisse, des

artefacts tels que les répertoires sont téléchargés sous forme de dépendances. Le cache est
I'emplacement dans lequel se trouvent ces artefacts. Par exemple, les artefacts dépendants
peuvent inclure le répertoire .m2 pour Maven et le répertoire node modules pour le Node.js.
Ces répertoires sont mis en cache sur toutes les exécutions de pipeline pour gagner du temps
lors des générations.

fl Input & Workspace =3 Model Ik Output

Provide details about the container and host for running continuous integration tasks.

Type *
© Docker Kubernetes

Host endpoint *
codestream-ci-test

Host endpoint for build location in Cl task or for running Custom Integration

Builder image URLz *
automationbeta/cs-builderlatest

Mame and location of the builder image. The CI tasks run on the container that the image create

Image registry
Docker Registry
.

Working directory s

Cache 5

Dans lI'onglet Entrée, configurez les parameétres d'entrée de pipeline.

Si votre pipeline utilise des parametres d'entrée a partir d'un événement déclencheur Git,
Gerrit ou Docker, sélectionnez le type de déclencheur pour les parameétres d'insertion
automatique. Ces événements sont les suivants : Modifier I'objet de Gerrit ou Git ou Nom du
propriétaire de I'événement pour Docker. Si votre pipeline n'utilise aucun parametre d'entrée
transmis par I'événement, laissez les parameétres d'insertion automatique définis sur Aucun.
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m  Pour appliquer une valeur et une description a un parametre d'entrée de pipeline, cliquez sur

les trois points verticaux, puis sur Modifier. La valeur que vous saisissez est utilisée comme
entrée pour les taches, les étapes ou les notifications.

m  Pour ajouter un parameétre d'entrée de pipeline, cliquez sur Ajouter. Par exemple, vous
pouvez ajouter le parametre approvers pour afficher une valeur par défaut pour chaque
exécution, mais que vous pouvez remplacer par un autre approbateur lors de I'exécution.

m  Pour ajouter ou supprimer un parametre inséré, cliquez sur Ajouter/supprimer le
paramétre inséré. Par exemple, vous pouvez supprimer un parametre inutilisé pour réduire
I'encombrement sur la page de résultats et afficher uniquement les parametres d'entrée

utilisés.

A Input] @ Workspace = Mode Ik output

Input Parameters
The

Auto inject parameters

Gerrit Git Docker (@) None

ADD
Starred Name Value
ke GIT_BRANCH_NAME
77 GIT_CHANGE_SUBJECT
by GIT_COMMIT_ID
s GIT_EVENT_DESCRIPTION
i GIT_EVENT_OWNER_NAME
s GIT_EVENT_TIMESTAMP
¥ GIT_REPC_NAME
by GIT_SERVER_URL

Configurez le pipeline pour tester votre code :

m  Ajoutez et configurez une tache de ClI.

m  Incluez les étapes pour exécuter mvn test sur votre code.

m  Pour identifier les problemes apres I'exécution de la tache, exécutez des outils de build post-
processus, tels que JUnit et JaCoCo, FindBugs et Checkstyle.

VMware, Inc.

99



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Task name Unit-Test
Type
Precondition
&

Continue on failure
Continuous Integration
Steps 4
Preserve artifacts o
Export
Junit

L]
JaCaCo

4]
FindBugs

L]
Checkstyle

L]

Configurez le pipeline pour générer votre code :

m  Ajoutez et configurez une tache de CI.

m  Incluez les étapes qui exécutent mvn clean install Sur votre code.

m  Incluez I'emplacement et le nom du fichier JAR pour gu'il conserve votre artefact.

VMware, Inc.

100



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Task name

Type

Precondition

Continue on failure
Continuous Integration

Stepss

Preserve artifacts o
Export
JUnit Junit
p—— e

JaCaCo

L]
FindBugs

L]
Checkstyle

L]

Configurez le pipeline pour publier votre image sur votre hote Docker :
m  Ajoutez et configurez une tache de ClI.
m  Ajoutez des étapes qui valideront, exporteront, généreront et transféreront votre image.

m  Ajoutez la clé d'exportation de IMAGE que la tache suivante utilisera.
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Task ‘Build-image (==

Task name Build-image

Type

Precondition

Continue on failure
Continuous Integration

Stepsg *

Preserve artifacts [+]

Export

Junit

JaCoCo

FindBugs

Checkstyle

Apres avoir configuré I'espace de travail, les parameétres d'entrée, les taches de test et les taches
de build, enregistrez votre pipeline.

Activation et exécution de votre pipeline

Apres avoir configuré votre pipeline avec des étapes et des taches, vous pouvez enregistrer et
activer le pipeline.

Ensuite, patientez le temps que le pipeline s'exécute et se termine, puis vérifiez qu'il a abouti. S'il a
échoué, corrigez les erreurs et exécutez-le a nouveau.

Une fois que le pipeline a abouti, voici quelques éléments que vous souhaiterez peut-étre vérifier :
m  Examinez I'exécution du pipeline et affichez les résultats des étapes des taches.

m  Dans I'espace de travail de I'exécution du pipeline, localisez les détails concernant votre
conteneur et le référentiel Git cloné.

m  Dans |I'espace de travail, examinez les résultats de vos outils post-processus, et recherchez les
erreurs, la couverture du code, les bogues et les problemes de style.

m  Vérifiez que votre artefact est préservé. Vérifiez également que I'image a été exportée avec le
nom et la valeur IMAGE.

m  Accédez a votre référentiel Docker et vérifiez que le pipeline a publié votre conteneur.

Pour obtenir un exemple détaillé illustrant I'intégration continue de votre code par Code Stream,
reportez-vous a la section Intégration continue du code d'un référentiel GitHub ou GitLab a un
pipeline dans Code Stream.
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Planification de la restauration dans Code Stream

Si I'exécution d'un pipeline échoue, vous pouvez utiliser la restauration pour rétablir votre
environnement a un état précédemment stable. Pour utiliser la récupération, planifiez un flux de
récupération et comprenez comment I'implémenter.

Un flux de restauration prescrit les étapes requises pour remédier a I'échec d'un déploiement.
Le flux se présente sous la forme d'un pipeline de restauration incluant une ou plusieurs taches
séquentielles qui varient selon le type du déploiement exécuté et ayant échoué. Par exemple, le
déploiement et la restauration d'une application traditionnelle sont différents du déploiement et
de la restauration d'une application de conteneur.

Pour revenir a un état de déploiement approprié, un pipeline de restauration inclut généralement
des taches:

m de nettoyage des états ou des environnements ;
m d'exécution d'un script spécifié par I'utilisateur pour restaurer les modifications ;
m  de déploiement d'une révision précédente d'un déploiement.

Pour ajouter une restauration a un pipeline de déploiement existant, vous associez le pipeline de
restauration aux taches ou aux étapes du pipeline de déploiement que vous souhaitez restaurer
avant d'exécuter votre pipeline de déploiement.

Comment configurer une restauration

Pour configurer une restauration dans votre déploiement, vous devez :
m  Créer un pipeline de déploiement.

m |dentifier les points d'échec potentiels dans le pipeline de déploiement, qui déclencheront
la restauration, afin que vous puissiez associer votre pipeline de restauration. Par exemple,
VOuUS pouvez associer votre pipeline de restauration a un type de tache de condition ou
d'interrogation dans le pipeline de déploiement, qui vérifie si une tache précédente s'est
terminée avec succes. Pour plus d'informations sur les tadches de condition, reportez-vous a
la section Utilisation des liaisons de variables dans une tache de condition pour I'exécution ou
['arrét d'un pipeline dans Code Stream.

m  Déterminez I'étendue de I'échec qui déclenchera le pipeline de restauration, comme I'échec
d'une tache ou d'une étape. Vous pouvez également associer une restauration a une étape.

m  Choisissez les taches de restauration a exécuter en cas d'échec. Vous créerez votre pipeline de
restauration avec ces taches.

Vous pouvez créer manuellement un pipeline de restauration ou Code Stream peut en créer un
pour vous.

= A l'aide d'un canevas vide, vous pouvez créer manuellement un pipeline de restauration qui
suit un flux parallelement a un pipeline de déploiement existant. Ensuite, vous associez le
pipeline de restauration a une ou plusieurs taches du pipeline de déploiement qui déclenche la
restauration en cas d'échec.
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= A l'aide d'un modele de pipeline intelligent, vous pouvez configurer un pipeline de
déploiement avec I'action de restauration. Ensuite, Code Stream crée automatiquement un
ou plusieurs pipelines de restauration par défaut avec des taches prédéfinies, qui restaurent le
déploiement en cas d'échec.

Pour obtenir un exemple détaillé de la configuration, a I'aide d'un modele de pipeline intelligent,
d'un pipeline CD avec une restauration, reportez-vous a la section Restauration d'un déploiement
dans Code Stream.

Que se passe-t-il si mon pipeline de déploiement comporte plusieurs
tdches ou étapes avec restauration ?

Si vous avez plusieurs taches ou des taches et des étapes avec ajout de restauration, sachez que la
séquence de restauration varie.

Tableau 4-3. Critéeres déterminant la séquence de restauration

Si vous ajoutez une restauration a... Au moment de la restauration...

Des taches paralleles Si I'une des taches échoue, sa restauration aura lieu
lorsque toutes les autres taches exécutées en parallele
seront terminées ou auront échoué. La restauration ne se
produit pas immeédiatement apres I'échec de la tache.

La tache incluse dans une étape et I'étape Si une tache échoue, la restauration de la tache s'exécute.
Si la tache se trouve dans un groupe de taches paralléles,
la restauration de la tache s'exécute une fois toutes les
taches paralleles terminées ou ayant échoué. Une fois la
restauration de la tache terminée ou si elle ne parvient pas
a s'achever, la restauration de I'étape s'exécute.

Envisagez un pipeline comprenant :
m  Une étape de production avec restauration.
m  Un groupe de taches paralléles, chague tache comportant sa propre restauration.

La tache nommeée UPD Deploy US dispose du pipeline de restauration RB_Deploy_US. Si UPD
Deploy US échoue, la restauration suit le flux défini dans le pipeline RB_Deploy_US.
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RollbackUpgrade-Example (e )

@ Espace de travail il Entrée =3 Modsle I Sortie
» = Q, Tache 'UPD Deploy US Notifications Restaurer 9 -oB
Stageo W E & Pipeline® * RB_Deploy_US ®

UPD Deploy US
g Update Kubernetes

UPD Deploy UK

isk Kubernetes *

UPD Deploy AU
Kubernetes

parallcle

Téche parallele

m
&
@

ENREGISTRER EXECUTER FERMER Dernier enregistrement le : il y a 11 minutes

Si UPD Deploy US échoue, le pipeline RB_Deploy_US s'exécute aprés que UPD Deploy UK

et UPD Deploy AU se sont également terminés ou ont également échoué. La restauration ne

se produit pas immédiatement aprés I'échec de UPD Deploy US. Etant donné que I'étape de
production a également été restaurée, une fois le pipeline RB_Deploy_US exécuté, le pipeline de
restauration de I'étape s'exécute.
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Stream

Code Stream modélise et prend en charge votre cycle de vie de version DevOps, et teste et publie
en continu vos applications dans des environnements de développement et de production.

Vous avez déja configuré tout ce dont vous aviez besoin et pouvez maintenant utiliser Code
Stream. Reportez-vous a la section Chapitre 2 Configuration de Code Stream pour modéliser le

processus de publication.

Vous pouvez désormais créer des pipelines qui automatisent la génération et le test du code de
développeur avant de le rendre disponible en production. Vous pouvez configurer Code Stream
pour déployer des applications basée sur conteneur ou traditionnelles.

Tableau 5-1. Utilisation de Code Stream dans votre cycle de vie DevOps

Fonctionnalités

Utilisez la
fonctionnalité de
build en natif dans
Code Stream.

Publier vos
applications et
automatiser les
versions.

Suivre les
tendances, les
mesures et les
indicateurs clés de

performance (KPI).

Résoudre des
problémes

Exemples de ce que vous pouvez faire

Créez des pipelines d'intégration et de livraison continues (CICD), d'intégration continue (Cl) et de
livraison continue (CD) qui integrent, placent dans un conteneur et livrent votre code en continu.

m  Utiliser un modeéle de pipeline intelligent pour créer un pipeline pour vous.

m Ajouter manuellement des étapes et des taches a un pipeline.

Intégrer et publier vos applications de différentes manieres.
m  [ntégrer continuellement votre code d'un référentiel GitHub ou GitLab a votre pipeline.

m  Intégrer un hote Docker pour exécuter des taches d'intégration continue, comme décrit dans
cet article de blog Création d'un hote Docker pour vRealize Automation Code Stream.

Automatiser le déploiement de votre application a I'aide d'un modéle de cloud YAML.
Automatiser le déploiement de votre application sur un cluster Kubernetes.
Publier votre application sur un déploiement Bleu-vert.

Intégrer Code Stream a vos propres outils de génération, de test et de déploiement.

Utiliser une REST API qui intégre Code Stream a d'autres applications.

Créer des tableaux de bord personnalisés et obtenir un apercu des performances de vos
pipelines.

Lorsque I'exécution du pipeline échoue, demandez a Code Stream de créer un ticket JIRA.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :

VMware, Inc.
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m Intégration continue du code d'un référentiel GitHub ou GitLab a un pipeline dans Code
Stream

= Automatisation de la publication d'une application déployée a partir d'un modele de cloud
YAML dans Code Stream

m  Automatisation de la publication d'une application dans Code Stream sur un cluster
Kubernetes

m  Déploiement d'une application dans Code Stream vers un déploiement Bleu-vert
m Intégration d'outils de génération, de test et de déploiement propres avec Code Stream

m  Utilisation des propriétés de ressource d'une tache de modéle de cloud dans ma tache
suivante

m  Utilisation d'une REST API pour intégrer Code Stream a d'autres applications

s Comment utiliser le pipeline en tant que code dans Code Stream

Intégration continue du code d'un référentiel GitHub ou
GitLab a un pipeline dans Code Stream

En tant que développeur, vous souhaitez intégrer continuellement votre code a partir d’'un
référentiel GitHub ou d’un référentiel GitLab Enterprise. Chaque fois que vos développeurs
mettent a jour leur code et valident les modifications apportées au référentiel, Code Stream peut
détecter ces modifications et déclencher le pipeline.

A

1. Developers 2. Code Stream 3. Builds 4. Runs all 5. Deploys

check in code triggers container stages and application

continuously. Cl pipeline. image and approvals in to Kubernetes
tests code. the ClI pipeline. cluster.

GitHub >> Docker Hub o Kubernetes

Code Stream

Pour que Code Stream déclenche votre pipeline des que le code est modifié, vous utilisez le
déclencheur Git. Code Stream déclenche ensuite votre pipeline a chaque fois que vous validez les
modifications apportées a votre code.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.
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Le diagramme de flux suivant montre le workflow que vous pouvez prendre si vous utilisez un
modele de pipeline intelligent pour créer votre pipeline ou si vous créez le pipeline manuellement.
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Figure 5-1. Workflow qui utilise un modeéle de pipeline intelligent ou crée un pipeline

manuellement

Préparez-vous a créer un
pipeline qui génére, teste et
intégre en continu votre code.

Assurez-vous que toutes les conditions
requises sont réunies. Reportez-vous
a la documentation utilisateur.

Utilisez le
modéle intelligent
pour créer votre pipeline Cl.
Pipelines > Nouveau pipeline >
Modeéle intelligent >
Modele de CI

Répondez aux questions relatives a
la génération et au test d'un pipeline
Cl natif : référentiel de code source,
boites a outils dédiées aux builds,
outil de publication et espace de
travail dédié aux images de build.
Le modéle intelligent Cl capture
la configuration de build commune
sur l'onglet Espace de travail.

Configurez des notifications Slack ou
par e-mail pour informer les
utilisateurs de la qualité du code
ou d'autres points importants.

Enregistrez votre pipel

v

Apportez des modifications
supplémentaires au pipeline afin
qu'il corresponde a vos besoins.
Ensuite, activez-le et exécutez-le.

Utilisez la zone de dessin pour
créer votre pipeline Cl.
Pipelines > Nouveau pipeline >
Zone de dessin vide

Pour générer, tester et déployer
votre application, cliquez sur I'étape
et faites glisser la tache d'intégration

continue jusqu'a cette étape.

L'exemple suivant utilise un espace de travail Docker.

VMware, Inc.

Configurez la tache de Cl avec les
informations relatives a la build CI
native tirées de votre planification.

Ajoutez des étapes pour intégrer votre
code, les chemins d'accés aux
artefacts de dépendance,
I'emplacement d'exportation
et l'infrastructure de test : JUnit,
JaCoCo, FindBugs, Checkstyle.
Pipelines > Pipeline > Tache de CI >
onglet Tache

Ajoutez I'néte Docker, I'image de la
build, le registre du conteneur,
le répertoire de travail,
le clone Git et le cache.
Pipelines > Pipeline >
onglet Espace de travail

Enregistrez votre pipeline.
Ensuite, activez-le et exécutez-le.

Surveillez le tableau de bord
du pipeline pour suivre les KPI,
la couverture du code, I'état de votre
application, I'état des ensembles
de modifications
ou |'état de vos projets DevOps.

Prenez des mesures en fonction
de I'état ou générez un rapport.
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Pour créer votre code, vous utilisez un hdéte Docker. Vous utilisez JUnit et JaCoCo comme outils
de structure de test, qui exécutent des tests unitaires et la couverture du code, et vous les incluez
dans votre pipeline.

Ensuite, vous pouvez utiliser le modele de pipeline intelligent d'intégration continue qui crée un
pipeline d'intégration continue qui crée, teste et déploie votre code sur le cluster Kubernetes de
votre équipe de projet sur AWS. Pour stocker les artefacts de dépendance de code pour votre
tadche d’intégration continue, ce qui permet de gagner du temps dans les builds de code, vous
pouvez utiliser un cache.

Dans la tache de pipeline qui crée et teste votre code, vous pouvez inclure plusieurs étapes
d'intégration continue. Ces étapes peuvent résider dans le méme répertoire de travail que celui
dans lequel Code Stream clone le code source lorsque le pipeline se déclenche.

Pour déployer votre code sur le cluster Kubernetes, vous pouvez utiliser une tache Kubernetes
dans votre pipeline. Vous devez ensuite activer et exécuter votre pipeline. Ensuite, apportez
une modification a votre code dans le référentiel et observez le déclencheur de pipeline. Pour
surveiller et générer des rapports sur vos tendances de pipeline aprés I'exécution de ce dernier,
utilisez les tableaux de bord.

Dans I'exemple suivant, pour créer un pipeline d'intégration continue qui integre continuellement
votre code a votre pipeline, vous utilisez le modele de pipeline intelligent d'intégration continue.
Cet exemple utilise un espace de travail Docker.

Vous pouvez éventuellement créer manuellement le pipeline, et y ajouter des étapes et des
taches. Pour plus d'informations sur la planification d'une build d'intégration continue et la
création manuelle du pipeline, reportez-vous a la section Planification d'une build native CICD
dans Code Stream avant d'ajouter des taches manuellement.

Conditions préalables

m  Planifiez votre build d'intégration continue. Reportez-vous a la section Planification d'une
build native d'intégration continue dans Code Stream avant d'utiliser le modele de pipeline
intelligent.

m  Vérifiez qu'un référentiel de code source GitLab existe. Pour obtenir de I'aide, consultez votre
administrateur Code Stream.

m  Ajoutez un point de terminaison Git. Par exemple, reportez-vous a la section Utilisation du
déclencheur Git dans Code Stream pour exécuter un pipeline.

m  Pour que Code Stream détecte les modifications subies par votre référentiel GitHub ou GitLab,
et déclenche un pipeline lorsque des modifications sont apportées, ajoutez un Webhook. Par
exemple, reportez-vous a la section Utilisation du déclencheur Git dans Code Stream pour
exécuter un pipeline.

m  Ajoutez un point de terminaison héte Docker, qui crée un conteneur pour la tache
d'intégration continue que plusieurs taches d'intégration continue peuvent utiliser. Pour plus
d'informations sur les points de terminaison, reportez-vous a la section Présentation des
points de terminaison dans Code Stream .
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m  Obtenez I'URL de I'image, I'héte du build et I'URL de I'image du build. Pour obtenir de I'aide,
consultez votre administrateur Code Stream.

m  Vérifiez que vous utilisez JUnit et JaCoCo pour vos outils de structure de test.

m  Configurez une instance externe pour votre build d'intégration continue : Jenkins, TFS ou
Bamboo. Le plug-in Kubernetes déploie votre code. Pour obtenir de I'aide, consultez votre
administrateur Code Stream.

Procédure
1 Respectez les conditions préalables.

2 Pour créer le pipeline a I'aide du modele de pipeline intelligent, ouvrez le modele de pipeline
intelligent d'intégration continue et remplissez le formulaire.

a Cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Modeéle intelligent > Intégration continue.

b Répondez aux questions du modele concernant votre référentiel de code source, les
ensembles d'outils de build, I'outil de publication et I'espace de travail de I'image de build.

c Ajoutez des notifications Slack ou par e-mail pour votre équipe.
d Pour que le modele de pipeline intelligent crée le pipeline, cliquez sur Créer.

e Pour apporter d'autres modifications au pipeline, cliquez sur Modifier, apportez vos
modifications, puis cliquez sur Enregistrer.

f  Activez le pipeline et exécutez-le.

3 Pour créer le pipeline manuellement, ajoutez des étapes et des taches au canevas, et
incluez vos informations de construction d'intégration continue native a la tache d'intégration
continue.

a Cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Canevas vide.

b Cliquez sur I'étape, puis faites glisser les différentes taches l'intégration continue du volet
de navigation vers |'étape.

c Pour configurer la tache d'intégration continue, cliquez dessus, puis cliquez sur I'onglet
Tache.

d Ajoutez les étapes qui integrent continuellement votre code.

e Incluez les chemins d'acces aux artefacts de dépendance.

f  Ajoutez I'emplacement d'exportation.

g Ajoutez les outils de structure de test que vous utiliserez.

h Ajoutez I'héte Docker et I'image de build.

i Ajoutez le registre du conteneur, le répertoire de travail et le cache.

j  Enregistrez le pipeline, puis activez-le.
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4 Modifiez votre code dans votre référentiel GitHub ou votre référentiel GitLab.
Le déclencheur Git active votre pipeline, qui commence a s'exécuter.

5 Pour vérifier que la modification du code a déclenché le pipeline, cliquez sur Déclencheurs >
Git > Activité.

6 Pour afficher I'exécution de votre pipeline, cliquez sur Exécutions et vérifiez que les étapes ont
créé et exporté votre image de build.

« < BACK
¢% Dashboard COMPLETED ) 6 ACTIONS
2 PEEIEEES [MCICD-SmartTemplate #51 (=) s% acrons
~] Executions
Bu ish
£ User Operations
| @ Buid-A ‘ @ Build-mage | @ Create Secret ® Create Service ® Create Deploymen
olf Pipelines
i Manage W
Task name Build-lmage WIEW QUTPUT JSON
Endpoints
Type
Variables
) . Status ( comPLETED ) Execution Completed
[> Triggers ~ —
Duration 55 (09/11/2018 7:16 AM - 09/11/2018 7:16 AM

Gerrit
Git Continue On Failure

Execute Task

Result

Steps

+ cd demo-project

+ export MAGE=automationbeta/demo-cicd-smart-template 51"

+ export DOCKER_HO! B 211.21.27:4243'
- o' " SSWord=

WARNING! Using --password via the CLI is insecure. Use --password-stdin

WARNING! password will be stored unencrypted in /root/ docker/config json.

Configure a credential helper to remove this warning. See

https:f/docs.docker.com/engine/reference, mandline/login/#credentials-store

Login Succeeded
er build -t automation/cicd-smart-template:51 —file /docker/Dockerfile
NG - g

Preserved Artifacts

Exports

Exported WValue

Process

Input >

7 Pour surveiller le tableau de bord du pipeline afin de suivre les KPI et les tendances, cliquez
sur Tableaux de bord > Tableaux de bord de pipeline.

Résultats

Félicitations ! Vous avez créé un pipeline qui integre continuellement votre code d'un référentiel
GitHub ou GitLab a votre pipeline, et déploie I'image de build.

Etape suivante

Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Plus de ressources pour les administrateurs et
les développeurs Code Stream.
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Automatisation de la publication d'une application déployée
a partir d'un modéle de cloud YAML dans Code Stream

En tant que développeur, vous avez besoin d'un pipeline qui extrait un modeéle de cloud
d'automatisation a partir d'une instance de GitHub sur site a chaque fois que vous validez une
modification. Vous avez besoin de ce pipeline pour déployer une application WordPress vers
Amazon Web Services (AWS) EC2 ou un centre de données. Code Stream appelle le modele de
cloud a partir du pipeline et en automatise I'intégration continue et la prestation continue (CICD)
pour déployer votre application.

Pour créer et déclencher votre pipeline, vous avez besoin d'un modeéle de cloud VMware.

Pour la Source du modele de cloud de votre tache de modéle de cloud Code Stream, vous
pouvez sélectionner I'une des deux options suivantes :

= Modeéle Cloud Assembly en tant que contrdle de la source. Dans ce cas, vous n'avez pas
besoin d'un référentiel GitLab ou GitHub.

m  Contréle de la source si vous utilisez GitLab ou GitHub pour le contréle de la source. Dans ce
cas, vous devez disposer d'un Webhook Git et déclencher le pipeline via le Webhook.

Si vous disposez d'un modele de cloud YAML dans votre référentiel GitHub et que vous souhaitez
utiliser ce modele de cloud dans votre pipeline, voici ce que vous devez faire.

1 Dans Cloud Assembly, transférez le modele de cloud vers votre référentiel GitHub.

2 Dans Code Stream, créez un point de terminaison Git. Créez ensuite un Webhook Git qui
utilise votre point de terminaison Git et votre pipeline.

3 Pour déclencher votre pipeline, mettez a jour tous les fichiers de votre référentiel GitHub et
validez votre modification.

Si vous ne disposez pas d'un modele de cloud YAML dans votre référentiel GitHub et que vous
souhaitez utiliser un modele de cloud a partir du contréle de la source, suivez cette procédure
pour en savoir plus. Elle contient des informations a propos de la création d'un modeéle de cloud
pour une application WordPress et son déclenchement a partir d'un référentiel GitHub sur site.
Chaque fois que vous apportez une modification au modeéle de cloud YAML, le pipeline déclenche
et automatise la version de votre application.

m  Dans Cloud Assembly, vous devez ajouter un compte de cloud, ajoutez une zone de cloud et
créez le modele de cloud.

m  Dans Code Stream, vous devez ajouter un point de terminaison pour le référentiel GitHub sur
site qui héberge le modele de cloud. Ensuite, vous devez ajouter le modele de cloud a votre
pipeline.

Cet exemple de cas d'utilisation vous montre comment utiliser un modele de cloud a partir d'un
référentiel GitHub sur site.
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Dans Cloud Assembly,
créez un modele de cloud.
Cloud Assembly >
Modéles de cloud > Nouveau

Ouvrez la documentation
Cloud Assembly dans
docs.vmware.com,
puis copiez le fichier YAML complet
pour le modeéle de cloud WordPress.

Dans le volet du code du modele de
cloud, collez le code YAML

et enregistrez le modele de cloud.

Dans Code Stream, créez un
point de terminaison pour votre
référentiel GitHub sur site.
Points de terminaison > Nouveau
point de terminaison > Git

Créez un point de terminaison de
messagerie et validez-le.
Points de terminaison > Nouveau
point de terminaison > E-mail

Conditions préalables

Créez un pipeline.
Pipelines > Nouveau pipeline >
Zone de dessin vide

Créez une étape pour les taches de
développement. Ensuite, ajoutez
une tache pour déployer la machine
avec le fichier YAML de votre modéle
de cloud et une tache pour
détruire la machine.

Créez une étape pour les taches de
production. Ajoutez une tache pour
exiger une approbation pour le
transfert de I'application vers la
production, et une tache pour
déployer et configurer la machine
contenant le fichier YAML
de votre modéle de cloud.

Enregistrez le pipeline,
puis activez-le et exécutez-le.

Dans GitHub, ouvrez le code YAML

mad du modéle de cloud, modifiez la taille
de l'instance utilisée pour
I'application WordPress,
puis enregistrez le fichier.

Exécutez a nouveau votre pipeline.

Dans votre déploiement,
vérifiez que la taille de l'instance
WordPress est mise a jour.

Vous avez automatisé la publication
de votre application qui s'est
déployée via votre pipeline
lorsque vous avez mis a jour le
code YAML du modéle de cloud.

Ajoutez des notifications par e-mail en
cas de réussite et d'échec du pipeline.
Notifications > Ajouter > E-mail

m  Ajoutez un compte de cloud et une zone de cloud dans votre infrastructure vRealize
Automation Cloud Assembly. Consultez la documentation de vRealize Automation Cloud

Assembly.

m  Pour créer votre modele de cloud dans la procédure suivante, copiez le code YAML
WordPress dans votre Presse-papiers. Consultez le code YAML du modeéle de cloud dans

le cas d'utilisation WordPress de la documentation de vRealize Automation Cloud Assembly.
m  Ajoutez le code YAML de I'application WordPress a votre instance GitHub.

m  Ajoutez un Webhook pour le déclencheur Git afin que votre pipeline puisse extraire votre code
YAML chaque fois que validez des modifications. Dans Code Stream, cliquez sur Déclencheurs
> Git > Webhooks pour Git.

m  Pour utiliser une tache de modele de cloud, vous devez disposer de I'un des réles Cloud
Assembly.
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Procédure

1 Dans Cloud Assembly, procédez comme suit.

a Cliquez sur VMware Cloud Templates, puis créez un modele de cloud et un déploiement

pour l'application WordPress.

b Collez le code YAML WordPress que vous avez copié dans votre Presse-papiers dans
votre modele de cloud et déployez-le.

Ll

4

+ Cloud Agnostic

& Machine
& Network
of Load Balancer

3 Volume

~ vSphere

@ Machine
@ Network
B Disk

v AWS

@ Instance
A Volume

w Kinesis

@@ Kinesis Fire
-

3

Wordpress-CT-Test serrines

4

WERSION HISTORY

(3 DBTier

tag:zon.

ACTIONS ~

S CoBEx @6

(1 WebTier

tag:zon

@ VERSION CLOSE | Last saved 5 minutes ago

»

1~ resources:

2.

DBTier:
type: Cloud.Machine
properties:
name: mysgl
image: 'ubuntu-18'
flavor: “small®
constraints:
tag: zone:dev
WebTier:
type: Cloud.Machine
properties:
name: wordpress
image: 'ubuntu-16'
‘small’

WP-Network-Private:
type: Cloud.Network
properties:

name: WP-Network-Private

networkType: existing
constraints:

- tag: "type:isolated-net'

- tag: "zone:dev"

.
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2 Dans Code Stream, créez des points de terminaison.

a Créez un point de terminaison Git pour votre référentiel GitHub sur site, dans lequel se
trouve votre fichier YAML.

b Ajoutez un point de terminaison E-mail pouvant informer les utilisateurs de I'état du
pipeline lors de son exécution.

Nouveau point de terminaison

Projet Codestream €3]
Type * Email

Nom * Valeur l’\\’
Description

Marguer comme rest.. B  nonrestreint

Sender's Address * eg: abc@xyz.com

Encryption Method S5L

Outbound Host * myimap.org

Outbound Port Port number

Outbound Protocol smip

Outbound Username

Outbound Password

[ CREER UNE VARIABLE

ANNULER
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3 Créez un pipeline et ajoutez des notifications de réussite et d'échec de pipeline.

Notification

Send notification type

When pipeline

Email server @ *
Send Email

To® s *
Subjects *

Body© 5 *

© Email () Ticket () Webhook
© completes () Is waiting () Fails () Is cancelled
—Select Email server-- b

Email IDs of recipients

() starts to run

Email Subject

1

CANCEL SAVE

VMware, Inc.
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4 Ajoutez une étape pour le déploiement et ajoutez une tache de modele de cloud.

a Ajoutez une tache de modele de cloud qui déploie la machine et configurez-la pour utiliser
le fichier YAML du modele de cloud pour I'application WordPress.

resources:
DBTier:
type: Cloud.Machine
properties:
name: mysql
image: 'ubuntu-16'
flavor: 'small'
constraints:
- tag: zone:dev
WebTier:
type: Cloud.Machine
properties:
name: wordpress
image: 'ubuntu-16'
flavor: 'small'
constraints:
- tag: zone:dev
WP-Network-Private:
type: Cloud.Network
properties:
name: WP-Network-Private
networkType: existing
constraints:
- tag: 'type:isolated-net'
- tag: 'zone:dev'

b Ajoutez une tache de modele de cloud qui détruit la machine pour libérer des ressources.
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5 Ajoutez une étape pour la production et incluez des taches d'approbation et de déploiement.

a Ajoutez une tache d'opération utilisateur pour exiger une approbation pour le processus
de production de I'application WordPress.

b Ajoutez une tache de modele de cloud pour déployer la machine et configurez-la avec le
fichier YAML du modéle de cloud pour I'application WordPress.

Lorsque vous sélectionnez Créer, le nom du déploiement doit étre unique. Si vous ne
renseignez pas ce champ, Code Stream lui attribuera un nom aléatoire unique.

Voici ce que vous devez savoir si vous sélectionnez Restaurer dans votre cas d'utilisation :
si vous sélectionnez I'action Restaurer et que vous entrez une Version de restauration, la
version doit étre au format n-X. Par exemple, n-1, n-2, n-3, etc. Si vous créez et mettez
a jour le déploiement dans un emplacement autre que Code Stream, la restauration est
autorisée.

Lorsque vous vous connectez a Code Stream, un jeton utilisateur est obtenu, ce dernier est
valide pendant 30 minutes. Pour les pipelines a durée d'exécution longue, lorsque la tache
antérieure a la tache du modele de cloud dure 30 minutes ou plus, le jeton de I'utilisateur
expire. Par conséguent, la tache du modele de cloud échoue.

Pour vous assurer que votre pipeline peut s'exécuter pendant plus de 30 minutes, vous
pouvez entrer un jeton d'API facultatif. Lorsque Code Stream appelle le modéle de cloud,
le jeton d'API persiste et la tdche de modele de cloud continue d'utiliser le jeton d'API.

Lorsque vous utilisez le jeton d'API en tant que variable, celui-ci est chiffré. Dans les autres
cas, il est utilisé comme texte brut.

Task ‘Deploy CT Notifications Rollback o B
Task name @ * Deploy CT
Type * VMware cloud template

Continue on failure [

Execute task © Always () On condition

Deployment Task

Action * © Create () Update () Delete () Rollback
API token 5 API token Q
Deployment Name = Enter deployment name

Cloud template source ° WMware cloud templates Source Contreol
Cloud template * --Select template--

Version * --Select template Version-- ~

Output Parameters
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6 Exécutez le pipeline.

Pour vérifier que chaque tache s'est terminée avec succes, cliquez sur la tache dans
I'exécution et vérifiez I'état dans les détails du déploiement pour afficher des informations
détaillées sur les ressources.

7 Dans GitHub, redéfinissez le type de I'instance du serveur WordPress, small, SUr medium.

Lorsque vous validez des modifications, le pipeline se déclenche. Il extrait le code mis a jour a
partir du référentiel GitHub et crée votre application.

WebTier:
type: Cloud.Machine
properties:
name: wordpress
image: 'ubuntu-16'
flavor: 'medium'
constraints:

- tag: zone:dev

8 Exécutez a nouveau le pipeline, vérifiez qu'il a abouti et qu'il a redéfini le type de l'instance de
WordPress, petit, sur moyen.

Résultats

Félicitations ! Vous avez automatisé la publication de votre application déployée a partir d'un
modele de cloud YAML.

Etape suivante

Pour plus d'informations sur I'utilisation de Code Stream, reportez-vous a la section Chapitre 5
Didacticiels d'utilisation de Code Stream.

Pour obtenir des références supplémentaires, reportez-vous a la section Plus de ressources pour
les administrateurs et les développeurs Code Stream.

Automatisation de la publication d'une application dans
Code Stream sur un cluster Kubernetes

En tant gu'administrateur ou développeur Code Stream, vous pouvez utiliser Code Stream et
VMware Tanzu Kubernetes Grid Integrated Edition (anciennement VMware Enterprise PKS) pour
automatiser le déploiement de vos applications logicielles sur un cluster Kubernetes. Ce cas
d'utilisation mentionne d'autres méthodes que vous pouvez utiliser pour automatiser la version
de votre application.

Dans ce cas d'utilisation, vous allez créer un pipeline comportant deux étapes, et utiliser Jenkins
pour créer et déployer votre application.

m  La premiere étape concerne le développement. Elle utilise Jenkins pour extraire votre code
d'une branche de votre référentiel GitHub, puis pour le créer, le tester et le publier.
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m La seconde étape concerne le déploiement. Elle exécute une tache d'opération utilisateur
qui nécessite 'approbation des utilisateurs clés pour que le pipeline puisse déployer votre
application sur votre cluster Kubernetes.

Lors de I'utilisation d'un point de terminaison d'API Kubernetes dans I'espace de travail de
pipeline, Code Stream crée les ressources Kubernetes nécessaires, telles que ConfigMap, Secret
et Pod, pour exécuter la tache d'intégration continue (Cl) ou la tdche personnalisée. Code Stream
communique avec le conteneur a I'aide du port de nceud.

Pour partager des données entre des exécutions de pipeline, vous devez fournir une réclamation
de volume persistant, et Code Stream montera la réclamation de volume persistant sur le
conteneur pour stocker les données et I'utilisera pour les exécutions de pipeline suivantes.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

viE

1. Pipeline uses 2. Code Stream 3. Developers 4. Check-ins 5. The pipeline
Jenkins to build, runs pipeline update and and Git webhook K8S task deploys
test, and publish stages, tasks, check in their trigger the the application
your code. and approvals. code. pipeline, and to your Kubernetes
return the Git cluster.
commit ID.

0>> GitHub

Code Stream

Jenkins Kubernetes

Les outils de développement, les instances de déploiement et le fichier YAML du pipeline doivent
étre disponibles afin que votre pipeline puisse créer, tester, publier et déployer votre application.
Le pipeline déploiera votre application sur des instances de développement et de production de
clusters Kubernetes sur AWS.
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Pour créer, tester et publier votre
code, créez un point de terminaison
Jenkins, qui extraira du code
de votre référentiel GitHub.
Points de terminaison > Nouveau
point de terminaison > Jenkins

Créez un point de terminaison
Kubernetes pour votre cluster de
développement.

Points de terminaison > Nouveau
point de terminaison > K8S

Créez un point de terminaison
Kubernetes pour votre cluster de
production.

Points de terminaison > Nouveau
point de terminaison > K8S

Créez un pipeline qui
automatisera le déploiement de
votre application.
Pipelines > Nouveau pipeline >
Zone de dessin vide

Définissez le parametre d'entrée de
pipeline Injection automatique des
propriétéssurGit.

Pipeline > onglet Entrée

Autres méthodes qui automatisent la publication de votre application :

Ajoutez la propriété nommée
GIT_COMMIT_ID et cliquez
sur ['étoile se trouvant a coté.
Pipeline > onglet Entrée

Ajoutez deux notifications par e-mail :
une pour la réussite du pipeline,
I'autre pour I'échec du pipeline.

Pipeline > Notifications > Ajouter

Ajoutez une étape pour le
développement et ajoutez des taches
Jenkins qui généreront, testeront
et publieront votre code.

Ajoutez une étape pour le déploiement,
puis ajoutez une tache d'opération
d'utilisateur pour 'approbation du

déploiement et, enfin, une tache
K8S qui déploiera votre code.

Créez un Webhook pour le
déclencheur Git de maniére a
déclencher votre pipeline lors de
I'archivage de code.
Déclencheurs > Git > Nouveau
Webhook pour Git

Accédez a votre instance de GitHub
et configurez les parameétres du
Webhook.

Dans votre référentiel GitHub,
modifiez le fichier YAML de votre
pipeline et validez la modification.

Dans Code Stream,
vérifiez que la validation
a déclenché le pipeline.
Déclencheurs > Git > Activité

Dans votre pipeline, vérifiez que
votre modification s'affiche.

Votre pipeline a recu I'ID de
validation de GitHub et
a déclenché le pipeline.

m  Au lieu d'utiliser Jenkins pour créer votre application, vous pouvez utiliser la fonctionnalité de
build native Code Stream et un héte de build Docker.

= Au lieu de déployer votre application sur un cluster Kubernetes, vous pouvez la déployer sur
un cluster Amazon Web Services (AWS).

Pour plus d'informations sur I'utilisation de la fonctionnalité de build native Code Stream et d'un

héte Docker, reportez-vous a :

m  Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le modeéle de pipeline

intelligent

m  Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'ajouter des taches

manuellement

Conditions préalables

m  Vérifiez que le code d'application a déployer réside dans un référentiel GitHub opérationnel.

m  Vérifiez que vous disposez d'une instance opérationnelle de Jenkins.

m  Assurez-vous gque vous disposez d'un serveur de messagerie opérationnel.

VMware, Inc.

122



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Dans Code Stream, créez un point de terminaison de messagerie qui se connecte a votre
serveur de messagerie.

A des fins de développement et de production, configurez deux clusters Kubernetes sur
Amazon Web Services (AWS) ou votre pipeline déploiera votre application.

Vérifiez que le référentiel GitHub contient le code YAML de votre pipeline ou un fichier YAML
qui définit les métadonnées et les spécifications de votre environnement.

Procédure

1

Dans Code Stream, cliquez sur Points de terminaison > Nouveau point de terminaison, puis
créez un point de terminaison Jenkins pour I'utiliser dans votre pipeline afin d'extraire le code
du référentiel GitHub.

Pour créer des points de terminaison Kubernetes, cliquez sur Nouveau point de terminaison.
a Créez un point de terminaison pour votre cluster Kubernetes de développement.
b Créez un point de terminaison pour votre cluster Kubernetes de production.

L’URL de votre cluster Kubernetes peut ou non inclure un numéro de port.

Par exemple :

https://10.111.222.333:6443
https://api.kubernetesserver.fa2cld78-9f00-4e30-8268-4ab81862080d.k8s~-

user.com

Créez un pipeline qui déploie un conteneur de votre application, comme WordPress, sur votre
cluster Kubernetes de développement, et définissez les propriétés d'entrée pour le pipeline.

a Pour permettre a votre pipeline de reconnaitre une validation de code dans GitHub
qui déclenchera le pipeline, dans le pipeline, cliquez sur I'onglet Entrée et sélectionnez
Injection automatique des propriétés.

b Ajoutez la propriété nommeée GIT_COMMIT_ID, puis cliquez sur I'étoile en regard de
celle-ci.

Au cours de I'exécution du pipeline, I'ID de validation renvoyé par le déclencheur Git est
affiché.
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Jenkins-K8s (Ensbled) @
> b S} Pipeline  Input  Output  Notifications  Cl Workspace @ oB
Dev mwo % Pipeline Input Parameters @
@ @ @ e ~ et Gy
Build-DemoApp. Test-DemoApp Publish-DemoApp Auto inject properties O Genit @ Git (O None
Jeriing Jenking Jenkin
ADD
+ Parallet Task Parallel Task Parallel Task Starred @ Name v Value r Description v
7 GIT_BRANCH_NAME
s GIT_CHANGE_SUBJECT
D | i GIT_COMMIT_ID
— i &
Sy o o GIT_EVENT_DESCRIPTION
@ ) v WNER A
" Approve-Deployment tpm-KBs-AWS T GIT_EVENT_OWNER_NAME
[ os ER GIT_EVENT_TIMESTAMP
-+ Sequential Task i e GIT_REPO_NAME
+Raralle} Task +Parallel Task E GIT_SERVER_URL
Binput parameters

4 Ajoutez des notifications pour envoyer un e-mail en cas de réussite ou d'échec du pipeline.
a Dans le pipeline, cliquez sur I'onglet Notifications, puis sur Ajouter.

b Pour ajouter une notification par e-mail a la fin de I'exécution du pipeline, sélectionnez
E-mail et sélectionnez A I'achévement. Ensuite, sélectionnez le serveur de messagerie,
entrez les adresses e-mail, puis cliquez sur Enregistrer.

c Pour ajouter une autre notification par e-mail en cas d'échec du pipeline, sélectionnez En
cas d'échec, puis cliquez sur Enregistrer.

Notification
Send notification type © Email () Ticket () Webhook
When pipeline © completes () Is Waiting () Fails () Iscancelled () Starts to run
Email server @ * --Select Email server— w

Send Email

To@s * Email IDs of recipients

Subjects * Email Subject

Body® 3 * g

CANCEL SAVE
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5 Ajoutez une étape de développement a votre pipeline et ajoutez des taches de création, de
test et de publication de votre application. Ensuite, validez chaque tache.

a Pour créer votre application, ajoutez une tache Jenkins qui utilise le point de terminaison
Jenkins et exécute une tache de création a partir du serveur Jenkins. Ensuite,
pour que le pipeline récupére votre code, entrez la branche Git comme suit : $
{input.GIT_BRANCH NAME}

b Pour tester votre application, ajoutez une tache Jenkins qui utilise le point de terminaison
Jenkins et exécute une tache de test a partir du serveur Jenkins. Entrez ensuite la méme
branche Git.

c Pour publier votre application, ajoutez une tache Jenkins qui utilise le point de terminaison
Jenkins et exécute une tache de publication a partir du serveur Jenkins. Entrez ensuite la
méme branche Git.

Jenkins-K8s & -
> i & Q, Task .Builg-DemoApp  Metifications _og

Dev [URERES Task name @ Build-DemoApp

§ @ @
Build-DemoApp (s} Test-DemoApp Publish-DemoApp Type Jenkins
Jeniin i ks “Enn Continue On Failure O

o Paraliel Tas Parallel Tas Execute Task © Always (O On Condition

Jenkins Job
Endpoint Jenkins
— | Deploy (2] Job Build-DemoApp
o o Stage branchName ${input GIT_BRANCH_NAME}
Output Parameters

6 Ajoutez une étape de déploiement a votre pipeline. Ajoutez ensuite une tache qui nécessite
une approbation pour le déploiement de votre application, puis une autre tache qui déploie
['application sur votre cluster Kubernetes. Ensuite, validez chaque tache.

a Pour exiger une approbation sur le déploiement de votre application, ajoutez une tache
d'opération utilisateur, ajoutez des adresses e-mail pour les utilisateurs qui doivent
['approuver, puis entrez un message. Ensuite, activez Envoyer un e-mail.

b Pour déployer votre application, ajoutez une tache Kubernetes. Ensuite, dans les
propriétés de tache Kubernetes, sélectionnez votre cluster Kubernetes de développement,
sélectionnez |'action Créer et sélectionnez la source de charge utile Définition locale.
Sélectionnez ensuite votre fichier YAML local.
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7 Ajoutez un Webhook Git qui permet a Code Stream d'utiliser le déclencheur Git, qui déclenche
votre pipeline lorsque les développeurs valident leur code.

Git

Activity Webhooks for Git

Webhook URL @ https ... ... . _wmware.com /pipeline/api/git-webhook-listeners/d4c4b0280478
Project Code Stream
MName * rnuser-Demo-WH
Description Description

s
Endpoint tpm-GitHub
Branch @ master

Secret token@ * Eexrpiimoning fw dialauos mpldigmi - GENERATE

File @

Inclusions —Select— ~  Value [+]

Exclusions —Select— ~  Value [+]

Prioritize Exclusion @ ]

Trigger

For Git © PUSH () PULL REQUEST

APl token * SRR RRRRRRERRRRRRRRRRRRRRRRNS 9 [ CREATE VARIABLE ] | GENERATE TOKEN
Pipeline * Jenkins-K8s ®

Comments

8 Pour tester votre pipeline, accédez a votre référentiel GitHub, mettez a jour le fichier YAML de
votre application et validez la modification.

a

a

Dans Code Stream, vérifiez que la validation s'affiche.

Cliquez sur Déclencheurs > Git > Activité.
Recherchez le déclencheur de votre pipeline.
Cliguez sur Tableaux de bord > Tableaux de bord du pipeline.

Dans le tableau de bord de votre pipeline, recherchez le GIT_COMMIT_ID dans la
derniére zone dans laquelle une modification a réussi.

9 Vérifiez votre code de pipeline et vérifiez que la modification s'affiche.
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Résultats

Félicitations ! Vous avez automatisé le déploiement de votre application logicielle sur votre cluster
Kubernetes.

Exemple : Exemple de pipeline YAML déployant une application sur
un cluster Kubernetes

Pour le type de pipeline utilisé dans cet exemple, le fichier YAML ressemble au code suivant :

apiVersion: vl
kind: Namespace
metadata:

name: ${input.GIT7BRANCH7NAME}

namespace: ${input.GIT_ BRANCH NAME}
apiVersion: vl
data:

.dockercfg:
eyJzeWlwaG9ueS10YW5nbyliZXRhMi5gqZnJvZy5SpbyléeyJdlc2VybmFtZSI6InRhbmdvLWI1ldGEyIiwicGFzc3dvemQioi
JhRGstcmVOLW1UQi1IejciLCI1bWFpbCI6InRhbmdvLWJI1dGEYQHZtd2FyZS57b20iLCJhdXRoIjoiZEAGAVoyOHRZbVYw
WVRJIN11VUNIMWEpsVGkxdFZFSXRTSG8zInl9
kind: Secret
metadata:

name: Jjfrog

namespace: ${input.GIT_ BRANCH NAME}
type: kubernetes.io/dockercfg
apiVersion: vl
kind: Service
metadata:

name: codestream

namespace: ${input.GIT_ BRANCH NAME}

labels:

app: codestream
spec:

ports:

- port: 80
selector:

app: codestream

tier: frontend

type: LoadBalancer
apivVersion: extensions/vl
kind: Deployment
metadata:

name: codestream

namespace: ${input.GIT_ BRANCH NAME}

labels:

app: codestream
spec:

selector:

matchLabels:

app: codestream
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tier: frontend
strategy:
type: Recreate
template:
metadata:

labels:
app: codestream
tier: frontend

spec:

containers:

- name: codestream
image: cas.jfrog.io/codestream:${input.GIT BRANCH NAME}-${Dev.PublishApp.output.jobId}
ports:

- containerPort: 80
name: codestream
imagePullSecrets:

- name: jfrog

Etape suivante

Pour déployer votre application logicielle sur votre cluster Kubernetes de production, effectuez a
nouveau la procédure et sélectionnez votre cluster de production.

Pour plus d'informations sur I'intégration de Code Stream a Jenkins, reportez-vous a la section
Intégration de Code Stream a Jenkins.

Déploiement d'une application dans Code Stream vers un
déploiement Bleu-vert

Bleu-vert est un modele de déploiement qui utilise deux hétes Docker que vous déployez et
configurez de la méme maniére dans un cluster Kubernetes. Avec le modele de déploiement
Bleu-vert, vous réduisez le temps d'arrét susceptible de se produire dans votre environnement
lorsque vos pipelines dans Code Stream déploient vos applications.

Les instances Bleu et Vert de votre modele de déploiement servent chacune un objectif différent.
Une seule instance a la fois accepte le trafic en direct déployant votre application, et chaque
instance accepte ce trafic a des moments spécifiques. L'instance Bleu recoit la premiere version de
votre application et I'instance Vert en recoit la seconde.

L'équilibrage de charge dans votre environnement Bleu-vert détermine quelle voie emprunte

le trafic en direct lors du déploiement de votre application. En utilisant le modéle Bleu-vert,
votre environnement reste opérationnel, les utilisateurs ne remarquent aucun temps d'arrét, et
votre pipeline integre et déploie continuellement votre application dans votre environnement de
production.

Le pipeline que vous créez dans Code Stream représente votre modele de déploiement Bleu-vert
en deux étapes. Une étape est consacrée au développement, 'autre étape a la production.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.
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Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

Tableau 5-2. Taches de I'étape de développement pour le déploiement Bleu-vert

Type de tache Tache

Kubernetes Créez un espace de noms pour votre déploiement Bleu-vert.
Kubernetes Créez une clé secrete pour Docker Hub.

Kubernetes Créez le service utilisé pour déployer I'application.
Kubernetes Créez le déploiement Bleu.

Interrogation Vérifiez le déploiement Bleu.

Kubernetes Supprimez I'espace de noms.

Tableau 5-3. Taches de I'étape de production pour le déploiement Bleu-vert

Type de tache Tache

Kubernetes Vert obtient les détails de service de Bleu.

Kubernetes Obtenez les détails du jeu de réplicas Vert.

Kubernetes Créez le déploiement Vert et utilisez la clé secrete pour extraire I'image de conteneur.
Kubernetes Mettez le service a jour.

Interrogation Veérifiez que le déploiement a réussi sur I'URL de production.

Kubernetes Terminez le déploiement Bleu.

Kubernetes Supprimez le déploiement Bleu.

Pour déployer I'application de votre propre modeéle de déploiement Bleu-vert, vous créez un
pipeline dans Code Stream qui inclut deux étapes. La premiere étape inclut les taches Bleu qui
déploient votre application sur l'instance Bleu, et la seconde inclut des taches Vert qui déploient
votre application sur l'instance Vert.

Vous pouvez créer votre pipeline a I'aide du modele de pipeline intelligent CICD. Le modéle crée
les étapes et taches de votre pipeline pour vous, et inclut les sélections de déploiement.

Si vous créez votre pipeline manuellement, vous devez planifier vos étapes de pipeline. Par
exemple, reportez-vous a la section Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant
d'ajouter des taches manuellement.

Dans cet exemple, vous utilisez le modéle de pipeline intelligent CICD pour créer votre pipeline
Bleu-vert.

Conditions préalables

m  Vérifiez que vous pouvez accéder a un cluster Kubernetes opérationnel sur AWS.

VMware, Inc. 129



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

m  Vérifiez que vous avez configuré un environnement de déploiement Bleu-vert et configuré vos
instances Bleu et Vert pour qu'elles soient identiques.

m  Créez un point de terminaison Kubernetes dans Code Stream qui déploie votre image
d'application sur le cluster Kubernetes sur AWS.

m  Familiarisez-vous avec I'utilisation du modele de pipeline intelligent CICD. Reportez-vous a la
section Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le modele de
pipeline intelligent.

Procédure
1 Cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Modeéle intelligent > Modele CI/CD.

2 Entrezles informations concernant la partie Cl du modeéle de pipeline intelligent CICD, puis
cliguez sur Suivant .

Pour obtenir de I'aide, reportez-vous a la section Planification d'une build native CICD dans
Code Stream avant d'utiliser le modele de pipeline intelligent.

3 Renseignez la partie CD du modeéle de pipeline intelligent.

a Sélectionnez les environnements pour le déploiement de votre application. Par exemple,
Dév et Prod.

b Sélectionnez le service que le pipeline utilisera pour le déploiement.

¢ Dans la zone Déploiement, sélectionnez le point de terminaison du cluster pour les
environnements Dev et Prod.

d Pour le modele de déploiement Production, sélectionnez Bleu-vert , puis cliquez sur
Créer.
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Modéle intelligent: CI/CD

Etape 2 sur 2
Environnement@ * Développement Production

Fichiers YAML Kubernet.. * SELECTIONNER TRAITER

Fichiers traites :codestream.yaml

Sélectionner un service

Nom du déploiement Service Espace de noms Image
° codestream-demo codestream-demo bgreeni k3
1 services

Déploiement

Envircnnement Point de terminaison de cluster Espace de noms

Developpement  4030Endpoint-KubernetesB5 R & AT ELEHEREUB bgreenl-793479

Production 1030Endpoint-KubernetesEEasf & A E4EERBUBAL v bgreent
Modéle de déploiement * () canary () Mise a niveau propagée ) Bleu-vert
Restaurer O

URL de contréle de santé * Entrer I'URL de contréle de santé

CREER l RETOUR l l ANNULER ]

Résultats

Félicitations ! Vous avez utilisé le modeéle de pipeline intelligent pour créer un pipeline qui déploie
votre application sur vos instances Bleu-vert dans votre cluster de production Kubernetes sur
AWS.

Exemple : Exemple de code YAML pour certaines taches de
déploiement Bleu-vert

Le code YAML qui s'affiche dans les taches de pipeline Kubernetes correspondant a votre
déploiement Bleu-vert peut ressembler aux exemples suivants qui créent I'espace de noms, le
service et le déploiement. Si vous devez télécharger une image a partir d'un référentiel privé, le
fichier YAML doit inclure une section avec le secret de configuration Docker. Reportez-vous a la
partie CD de la section Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'utiliser le
modele de pipeline intelligent.
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Une fois que le modele de pipeline intelligent a créé votre pipeline, vous pouvez, si nécessaire,
modifier les taches de votre propre déploiement.

Code YAML pour créer un exemple d'espace de noms :

apivVersion: vl
kind: Namespace
metadata:

name: codestream-82855

namespace: codestream-82855

Code YAML pour créer un exemple de service :

apiVersion: vl
kind: Service
metadata:
labels:
app: codestream-demo
name: codestream-demo
namespace: bluegreen-799584
spec:
minReadySeconds: 0
ports:
- port: 80
selector:
app: codestream-demo
tier: frontend

type: LoadBalancer

Code YAML pour créer un exemple de déploiement :

apiVersion: extensions/vl
kind: Deployment
metadata:
labels:
app: codestream-demo
name: codestream-demo
namespace: bluegreen-799584
spec:
minReadySeconds: 0
replicas: 1
selector:
matchLabels:
app: codestream-demo
tier: frontend
template:
metadata:
labels:
app: codestream-demo
tier: frontend
spec:
containers:
- image: ${input.image}:${input.tag}

name: codestream-demo
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ports:
- containerPort: 80
name: codestream-demo
imagePullSecrets:
- name: jfrog-2

minReadySeconds: 0

Etape suivante

Pour plus d'informations sur I'utilisation de Code Stream, reportez-vous a la section Chapitre 5
Didacticiels d'utilisation de Code Stream.

Pour restaurer un déploiement, reportez-vous a la section Restauration d'un déploiement dans
Code Stream.

Pour obtenir des références supplémentaires, reportez-vous a la section Plus de ressources pour
les administrateurs et les développeurs Code Stream.

Intégration d'outils de génération, de test et de déploiement
propres avec Code Stream

En tant gu'administrateur ou développeur DevOps, vous pouvez créer des scripts personnalisés
qui étendent la capacité de Code Stream.

Avec votre script, vous pouvez intégrer Code Stream a vos propres outils et API d'intégration
continue (Cl) et de prestation continue (CD) qui générent, testent et déploient vos applications.
Les scripts personnalisés sont particulierement utiles si vous n'exposez pas publiquement vos API
d'application.

Votre script personnalisé peut effectuer presque toutes les opérations nécessaires a l'intégration
de vos outils de génération, de test et de déploiement a Code Stream. Par exemple, votre script
peut utiliser I'espace de travail de votre pipeline pour prendre en charge les taches d'intégration
continue qui générent et testent votre application, ainsi que les taches de livraison continue qui la
déploient. Il peut envoyer un message a Slack lorsqu'un pipeline se termine, et bien plus encore.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

Vous écrivez votre script personnalisé dans I'un des langages pris en charge. Dans le script, vous
incluez votre logique métier, et définissez des entrées et des sorties. Les types de sorties peuvent
inclure un nombre, une chaine, un texte et un mot de passe. Vous pouvez créer plusieurs versions
d'un script personnalisé avec une logique d'activité, une entrée et une sortie différentes.

Votre pipeline exécute une version de votre script dans une tache personnalisée. Les scripts que
vous créez résident dans votre instance de Code Stream.

Lorsqu'un pipeline utilise une intégration personnalisée et que vous tentez de supprimer cette
intégration, un message d'erreur s'affiche indiquant que vous ne pouvez pas la supprimer.
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La suppression d'une intégration personnalisée supprime toutes les versions de votre script
personnalisé. Si vous disposez d'un pipeline existant incluant une tache personnalisée qui utilise
une version du script, ce pipeline va échouer. Pour vous assurer que les pipelines existants
n'échouent pas, vous pouvez déconseiller et retirer la version de votre script que vous ne
souhaitez plus utiliser. Si aucun pipeline n'utilise cette version, vous pouvez la supprimer.

Tableau 5-4. Actions postérieures a la rédaction de votre script personnalisé

Actions... Plus d'informations sur cette action...

Ajout d'une tache personnalisée a votre La tache personnalisée :
pipeline. B s'exécute sur le méme conteneur que les autres taches Cl de votre
pipeline.
B inclut les variables d'entrée et de sortie que votre script remplit avant
|'exécution de la tache personnalisée par le pipeline.

m  prend en charge plusieurs types de données et différents types de
métadonnées que vous définissez comme entrées et sorties dans votre
script.

Sélection de votre script dans la tache Vous déclarez les propriétés d'entrée et de sortie dans le script.
personnalisée.

Enregistrement de votre pipeline, avant Lorsque le pipeline s'exécute, la tache personnalisée appelle la version du
activation et exécution. script spécifié et y exécute la logique métier, ce qui intégre votre outil de
génération, de test et de déploiement a Code Stream.

Une fois votre pipeline exécuté, Vérifiez que le pipeline a fourni les résultats attendus.
observation des exécutions.

Lorsque vous utilisez une tache personnalisée qui appelle une version d'intégration personnalisée,
vous pouvez inclure des variables d'environnement personnalisées sous forme de paires nom-
valeur dans I'onglet Espace de travail du pipeline. Lorsque I'image de générateur crée le
conteneur d'espace de travail qui exécute la tache Cl et déploie votre image, Code Stream
transmet les variables d'environnement a ce conteneur.

Par exemple, lorsque votre instance de Code Stream nécessite un proxy Web et que vous
utilisez un héte Docker pour créer un conteneur pour une intégration personnalisée, Code Stream
exécute le pipeline et transmet les variables de configuration de proxy Web a ce conteneur.

Tableau 5-5. Exemple de paires nom-valeur de variable d'environnement

Nom Valeur

HTTPS_PROXY http://10.0.0.255:1234

https_ proxy http://10.0.0.255:1234
NO_PROXY 10.0.0.32, *.dept.vsphere.local
NO__proxy 10.0.0.32, *.dept.vsphere.local
HTTP_PROXY http://10.0.0.254:1234
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Tableau 5-5. Exemple de paires nom-valeur de variable d'environnement (suite)

Nom Valeur
http_proxy http://10.0.0.254:1234
PATH /usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin

Les paires nom-valeur s'affichent dans I'interface utilisateur de la maniére suivante :

Environment variables hittps_proxy
http//10.0.0.255:1234 ™

PATH
Jusrflocal/sbin:/usr/localfbinz/usr/sbin:/usr/bin:/soin/cin X

Provide environment variables to pass for container creation

Cet exemple crée une intégration personnalisée qui connecte Code Stream a votre instance Slack
et publie un message sur un canal Slack.
Conditions préalables

m  Pour écrire votre script personnalisé, vérifiez que vous disposez de |I'un des langages suivants :
Python 2, Python 3, Node.js ; ou de |'un des langages Shell suivants : bash, sh ou zsh.

m  Générez une image de conteneur a I'aide du composant d'exécution Node.js ou Python
installé.
Procédure
1 Créezl'intégration personnalisée.
a Cliquez sur Intégrations personnalisées > Nouveau et entrez un nom pertinent.
b Sélectionnez I'environnement d'exécution préféré.
¢ Cliquez sur Créer.

Votre script s'ouvre et affiche le code, qui inclut I'environnement d'exécution requis. Par
exemple, runtime: "nodejs". Le script doit inclure le composant d'exécution que l'image
du générateur utilise, afin que la tache personnalisée que vous ajoutez a votre pipeline
aboutisse lorsque le pipeline s'exécute. Sinon, la tadche personnalisée échoue.
Les principaux aspects de votre intégration personnalisée YAML incluent I'exécution, le code,
les propriétés d'entrée et les propriétés de sortie. Cette procédure explique différents types et
la syntaxe.
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Clés YAML d'intégration

personnalisée

runtime

code

inputProperties

outputProperties

Description

Environnement d'exécution des taches ou Code Stream exécute le code, qui peut
étre I'une de ces chaines insensibles a la casse :

m  nodejs
m  python2
m  python3
m  shell

Sirien n'est indiqué, shell est la valeur par défaut supposée.

Logique métier personnalisée a exécuter dans le cadre de la tache personnalisée.

Tableau de propriétés d'entrée a capturer dans le cadre de la configuration de la
tache personnalisée. Ces propriétés sont normalement utilisées dans le code.

Tableau de propriétés de sortie que vous pouvez exporter a partir de la tache
personnalisée a propager au pipeline.

2 Déclarez les propriétés d'entrée dans votre script en utilisant les types de données et les
meétadonnées disponibles.

Les propriétés d'entrée sont transmises sous forme de contexte a votre script dans la section

code: du fichier YAML.

Touches d'entrée
YAML de tache
personnalisée

type

name

title

required

placeHolder

VMware, Inc.

Description Requis
Types d'entrée a rendre : Oui

B text

B textarea

B  number

B checkbox

B  password

B select

Nom ou chaine de I'entrée de la tache personnalisée, qui est injectée Oui
dans le code YAML d'intégration personnalisée. Doit étre unique pour

chaque propriété d'entrée définie pour une intégration personnalisée.

Libellé de chaine de texte de la propriété d'entrée pour la tache Non
personnalisée sur le canevas du modele de pipeline. S'il est laissé
vide, name est utilisé par défaut.

Détermine si un utilisateur doit entrer la propriété d'entrée lorsqu'il Non

configure la tache personnalisée. Définissez sur true ou false. Lorsque

la valeur est true, si un utilisateur ne fournit pas de valeur lorsqu'il
configure la tadche personnalisée sur le canevas du pipeline, I'état de
la tache reste non configuré.

Texte par défaut pour la zone d'entrée de la propriété d'entrée Non
lorsqu'aucune valeur n'est présente. Correspond a I'attribut html
placeholder. Uniquement pris en charge pour certains types de

propriétés d'entrée.
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Touches d'entrée
YAML de tache
personnalisée Description Requis

defaultValue Valeur par défaut qui renseigne la zone d'entrée de la propriété Non
d'entrée lorsque la tache personnalisée s'affiche sur la page du
modele de pipeline.

bindable Détermine si la propriété d'entrée accepte les variables de symbole Non
dollar lors de la modélisation de la tache personnalisée sur le canevas
du pipeline. Ajoute I'indicateur $ en regard du titre. Uniqguement pris
en charge pour certains types de propriétés d'entrée.

labelMessage Chaine qui agit comme une info-bulle d'aide pour les utilisateurs. Non
Ajoute une icone d'info-bulle i en regard du titre d'entrée.

enum Prend un tableau de valeurs qui affiche les options de sélection de Non
propriétés d'entrée. Uniquement pris en charge pour certains types
de propriétés d'entrée.
Lorsqu'un utilisateur sélectionne une option et I'enregistre pour la
tache personnalisée, la valeur de inputProperty correspond a cette
valeur et figure dans la modélisation de tache personnalisée.

Par exemple, la valeur 2015.
2015
2016
2017
2018
2019
2020

options Prend un tableau d'objets en utilisant optionKey et optionValue. Non
m  optionKey. Valeur propagée a la section code de la tache.

m  optionValue. Chaine qui affiche I'option dans I'interface
utilisateur.

Uniguement pris en charge pour certains types de propriétés
d'entrée.

Options :

optionKey : keyl. Lorsque cette option est sélectionnée et
enregistrée pour la tadche personnalisée, la valeur de inputProperty
correspond a key1 dans la section code.

optionValue : « Label for 1». Valeur d'affichage de key1 dans
I'interface utilisateur et ne figure nulle part ailleurs pour la tache
personnalisée.

optionKey : key2
optionValue : « Label for 2 »
optionKey : key3

optionValue : « Label for 3 »
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Touches d'entrée
YAML de tache

personnalisée Description Requis
minimum Prend un nombre qui agit comme la valeur minimale qui est valide Non
pour cette propriété d'entrée. Uniquement pris en charge pour la
propriété d'entrée de type nombre.
maximum Prend un nombre qui agit comme la valeur maximale valide pour Non

cette propriété d'entrée. Uniquement pris en charge pour la propriété

d'entrée de type nombre.

Tableau 5-6. Types de données et métadonnées pris en charge pour les scripts personnalisés

Types de données pris en charge

m  Chaine

m  Texte

B Liste : sous forme de liste de n'importe quel type

m  Carte: sous la forme map[chainelany

B Sécurisé : rendu sous forme de zone de texte pour
mot de passe, chiffrée lorsque vous enregistrez la
tache personnalisée

m  Nombre

m  Booléen : s'affiche sous forme de zones de texte

m  URL : identique au type Chaine, avec validation
supplémentaire

B Sélection, case d'option
Par exemple :

inputProperties:
- name: message
type: text

title: Message

placeHolder: Message for Slack Channel

defaultValue: Hello Slack
bindable: true

labelInfo: true

Métadonnées prises en charge pour I'entrée

type : Une chaine | Texte...
valeur par défaut : valeur par défaut

options : liste ou carte d'options a utiliser avec la
sélection ou la case d'option

min. : valeur ou taille minimale
max. : valeur ou taille maximale
titre : nom détaillé de la zone de texte

espace réservé : espace réservé dans l'interface
utilisateur

description : devient une info-bulle

labelMessage: This message is posted to the Slack channel link provided in the

code

Déclarez les propriétés de sortie dans votre script.

Le script capture les propriétés de sortie a partir de la section de la logique métier code: de

votre script, dans laquelle vous déclarez le contexte de la sortie.

Lorsque le pipeline s'exécute, vous pouvez entrer le code de réponse correspondant au

résultat de la tache. Par exemple, 200.

Clés que Code Stream prend en charge pour chaque outputProperty.
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key Description

type Inclut actuellement une seule valeur de label.

name Clé que le bloc de code de I'intégration personnalisée YAML émet.
title Etiquette dans I'interface utilisateur qui affiche outputProperty.

Par exemple :

outputProperties:
- name: statusCode
type: label
title: Status Code

4 Pour interagir avec I'entrée et la sortie de votre script personnalisé, obtenez une propriété
d'entrée ou définissez une propriété de sortie en utilisant context.

Pour une propriété d'entrée : (context.getInput ("key"))
Pour une propriété de sortie : (context.setOutput ("key", "value"))
Pour Node.js :

var context = require("./context.js")

var message = context.getInput ("message");

//Your Business logic
context.setOutput ("statusCode", 200);

Pour Python :

from context import getInput, setOutput
message = getInput ('message')

//Your Business logic

setOutput ('statusCode', '200")

Pour Shell :

# Input, Output properties are environment variables
echo ${message} # Prints the input message
//Your Business logic

export statusCode=200 # Sets output property statusCode

5 Dans la section code:, déclarez I'ensemble de la logique métier pour votre intégration
personnalisée.

Par exemple, avec I'environnement d'exécution Node.js :
code: |
var https = require('https');

var context = require("./context.js")

//Get the entered message from task config page and assign it to message var

var message = context.getInput ("message");
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var slackPayload = JSON.stringify(
{

text: message

}) i

const options = {

hostname: 'hooks.slack.com',

port: 443,

path: '/YOUR SLACK WEBHOOK PATH',

method: 'POST',

headers: {
'Content-Type': 'application/json',
'Content-Length': Buffer.bytelLength (slackPayload)

}i

// Makes a https request and sets the output with statusCode which
// will be displayed in task result page after execution
const reqg = https.request (options, (res) => {

context.setOutput ("statusCode", res.statusCode);

}) i

req.on('error', (e) => {

console.error (e);

reg.write(slackPayload) ;
reg.end () ;

6 Avant de procéder au contrble de la version et a la publication de votre script d'intégration
personnalisé, téléchargez le fichier de contexte pour Python ou Node.js, et testez la logique
d'activité que vous avez incluse dans votre script.

a Placez le pointeur dans le script, puis cliquez sur le bouton Fichier de contexte en haut du
canevas. Par exemple, si votre script est écrit dans le langage de programmation Python,
cliquez sur CONTEXT.PY.

b Modifiez le fichier et enregistrez-le.

c Sur votre systeme de développement, exécutez et testez votre script personnalisé a I'aide
du fichier de contexte.

7 Appliguez une version a votre script d'intégration personnalisé.
a Cliquez sur Version.

b Entrez les informations relatives a la version.
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c Cliquez sur Version pour pouvoir sélectionner le script dans votre tache personnalisée.

d Pour créer la version, cliquez sur Créer.

Creation de la version

Wersion *

Description

Journal des modifications

Publier la version@

MNew for 1.0

@©

ANNULER CREER

8 Pour enregistrer le script, cliquez sur Enregistrer.

9 Dans votre pipeline, configurez I'espace de travail.

Cet exemple utilise un espace de travail Docker.

a Cliquez sur I'onglet Espace de travail.

b Sélectionnez I'nbte Docker et I'URL de I'image du générateur.

Demo-customTask-nodejs (CActive)

@ Espace de travail Il Entrée of Modéle B Sortie

Fournissez des détails sur le conteneur et I'ndte pour exécuter des tiches d'intégration continue.

Hétem *

URL de I'magedu .. @ *
Registre d'image@
Répertoire de travailo
Cachem

Limite de CPU *

Limite de mémoire *

Clone Git

Docker-saas »

nodelatest

--Sélectionner un point de terminaison de registre d'image-- k.
(+]

>

@ Si ce pipeline ast lié au Git via un Webhook, le pipeline se déclenche sur les événements
Git.
Pour les tdches de Cl, le référentiel Git lié (détails des paramétres du Webhook Git)
est automatiguement cloné dans 'espace de travail.

10 Ajoutez une tache personnalisée a votre pipeline et configurez-la.

a Cliquez sur I'onglet Modeéle.

b Ajoutez une tache, sélectionnez le type personnalisé et entrez un nom pertinent.
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c Sélectionnez votre script d'intégration personnalisé et sa version.
d Pour afficher un message personnalisé dans Slack, entrez le texte du message.

Tout texte que vous entrez remplace la defaultvalue dans votre script d'intégration
personnalisé. Par exemple :

CustomTask-IX Az

& Espace de travail 18 Entrée i Modéle B Sortie
> 9 A & Q, Tache Task0  Notifications  Restaurer VALIDER LA TACHE [EESR=]
: StageO R Nom de Ia tiche @ Tasko
@

TaskO 5] Type Custom

Custom ) B —
Continuer en cas d'e ()

Terim Toe D exécuter la tiche @ Toujours () Sur condition

integration personnalisee ©

Tache samplel

Version verson-shell

Paramétres de sortie

Elape (Status ) (Cexports ) CiTaskLink ) { processResponse )
(CcompressedLogs ) (_properties ) (responseCode ) ((arfifacts

11 Enregistrez et activez votre pipeline.
a Cliquez sur Enregistrer.

b Dans I'onglet Pipeline, cliquez sur Activer le pipeline afin que le cercle se déplace vers la
droite.

12 Exécutez votre pipeline.
a Cliquez sur Exécuter.

b Observez I'exécution du pipeline.
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c Vérifiez que la sortie inclut le code d'état, le code de réponse, |'état et le résultat déclaré
attendus.

Vous avez défini statusCode comme propriété de sortie. Par exemple, un statusCode de
200 peut indiguer une publication Slack réussie et un responseCode de 0 peut indiquer la
réussite sans erreur du script.

d Pour vérifier le résultat dans les journaux d'exécution, cliquez sur Exécutions, sur le lien
vers votre pipeline, puis sur la tache, et examinez les données consignées. Par exemple :

ACK

i

{

ofgcustom-int-demo #5 (=F=) o acrions

Task name Taskl WIEW QUTPUT JSON

Type Custom

Status (" coMPLETED ') Execution Completec
Duration G5 (12/21/2018 3:04 AM - 12/21/2018 3:04 AM)
Centinue on failure

Execute task

Cutput

statusCode 20

)

Response code 0

+ node -r ./fcontext.js app.js

Logs
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13 Siune erreur se produit, résolvez le probleme et réexécutez le pipeline.

Par exemple, si un fichier ou un module de I'image de base est manquant, vous devez créer
une autre image de base qui inclut le fichier manquant. Ensuite, fournissez le fichier Docker et
transmettez I'image via le pipeline.

Résultats

Félicitations ! Vous avez créé un script d'intégration personnalisé qui connecte Code Stream a
votre instance de Slack et publie un message sur un canal Slack.

Etape suivante

Continuez a créer des intégrations personnalisées pour prendre en charge |'utilisation de taches
personnalisées dans vos pipelines, afin de pouvoir étendre la capacité de Code Stream dans
['automatisation du cycle de vie de votre version logicielle.

Utilisation des propriétés de ressource d'une tache de
modele de cloud dans ma tache suivante

Lorsque vous utilisez une tache de modele de cloud dans Code Stream, une question fréquente
concerne la maniere d'utiliser la sortie de cette tadche dans une tache ultérieure de votre pipeline.
Pour utiliser la sortie d'une tache de modele de cloud, telle qu'une machine de cloud, vous devez
savoir comment trouver les propriétés de ressource dans les détails du déploiement de la tache de
modele de cloud et I'adresse IP de la machine de cloud.

Par exemple, les détails de déploiement d'un modele VMware Cloud incluent la ressource de
machine de cloud et son adresse IP. Dans votre pipeline, vous pouvez utiliser la machine de cloud
et I'adresse IP en tant que variable pour lier une tache de modeéle de cloud a une tache REST.

La méthode que vous utilisez pour trouver |'adresse IP de la machine de cloud n'est pas

classique, car le déploiement du modele VMware Cloud doit se terminer avant que les détails

du déploiement ne soient disponibles. Ensuite, vous pouvez utiliser les ressources du déploiement
de modeéle VMware Cloud pour lier vos taches de pipeline.

m Les propriétés de ressource qui s'affichent dans une tache de modeéle de cloud dans votre
pipeline sont définies dans le modele VMware Cloud de Cloud Assembly.

m VOus ne savez pas nécessairement a quel moment un déploiement de ce modele de cloud est
terminé.

m  Une tdche de modele de cloud dans Code Stream peut uniguement afficher les propriétés de
sortie du modéle VMware Cloud une fois le déploiement terminé.

Cet exemple peut étre particulierement utile si vous déployez une application et que vous appelez
plusieurs API. Par exemple, si vous utilisez une tadche de modele de cloud qui appelle un modele
VMware Cloud, qui déploie une application WordPress avec REST API, I'adresse IP de la machine
déployée figure dans les détails du déploiement et vous pouvez utiliser I'API pour la tester.
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La tache de modeéle de cloud vous permet d'utiliser une liaison de variable en affichant les détails
de remplissage automatique du type. Il s'agit du mode de liaison de la variable.

Cet exemple montre comment :

m  Rechercher les détails du déploiement et les propriétés de ressource de votre tache de
modeéle de cloud dans un pipeline qui s'est exécuté correctement.

m  Rechercher I'adresse |IP de la machine de cloud dans la section des ressources des détails du
déploiement.

m  Ajouter une tdche REST apres la tdche de modele de cloud dans votre pipeline.

m Lier la tdche du modele de cloud a la tdche REST en utilisant I'adresse IP de la machine de
cloud dans I'URL de la tache REST.

m  Exécutez votre pipeline et observez le travail de liaison de la tdche de modele de cloud a la
tache REST.

Conditions préalables

m  Vérifiez que vous disposez d'un modele VMware Cloud opérationnel faisant I'objet d'une
gestion des versions.

m  Vérifiez que le déploiement du modele VMware Cloud a réussi dans Cloud Assembly.

m  Vérifiez que vous disposez d'un pipeline qui inclut une tadche de modele de cloud qui utilise ce
modeéle VMware Cloud.

m  Vérifiez que votre pipeline s'est exécuté correctement.

Procédure

1 Dans votre pipeline, localisez I'adresse IP de la machine de cloud dans la section de ressources
des détails de déploiement de la tdche de modele de cloud.

a Cliquez sur Actions > Afficher les exécutions.

b Dans un pipeline exécuté correctement, cliquez sur le lien vers I'exécution du pipeline.

Executions (riems ) GUIDED SETUP
Show | Nested Executions | | Pipeline Link | 5e94a70f-5578-4 8bf-baBbade8 7531 o
Q.
®
D{D pipelinebp-X#1 (" compLETED ) Stages == Gms ACTIONS v
0 e -
By @vmware.com © on Nov 4, 2020, 2:36:04 PM Sz Input ;-
¥ W
€ 0 Tags Execution Completed ¢ Output - -
Comments:test

VMware, Inc. 145



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

c Sous le nom du pipeline, cliquez sur le lien vers la Tache.

< BACK ¥ #

D{g p|pe||nebp_|>< Ff1 (CcompieTen )  acTions~

& Stage0

Project bhawesh

Execution pipelinebp-1X #1

Status ¢ TED )
(_compLETED )

Message Execution Completed.

d Dans la zone Sortie, recherchez les détails du déploiement.

U{g p|pe||nebp—|x Hf1 (CcompEtED ) AcTions

Stage0

TaskO |
Task name TaskQ  VIEW OUTPUT JSON
Type VMware cloud template
Stat ( TED )

atus 4 COMPLETED )
Message Execution Completed.
Duration 0 milliseconds (Nov 4

Precondition

Continue on failure MNo
Qutput Input
Deployment Action
deployment_c7185c47-1c12-40c5-9451-cbbbc4h16¢c89 Create Deployment
Deployment details Cloud template
1-{ .
2 i "7185¢47-1c12-40c5-9451- chbbcdbl6cEa”, Dhawesh
3 "deployment_c7185¢47-1c12-48c5-9451 A N
-cbbbedn16cE2", P

4 “description”: "Pipeline Service triggered operation”, 4
5 "434f5917-4e34-4537-b6cB-3bf3638a71bc",

6 "blueprintId”: "8d1ddS@1-3a32-4f3b-adde-27f8163dfesf",

7 "blueprintVersion": "4",
8
2

"createdAt”: "2028-11-84T21:36:14.508838Z",

"createdBy": "kernb@vmware.com",
1e "lastUpdatedAt™: "2820-11-84T721:52:45.2438287",
11 "lastUpdatedBy": "kernb@vmware.com",
12 “inputs”: {},
13 "simulated 1se,
14 "projectId '287f5448-d26F-4065-b312-9212adb3c455",
15~ "resources": {
16 - "Cloud_Machine_1[@]": {
17 "id": "/resources/compute/f5a846f3-c97c-4145-9¢28
-851c36bd721c",
18 “name": "Cloud Machine 1[8]",|
13 “powerState”: "ON".
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e Dans la section des ressources des détails du déploiement, recherchez le nom de la
machine de cloud.

Vous inclurez la syntaxe du nom de la machine de cloud dans I'URL de votre tdche REST.

f  Pour trouver I'expression de liaison pour la propriété de sortie de la tdche de modeéle de
cloud, cliquez sur AFFICHER LE JSON DE SORTIE, recherchez la propriété d'adresse et
localisez I'adresse IP de la machine de cloud.

L'expression de liaison figure sous la propriété et I'icbne de recherche dans la sortie JSON.

Stage0.TaskO.output e
17~ "resources”: {
18~ "Cloud_Machine_1[@]": {
19 - fresources/compute/f5a846f3-c97c-4145-9e28-951c36bd721c",

" Machine_1[@1",

ON",

10.188.79.51",|

resources/compute/f5a846f3-c97c-4145-9e28-951c36bd721c",
"Cloud.vSphere.Machine",

27 N 5a846f3-c97C-4145-9e28-951c36bd721c",
" " riptions/fcb270b@-34bd-4b27-bcdb-7bfcc78bed23”,

Path finder address

${Stage0.Task0.output.deploymentDetails.resources['Cloud_Machine_1[0]'].address}
${Stage0.Task0.output.deploymentDetails.resources['Cloud_Machine_1[0]'].networks[0].address}

La propriété de ressource d'adresse affiche I'adresse IP de la machine de cloud. Par
exemple :

"resources": {
"Cloud Machine 1[0]": {
"name": "Cloud Machine 1[0]",
"powerState": "ON",
"address": "10.108.79.51",
"resourceName": "Cloud Machine 1-mcml187515-152919380820"

2 Revenez au modéle de pipeline et entrez I'URL dans la tache REST.
a Cliquez sur Actions > Afficher le pipeline.

b Cliquez sur la tache REST.
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¢ Dans la zone d'URL Demande REST, entrez $, sélectionnez Etape, Tache, sortie,
deploymentDetails et entrez ressources.

La possibilité de saisir le texte avec la fonction de saisie automatique est disponible
jusqu'au moment ou vous devez entrer ressources.

d Entrez le reste des ressources de machine de cloud a partir des détails du déploiement
sous laforme: { 'Cloud Machine 1[0]'].address}

Task ‘Taskl Notifications Rollback _ o B

Continue on failure \:I

z StageO & ®m

@ Workspace il Input =} Model b output
=
1)

3

Tasko ®

VMware cloud template i
s REST Request

Parallel Task Parallel Task Action * GET

URLS * askO.output deploymentDetails).resources{'Cloud_Machine_1[0]'].address}|

Pour I'entrée de la machine de cloud, vous devez utiliser la notation a crochets, comme
indiqué.
Le format d'URL complet est: s
{stage0.Task0.output.deploymentDetails.resources{'Cloud Machine 1[0]'].address}

3 Exécutez le pipeline et regardez la tache REST utiliser la machine de cloud et I'adresse IP de la
sortie de votre tache de modele de cloud comme URL a tester.
Résultats

Félicitations ! Vous avez trouvé le nom et I'adresse IP de la machine de cloud dans les détails de
déploiement et la sortie JSON d'un modele de cloud, puis vous les avez utilisés pour lier votre
sortie de tache de modele de cloud a I'entrée d'URL de la tache REST dans le pipeline.

Etape suivante

Continuez a explorer I'utilisation de variables de liaison provenant de ressources dans la tache de
modele de cloud avec d'autres taches dans le pipeline.

Utilisation d'une REST API pour intégrer Code Stream a
d'autres applications

Code Stream fournit un plug-in REST qui vous permet d'intégrer Code Stream a d'autres
applications qui utilisent une REST API afin de pouvoir développer et fournir en continu des
applications logicielles qui doivent interagir entre elles. Le plug-in REST appelle une API qui
échange des informations entre Code Stream et une autre application.

Avec le plug-in REST, vous pouvez effectuer les opérations suivantes :
m  Intégrez des systemes basés sur des REST API externes dans un pipeline Code Stream.

m Intégrez un pipeline Code Stream dans le flux de systemes externes.
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Le plug-in REST fonctionne avec n'importe quelle REST API et prend en charge les méthodes
GET, POST, PUT, PATCH et DELETE pour échanger des informations entre Code Stream et
d'autres applications.

Tableau 5-7. Préparation d'un pipeline pour communiquer sur REST API

Actions Résultat obtenu

Ajoutez une tache REST a votre La tache REST transmet les informations entre les applications et peut fournir des
pipeline. informations relatives a I'état pour une tache consécutive de I'étape du pipeline.
Dans la tdche REST, sélectionnez La tache de pipeline appelle I'URL lorsque le pipeline s'exécute.

I'action REST et indiquez I'URL. Pour les actions POST, PUT et PATCH, vous devez inclure une charge utile. Dans

la charge utile, vous pouvez lier vos propriétés de pipeline et de tache lorsque le
pipeline s'exécute.

Observez I'exemple suivant. Exemple d'utilisation du plug-in REST :

Vous pouvez ajouter une tache REST pour créer une balise pour une build sur
une validation Git et demander a la tache de publier une demande pour obtenir
I'ID d'archivage auprés du référentiel. La tache peut envoyer une charge utile a
votre référentiel et créer une balise pour la build, et le référentiel peut renvoyer la
réponse avec la balise.

A I'instar de I'utilisation du plug-in REST pour appeler une API, vous pouvez inclure une tache
d'interrogation dans votre pipeline pour appeler une REST API et I'interroger jusqu'a ce qu'elle se
termine et que la tache de pipeline réponde aux critéres de sortie.

Vous pouvez également utiliser les REST API pour importer et exporter un pipeline, et utiliser les
exemples de script pour exécuter un pipeline.

Cette procédure permet d'obtenir une URL simple.

Procédure
1 Pour créer un pipeline, cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Canevas vide.
2 Dans votre étape de pipeline, cliquez sur + Tache séquentielle.
3 Dans le volet des taches, ajoutez la tdche REST :
a Entrez un nom pour la tache.
b Dans le menu déroulant Type, sélectionnez REST.
¢ Dans la zone Demande REST, sélectionnez GET.

Pour que la tdche REST demande des données aupres d'une autre application, vous devez
sélectionner la méthode GET. Pour envoyer des données a une autre application, vous
sélectionnez la méthode POST.
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d Entrez I'URL qui identifie le point de terminaison de REST API. Par exemple, https://
www.google.com.
Pour qu'une tache REST importe des données d'une autre application, vous pouvez inclure

la variable de charge utile. Par exemple, pour une action d'importation, vous pouvez
entrer ${stage0.export.responseBody}. Sila taille des données de réponse dépasse 5 Mo,

la tdche REST peut échouer.

e Pour accorder une autorisation pour la tache, cliquez sur Ajouter des en-tétes et entrez

une clé et une valeur d'en-téte.

Test (Enabed)

@ \Workspace il Input = Model B Output

> —_— O] Task:Task@  Notifications Rollback og
Stageo o O Taskname® * TaskQ
' Tasko Type * REST o
T N _ Continue on failure 0
+ Sequential Task -
+Parallel Task Execute task © Always (0) On condition

REST Request

Action * GET
URLS * Enter URL
Agent endpoint --Select Agent endpoint--
Stage Headers Accept application/json [-]
Content-Type application/json [- X+]

Output Parameters

status

4 Pour enregistrer votre pipeline, cliquez sur Enregistrer.

5 Dans l'onglet Pipeline, cliquez sur Activer le pipeline.

Test Caawe)

& Espace de travail 18 Entrée i Modéle B Sortie
[ A & @ Pipeline  Notifications -od
i StageO 0 8- Prajet Project-1
.
Tasko MNom du pipeline Test
REST Activer le pipeline @ [ o]
ache séque
Simultaneite @ 10
Description
r
lcone s [ MODIFICATION | [ SUPPRIMER
Balises @ Entrar dee balices po ~ pinaline

6 Cliquez sur Enregistrer, puis sur Fermer.

7 Cliquez sur Exécuter.
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8 Pour surveiller I'exécution du pipeline, cliquez sur Exécutions.

Exécutions ( zsseemens ) CONFIGURATION GUIDEE
a v|c
== ("RUNNING ) Etapes: e w ACTIONS v
[ Test#T —
= ) . .
Par smasaru le 15 janv. 2020 & 15:2217 17 Entrée : -
0Ty Running StageO 1 Sortie : -

9 Pour vérifier que la tache REST renvoie les informations attendues, examinez I'exécution du

pipeline et les résultats de la tache.

a Une fois le pipeline terminé, pour vérifier que I'autre application a renvoyé les données

que vous avez demandées, cliquez sur le lien vers I'exécution du pipeline.

b Cliquez sur la tdche REST dans le pipeline.

¢ Dans I'exécution du pipeline, cliquez sur la tdche, examinez-en les détails et vérifiez que le

tdche REST a renvoyé les résultats attendus.

Les détails de la tache affichent le code, le corps,

< RETOUR L
L= S
. Jest #6 (©vrEem )0 actions~
— _
©Stage0
@ Tasko ‘
Nom de Ia tache TaskQ  AFFICHER LE JSON DE SORTIE
Type REST
Etat .: COMPLETED )Request successful with status code : 200
Durée 2 secondes (15 janv. 2020 & T:02:16 - 15 janv. 2020 & T:02:18)

Continuer en cas d'echec

exécuter la tache

Code 200
Corps 1 |etoocree nenls
2+|cl-
Src=/ favni. I:al.du com/.
<input typeshidden m:
type:mdden name=rs
3 <5 href=/ fum.baidu.confmore/ name=tj_briicon classsbri style="display
</div> </div> <div id=FftCon> ¢div id-ftConw> <p i f:
/ o wt Baiduc/asr < =cp>&coy
£5i%</a>Bnbsp; <2 f/jianyi.b
;E1cpiEB30173 5 8nbsp; cing src=/ fuew. baidu. com/img/gs.gifs «/pr «f
a
En-tétes Nom valeur

Transfer-Encoding  chunked

Cache-Contral

o-cache, no-store, proxy-revalidate, no-transf
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s_ben" autafocuss</spans </form> <
;ua; <3 href=https: //wm.haol23. con name=t
b

les clés d'en-téte et les valeurs de la

text/Noaljcharset-utf-g><neta NEEp-edulv-X-UA-Conpatible
//s51.bds

href=http:

eiheads dbady Link-rooonics <
: ng

> <a href=http
i baidu. con/duty

e //hase. baid. con>
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10 Pour examiner le résultat JSON, cliquez sur EXAMINER LE RESULTAT JSON.

Stage0.TaskO.output X

1-(lf

2~ "responseHeaders™: {

3 "¥-Frame-Options": "SAMECRIGIN",

2 "Transfer-Encoding": “chunked",

5 "Cache-cContrel”: "private, max-age=0",

B "Server": "gws",

7 "AlE-Sve™: "quic=\":443\"; ma=2592800; v=\"44,43,35,35\"",

8 "set-Cookie™: "MID=148
=RTUKVIVhygaKwAZR1 S8y CCSEWEWos Y Fn oW FQINSFNASDaV rXUmSB 1 8P YKMX1Z_zRNp3usXTEMpd7 ¥ 1gRUOSTMETC7cTERDD
Umonj3cTppHe3PHIXIPEHNTSZEWeb3 cXtjVIhVo1S85ezVXaTSRYFCE8E_XIHZIEKgESuWL1aE; expires=Tue, 28-May-2819
22:45:86 GMT; path=/; domain=.google.com; Hittponly",

g "Expires": "-1",

18 "PIP": "CP=\"Thisz is not a P3P policy! See g.co/p3phelp for more info.\"",

11 "X-¥55-Protection”: "1; mode=block™,

12 “"Date": "Mon, 26 Now 2818 22:45:86 GMT",

13 "Comtent-Type”: “"text/miml; charset=IS0-8853-1"

14 T

15 "responseBody”: "<l!doctype himl><html itemscepe=\"\" itemtype=\"http://schema.org/wWebPage\" lang=\"en-IN\"

»chead»<meta content=\"text/html; charset=uTF-s\" http-equiv=\"content-Type\"><meta content=\"/images
fbranding/googleg/1x/googleg_standard_color_123dp.png\" itemprop=\"image\"»<titlex>Google</titler«script
nonce=\"aMww/ydugkeraCcHUsQQGEzg==\">(function{){window.google={kEI: 'cnfeWeKpIIevkuXx-aLcDA" ,KEXPI: '8
»,1353747,57,52,1150,454,383,1e17,1128,286,698,527,738,142,184,2%3,132,278,4208,358,38,524,27,275,401 ,457
,11@,114,55,164,2336158,235,32,45,23,6,1,329219, 1234, 12383, 4855, 19577, 13114,5163, 7885, 867, 6856, 636, 2239
,3232,5281,1188,33325,2,32,46085,2196,269,1212,2182 ,41232,1372,224,887,1331,26@8,1028,2714,1367,573, 835,284
,2,573,727,612,1820,58,2,2,2,189,1188,1712, 28,2584, 482, 1693, 564,630, 5, 380,1270, 773,276, 1238, 609,134,978
,43@,2487,858,525,22,599,5,2,2,1963,528,3, 1959, 185,465,556, 985, 1375, 966,942,185 ,334,138,1198, 154,386, 8
,1ee3,81,7,3,25,452,628,29,989,4086,458,1847,93, 676,536,427, 269, 1456,1, 2833, 312, 876,412,2,557, 73,1483
,638,59,318,273,1038,167,323, 744,181, 1119, 38, 363,557,438, 135,145, 155,457, 2, 718, 383, 978, 487, 47, 1858, 981
,387,422,659,359,8,59,32,416,283,9,1, 211, 2,468, 25,68, 386,282 528,387, 2,67,38,13,1, 255,122,143, 217,37
,628,255,1,1125,264,28,7,2,479,241,129,43, 28e, 188,481,789, 29,57, 201, 337,65,97, 167, 82, 247,189,1843,14

Path finder Enter key Q

Résultats

Félicitations ! Vous avez configuré une tadche REST qui a appelé une REST API et échangé des
informations entre Code Stream et une autre application en utilisant le plug-in REST.

Etape suivante

Continuez a utiliser des taches REST dans vos pipelines pour exécuter des commandes et intégrer
Code Stream a d'autres applications afin de pouvoir développer et proposer vos applications
logicielles. Envisagez I'utilisation de taches d'interrogation pour interroger I'API jusqu'a ce qu'elle
se termine et que la tache de pipeline réponde aux criteres de sortie.

Comment utiliser le pipeline en tant que code dans Code
Stream

En tant gu'administrateur ou développeur DevOps, vous pouvez créer un pipeline dans Code
Stream a l'aide du code YAML, au lieu d'utiliser I'interface utilisateur. Lorsque vous créez
des pipelines en tant que code, vous pouvez utiliser n'importe quel éditeur et insérer des
commentaires dans le code de pipeline.

Dans votre code de pipeline, vous pouvez vous reporter a des configurations externes telles

gue des variables d'environnement et des informations d'identification de sécurité. Lorsque vous
mettez a jour les variables que vous utilisez dans votre code de pipeline, vous pouvez les mettre a
jour sans devoir mettre a jour le code de pipeline.
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Vous pouvez utiliser le code YAML du pipeline comme modele pour cloner et créer d'autres
pipelines, et partager les modeles avec d'autres utilisateurs.

Vous pouvez stocker vos modeéles de code de pipeline dans un référentiel de contrbéle de code
source, qui en gere les versions et assure le suivi des mises a jour. En utilisant un systeme de
contrble de source, vous pouvez facilement sauvegarder votre code de pipeline et le restaurer si
nécessaire.

Conditions préalables
m  Vérifiez que vous disposez d'un éditeur de code.

m  Sivous prévoyez de stocker votre code de pipeline dans un référentiel de contrble de source,
vérifiez que vous pouvez accéder a une instance opérationnelle.

Procédure
1 Dans votre éditeur de code, créez un fichier.

2 Copiez et collez I'exemple de code de pipeline et mettez-le a jour pour refléter les besoins
spécifiques de votre pipeline.

3 Pour inclure un point de terminaison dans votre code de pipeline, copiez et collez I'exemple de
code de point de terminaison, puis mettez-le a jour pour refléter votre point de terminaison.

Lors de I'utilisation d'un point de terminaison d'API Kubernetes dans I'espace de travail de
pipeline, Code Stream crée les ressources Kubernetes nécessaires, telles que ConfigMap,
Secret et Pod, pour exécuter la tache d'intégration continue (Cl) ou la tdche personnalisée.
Code Stream communique avec le conteneur a I'aide du port de nceud.

L'espace de travail de pipeline Code Stream prend en charge Docker et Kubernetes pour les
taches d'intégration continue et les taches personnalisées.

Pour plus d'informations sur la configuration de I'espace de travail, consultez Configuration de
I'espace de travail de pipeline.

4 Enregistrez le code.

5 Pour stocker et gérer les versions de votre code de pipeline, archivez le code dans votre
référentiel de contrdle de code source.

6 Lorsque vous créez un pipeline d'intégration et de livraison continues, vous devez importer le
fichier YAML Kubernetes.

Pour importer le fichier YAML Kubernetes, sélectionnez-le dans la zone Livraison continue du
modele de pipeline intelligent, puis cliquez sur Traiter. Vous pouvez également utiliser I'API.

Résultats

En utilisant les exemples de code, vous avez créé le code YAML qui représente votre pipeline et
VoS points de terminaison.
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Exemple : Exemple de code YAML pour un pipeline et des points de
terminaison.

Cet exemple de code YAML inclut des sections qui représentent I'espace de travail de la build
native, des étapes, des taches, des notifications, etc. de Code Stream.

Pour obtenir des exemples de code pour les plug-ins pris en charge, consultez Chapitre 6
Connexion de Code Stream a des points de terminaison

kind: PIPELINE
name: myPipelineName
tags:

- tagl

- tagz

# Ready for execution
enabled: false

#Max number of concurrent executions

concurrency: 10

#Input Properties
input:
inputl: '30'
input2: 'Hello'

#Output Properties

output:
BuildNo: 'S${Dev.taskl.buildNo}"
Image: '${Dev.taskl.image}'

#Workspace Definition
ciWorkspace:
image: docker:maven-latest
path: /var/tmp
endpoint: my-k8s
cache:
- ~/.m2

# Starred Properties
starred:
input: inputl
output: outputl

# Stages in order of execution
stageOrder:

— Dev

- QA

- Prod

# Task Definition Section

stages:
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Dev:
taskOrder:
- Taskl, Task6
- Task2 Long, Task Long Long
- Taskb
tasks:
Taskl:
type: jenkins
ignoreFailure: false
preCondition: "'
endpoints:
jenkinsServer: myJenkins
input:
job: Add Two Numbers
parameters:
numberl: 10
number2: 20
Task2:
type: blah
# repeats like Taskl above
QA:
taskOrder:
- TaskA
- TaskB
tasks:
TaskA:
type: ssh
ignoreFailure: false
preCondition: "'
input:
host: x.y.z.w
username: abcd
password: ${var.mypassword}
script: >
echo "Hello, remote server"
TaskB:
type: blah
# repeats like TaskA above

# Notificatons Section
notifications:

email:

- stage: Dev #optional ; if not found - use pipeline scope

task: Taskl #optional; if not found use stage scope

event: SUCCESS
endpoint: default

to:
- user@yourcompany.com
- abc@yourcompany.com
subject: 'Pipeline ${name} has completed successfully'

body: 'Pipeline ${name} has completed successfully'

jira:

- stage: QA #optional ; if not found - use pipeline scope

task: TaskA #optional; if not found use stage scope
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event: FAILURE
endpoint: myJiraServer
issuetype: Bug
project: Test
assignee: abc
summary: 'Pipeline ${name} has failed'
description: |-
Pipeline ${name} has failed
Reason - ${resultsText}
webhook:

- stage: QA #optional ; if not found - use pipeline scope
task: TaskB #optional; if not found use stage scope
event: FAILURE
agent: my-remote-agent
url: 'http://www.abc.com'
headers: #requestHeaders: '{"build no":"123","header2":"456"}"'

Content-Type: application/json
Accept: application/json
payload: |-
Pipeline ${name} has failed

Reason - ${resultsJson}

Ce code YAML représente un exemple de point de terminaison Jenkins.

name: My-Jenkins
tags:
- My-Jenkins
- Jenkins
kind: ENDPOINT
properties:
offline: true
pollInterval: 15.0
retryWaitSeconds: 60.0
retryCount: 5.0
url: http://urlname.yourcompany.com:8080
description: Jenkins test server
type: your.jenkins:JenkinsServer
isLocked: false

Ce code YAML représente un exemple de point de terminaison Kubernetes.

name: my-k8s

tags: [
]

kind: ENDPOINT

properties:
kubernetesURL: https://urlname.examplelocation.amazonaws.com
userName: admin

password: encryptedpassword
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description: "'

type: kubernetes:KubernetesServer
isLocked: false

Etape suivante

Exécutez votre pipeline et apportez les modifications nécessaires. Reportez-vous a la section
Comment exécuter un pipeline et afficher les résultats.
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points de terminaison

Code Stream s'intégre aux outils de développement par le biais de plug-ins. Les plug-ins pris
en charge incluent notamment Jenkins, Bamboo, vRealize Operations, Bugzilla, Team Foundation
Server, Git, etc.

Vous pouvez également développer vos propres plug-ins pour intégrer Code Stream a d'autres
applications de développement.

Pour intégrer Code Stream a Jira, vous n'avez pas besoin d'un plug-in externe, car Code Stream
inclut la capacité de création de ticket Jira comme type de notification. Pour créer des tickets Jira
sur |'état du pipeline, vous devez ajouter un point de terminaison Jira.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :

m  Présentation des points de terminaison dans Code Stream
m Intégration de Code Stream a Jenkins

m  Comment intégrer Code Stream a Git

m Intégration de Code Stream a Gerrit

m Intégration de Code Stream a vRealize Orchestrator

Présentation des points de terminaison dans Code Stream

Un point de terminaison est une instance d'une application DevOps qui se connecte a Code
Stream et met a la disposition de vos pipelines les données nécessaires a leur exécution, comme
une source de données, un référentiel ou un systeme de notification.

Votre réle dans Code Stream détermine votre utilisation des points de terminaison.

= Les administrateurs et les développeurs peuvent créer, mettre a jour, supprimer et afficher des
points de terminaison.

m  Les administrateurs peuvent marguer un point de terminaison comme étant limité et exécuter
des pipelines qui utilisent des points de terminaison limités.

m Les utilisateurs qui disposent du réle de visualisation peuvent voir les points de terminaison,
mais ne peuvent pas les créer, les mettre a jour ou les supprimer.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Gestion de |'acces et des approbations
utilisateur dans Code Stream.
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Pour connecter Code Stream a un point de terminaison, procédez comme suit.

1 Ajouter une tache dans votre pipeline

Configurez la tache pour gqu'elle communique avec le point de terminaison.

2
3 Vérifiez que Code Stream peut se connecter au point de terminaison en cliquant sur Valider.
4

Ensuite, lorsque vous exécutez le pipeline, la tdche se connecte au point de terminaison afin
gu'elle puisse exécuter la tache.

Pour plus d'informations sur les types de taches qui utilisent ces points de terminaison, reportez-

vous a la section Types de taches disponibles dans Code Stream.

Tableau 6-1. Points de terminaison pris en charge par Code Stream

Point de
terminaison

Bamboo

Docker

Registre Docker

Gerrit

Git

Jenkins

Jira
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Opérations possibles

Crée des plans de build.

Les builds natives peuvent utiliser des hotes
Docker pour le déploiement.

Enregistre les images de conteneur afin
qu'un hoéte de build Docker puisse extraire
des images.

Se connecte a un serveur Gerrit pour les
révisions et le déclencheur

Déclenche des pipelines lorsque les
développeurs mettent a jour le code et
I'archivent dans le référentiel.

Géneére des artefacts de code.

Crée un ticket JIRA en cas d'échec d'une
tache de pipeline.

Versions
prises en
charge

6.9.%

2.7.1

2.14.*

Git Hub
Enterprise
2.1.8

Git Lab
Enterprise 1
1.9.12-ee

1.6.7et2.”

8.3.*

Configuration requise

Lorsqu'un pipeline inclut une image
de Docker Hub, vous devez vous
assurer que l'image intégre cURL ou
wget avant d'exécuter le pipeline.
Lorsque le pipeline s'exécute, Code
Stream télécharge un fichier binaire
qui utilise cURL ou wget pour
exécuter des commandes.
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Tableau 6-1. Points de terminaison pris en charge par Code Stream (suite)

Point de
terminaison

Kubernetes

PowerShell

SSH

TFS,
Team Foundatio
n Server

VRealize
Orchestrator

Opérations possibles

Automatise les étapes de déploiement,

de mise a I'échelle et de gestion des
applications en conteneur.

Créez des taches qui exécutent des scripts
PowerShell sur des machines Windows ou

Linux.

Créez des taches qui exécutent des scripts
SSH sur des machines Windows ou Linux.

Geére le code source, les builds
automatisées, les tests et les activités
associées.

Organise et automatise les workflows dans

votre processus de génération.

Versions
prises en
charge

Toutes les
versions
prises en
charge
pour Cloud
Assembly 8
4et
versions
ultérieures
1.18 pour
Cloud
Assembly 8
,3et
versions
antérieures

4eth

7.0

2015 et 201
7

7. et8.%

Configuration requise

Lors de I'utilisation d'un point

de terminaison d'API Kubernetes
dans I'espace de travail de
pipeline, Code Stream crée les
ressources Kubernetes nécessaires,
telles que ConfigMap, Secret et
Pod, pour exécuter la tache
d'intégration continue (Cl) ou la
tache personnalisée. Code Stream
communique avec le conteneur a
|'aide du port de nceud.

Pour plus d'informations sur la
configuration de I'espace de travail,
consultez Configuration de I'espace
de travail de pipeline.

Exemple de code YAML pour un point de terminaison GitHub

Cet exemple de code YAML définit un point de terminaison GitHub auquel vous pouvez vous
référer dans une tache Git.

name: github-k8s

tags: [
1

kind: ENDPOINT

properties:

serverType:

repoURL: https://github.com/autouser/testrepok8s

GitHub

branch: master

userName: autouser

password: encryptedpassword

privateToken:
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description: "'
type: scm:git
isLocked: false

Intégration de Code Stream a Jenkins

Code Stream fournit un plug-in Jenkins qui déclenche les travaux Jenkins chargés de générer et
de tester votre code source. Le plug-in Jenkins exécute des cas de test et peut utiliser des scripts
personnalisés.

Pour exécuter un travail Jenkins dans votre pipeline, utilisez un serveur Jenkins et ajoutez le point
de terminaison Jenkins dans Code Stream. Ensuite, vous créez un pipeline et y ajoutez une tache
Jenkins.

Lorsque vous utilisez la tache Jenkins et un point de terminaison Jenkins dans Code Stream, vous
pouvez créer un pipeline qui prend en charge les tdches multi-branches dans Jenkins. La tache
multi-branche inclut des taches individuelles dans chaque branche d'un référentiel Git. Lorsque
vous créez des pipelines dans Code Stream qui prennent en charge les taches multi-branches :

m  La tache Jenkins peut exécuter des taches Jenkins qui résident dans plusieurs dossiers sur le
serveur Jenkins.

m  Vous pouvez remplacer le chemin du dossier dans la configuration des taches Jenkins afin
gu'elle utilise un chemin de dossier différent, ce qui remplace le chemin par défaut défini dans
le point de terminaison Jenkins dans Code Stream.

m Les pipelines a multi-branches dans Code Stream détectent les fichiers de tache Jenkins de
type .groovy dans un référentiel Git ou un référentiel GitHub, et commencent a créer des
taches pour chaque branche qu'ils détectent dans le référentiel.

m  Vous pouvez remplacer le chemin d'accés par défaut défini dans le point de terminaison
Jenkins par un chemin fourni dans la configuration de la tdche Jenkins, et exécuter une tache
et un pipeline associés a n'importe quelle branche d'une tache Jenkins principale.

Conditions préalables
m  Configurez un serveur Jenkins qui exécute la version 1.561 ou une version ultérieure.

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si vous n'étes pas membre,
demandez a un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un
projet. Reportez-vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

m  Vérifiez qu'un travail existe sur le serveur Jenkins afin que votre tache de pipeline puisse
I'exécuter.
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Procédure
1 Ajoutez et validez un point de terminaison Jenkins.
a Cliquez sur Points de terminaison > Nouveau point de terminaison.

b Sélectionnez un projet et sélectionnez Jenkins comme type de point de terminaison.
Ensuite, entrez un nom et une description.

c Sice point de terminaison est un composant stratégique de votre infrastructure, activez
Marquer comme restreint.

d Entrez I'URL du serveur Jenkins.

VMware, Inc. 162



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

e Saisissez le nom d'utilisateur et le mot de passe de connexion au serveur Jenkins. Entrez
ensuite les informations restantes.

Tableau 6-2. Informations restantes pour le point de terminaison Jenkins

Entrée du point de
terminaison Description

Chemin d'accés au Chemin d'acces au dossier qui regroupe vos travaux. Jenkins peut exécuter tous les
dossier travaux du dossier. Vous pouvez créer des sous-dossiers. Par exemple :
B folder 1 peutinclure job 1
B folder 1 peutinclure folder 2, quipeutinclure job 2
Lorsque vous créez un point de terminaison pour folder 1, le chemin du dossier est
job/folder 1, etle point de terminaison répertorie uniquement job 1.

Pour obtenir la liste des travaux dans le dossier enfant nommé folder 2, vous
devez créer un autre point de terminaison qui utilise le chemin d'accés au dossier,
comme /job/folder 1/job/folder 2/.

Chemin d'acces Pour prendre en charge les taches Jenkins multi-branches, dans la tache Jenkins, vous
au dossier pour entrez le chemin d'accés complet qui inclut I'URL du serveur Jenkins et le chemin

les taches Jenkins d'acces complet a la tache. Lorsque vous incluez un chemin de dossier dans la tache
multi-branches Jenkins, ce chemin remplace le chemin qui s'affiche dans le point de terminaison

Jenkins. Avec le chemin d'accés au dossier personnalisé dans la tache Jenkins, Code
Stream affiche uniquement les taches présentes dans ce dossier.

B Parexemple: https://server.yourcompany.com/job/project
m  Sile pipeline doit également déclencher la tadche Jenkins principale, utilisez :

https://server.yourcompany.com/job/project/job/main

URL URL héte du serveur Jenkins. Entrez I'URL sous la forme protocol://host:port. Par
exemple : http://192.10.121.13:8080

Intervalle Durée de l'intervalle d'interrogation du serveur Jenkins par Code Stream, a la
d'interrogation recherche de mises a jour.
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f

Entrée du point de

terminaison

Nombre de relances

de la demande

Temps d'attente

avant relance

Tableau 6-2. Informations restantes pour le point de terminaison Jenkins (suite)

Description

Nombre de fois que la demande de génération planifiée concernant le serveur Jenkins
est relancée.

Nombre de secondes d'attente avant la relance de la demande de génération
concernant le serveur Jenkins.

Cliguez sur Valider et vérifiez que le point de terminaison se connecte a Code Stream. S'il
ne se connecte pas, corrigez les erreurs éventuelles, puis cliquez sur Enregistrer.

Modifier le point de terminaison

Projet
Type
Nom

Description

Marguer comme re...
URL

Username

Password

Folder Path

Poll Interval (sec)
Request Refries

Retry Wait Time (s..

B nonrestreint

www.baidu.com

CREER UNE VARIABLE

ENREGISTRER | VALIDER | | ANNULER |

2 Pour créer votre code, créez un pipeline et ajoutez une tache qui utilise votre point de

terminaison Jenkins.

a Cliquez sur Pipelines > Nouveau pipeline > Canevas vide.

b Cliquez sur I'étape par défaut.

¢ Dans la zone Tache, entrez un nom pour la tache.

d Sélectionnez le type de tache Jenkins.

e Sélectionnez le point de terminaison Jenkins que vous avez créeé.

f  Dans le menu déroulant, sélectionnez, sur le serveur Jenkins, un travail que votre pipeline

exécutera.

g Saisissez les parametres correspondant au travail.

h Entrez le jeton d'authentification du travail Jenkins.
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Build and Deploy (Eebkd) o
= @, Task :Build
StageO o Taskname @ *

-
Jenkins @
Continue On Failure

Execute Task

Jenkins

Endpoint

Job *

Num1 %

Num2 1

Token

Output Parameters

VALIDATE TASK [

Build

og

Jenkins

© Always () On Condition

aa

add_numbers

22

22

SAVE CLOSE Last saved a month ago
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3 Activez et exécutez votre pipeline, et affichez-en I'exécution.

< BACK

#{§Build and Deploy #28 (e ) 0w actions.

Continue On Failure

Execute Task 4

Stagel
|© Buid . _
' . @ Approval for Deployment ‘ @ Deployment @ Wait for application to start
& Test J J
Task name Build VIEW QUTPUT JSON
Type Jenkins
Status [ COMPLETED } Execution Completed.
Duration s (08/06/2018 12:27 AM - 08/06/2018 12:27 AM)

Jenkins Job

Endpoint aa

Jab Mame add_numbers

Job ID 1428

Job URL httped ... .- D IIT I .~ 2> jobfadd_numbers/1428/

Job Result Key Value
junitResponse. failCount Q
junitResponse skipCount 4]
JunitResponse totalCount 4]
junitResponse. successCount o]
JacocoResponse lineCoverage 4]
jacocoResponse.classCoverage o]

4 Examinez les détails et I'état de I'exécution sur le tableau de bord du pipeline.

Vous pouvez identifier les éventuels échecs et leur raison. Vous pouvez également afficher les
tendances qui se dégagent en matiere de durée, d'aboutissement et d'échec d'exécution de

pipeline.
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< RETOUR

#{§ Build and Deploy  scror-

Exécutions récentes

Exécution #/Etapes $1age0
#15 -G

£14 - -

cC e C ¥V

-
8 -
& -
& - -
# -
28 - =

27 -

T Durée

13 secondes

14 FALED Stage0.Build: Unable to execute request : www.baidu232.com: Name or service not known 13 secondes

Résultats

Félicitations ! Vous avez intégré Code Stream a Jenkins en ajoutant un point de terminaison, en
créant un pipeline et en configurant une tache Jenkins qui génére votre code.

Exemple : Exemple de fichier YAML pour une tache de génération
Jenkins

Pour le type de tache de génération Jenkins utilisé dans cet exemple, le fichier YAML ressemble
au code suivant, accompagné de notifications activées :

test:
type: Jenkins
endpoints:
jenkinsServer: jenkins
input:

job: Add two numbers

parameters:
Numl: '23"
Num2: '23"'

Etape suivante

Consultez les autres sections pour plus d'informations. Reportez-vous a la section Chapitre 6
Connexion de Code Stream a des points de terminaison.

Comment intégrer Code Stream a Git

Code Stream offre un moyen de déclencher un pipeline si une modification de code se produit
dans votre référentiel GitHub, GitLab ou Bitbucket. Le déclencheur Git utilise un point de
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terminaison Git sur la branche du référentiel que vous souhaitez surveiller. Code Stream se
connecte au point de terminaison Git via un webhook.

Pour définir un point de terminaison Git dans Code Stream, vous sélectionnez un projet et entrez
la branche du référentiel Git dans lequel se trouve le point de terminaison. Le projet regroupe

le pipeline avec le point de terminaison et autres objets associés. Lorsque vous choisissez le
projet dans la définition de votre webhook, vous sélectionnez le point de terminaison et pipeline a
déclencher.

Note Sivous définissez un Webhook avec votre point de terminaison et modifiez ultérieurement
le point de terminaison, vous ne pouvez pas modifier les détails du point de terminaison dans le
Webhook. Pour modifier les détails du point de terminaison, vous devez supprimer et redéfinir le
Webhook avec le point de terminaison. Reportez-vous a la section Utilisation du déclencheur Git
dans Code Stream pour exécuter un pipeline.

Vous pouvez créer plusieurs Webhooks pour différentes branches en utilisant le méme point de
terminaison Git et en fournissant des valeurs différentes pour le nom de la branche sur la page de
configuration du Webhook. Pour créer un autre Webhook pour une autre branche dans le méme
référentiel Git, vous n'avez pas besoin de cloner le point de terminaison Git plusieurs fois pour
plusieurs branches. Vous fournissez plutét le nom de la branche dans le Webhook, ce qui vous
permet de réutiliser le point de terminaison Git. Si la branche dans le Webhook Git est la méme
gue celle du point de terminaison, vous n'avez pas besoin de fournir un nom de branche dans la
page Git du Webhook.

Conditions préalables

m  Vérifiez que vous pouvez accéder au référentiel GitHub, GitLab ou Bitbucket auquel vous
prévoyez de vous connecter.

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a
un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-
vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

Procédure
1 Définissez un point de terminaison Git.
a Cliquez sur Points de terminaison > Nouveau point de terminaison.

b Sélectionnez un projet et pour le type de point de terminaison, sélectionnez Git. Ensuite,
entrez un nom et une description.
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c Sice point de terminaison est un composant stratégique de votre infrastructure, activez
Marquer comme restreint.

Lorsque vous utilisez un point de terminaison limité dans un pipeline, un administrateur
peut exécuter le pipeline et doit approuver son exécution. Si un point de terminaison

ou une variable est marqué comme étant limité et qu'un utilisateur non administratif
déclenche le pipeline, celui-ci s'interrompt a cette tache et attend qu'un administrateur

le relance.

Un administrateur de projet peut démarrer un pipeline qui inclut des points de terminaison
ou des variables limités si ces ressources se trouvent dans le projet dans lequel I'utilisateur
est un administrateur de projet.

Lorsqu'un utilisateur qui n'est pas un administrateur tente d'exécuter un pipeline qui inclut
une ressource restreinte, le pipeline s'arréte sur la tache qui utilise la ressource restreinte.
Ensuite, un administrateur doit reprendre I'exécution du pipeline.

Pour plus d'informations sur les ressources limitées et les roéles personnalisés qui incluent
['autorisation Gérer les pipelines limités, consultez :

m  Gestion de I'acces et des approbations utilisateur dans Code Stream
m  Chapitre 2 Configuration de Code Stream pour modéliser le processus de publication
d Sélectionnez I'un des types de serveur Git pris en charge.

e Entrez I'URL du référentiel avec la passerelle API pour le serveur dans le chemin d'accés.
Par exemple :
Pour GitHub, entrez : https://api.github.com/vmware-example/repo-example

Pour BitBucket, entrez : https://api.bitbucket.org/{user}/{repo
name} or http(s) : //{bitbucket-enterprise-server}/rest/api/1l.0/users/
{username}/repos/{repo name}
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f  Saisissez la branche dans le référentiel ou se trouve le point de terminaison.

g Sélectionnez le type d'authentification et entrez le nom d'utilisateur pour GitHub, GitLab ou
BitBucket. Entrez ensuite le jeton privé qui correspond au nom d'utilisateur.

Mot de passe. Pour créer un Webhook ultérieurement, vous devez entrer le jeton privé
pour le mot de passe. Les Webhooks pour Git ne prennent pas en charge les points de
terminaison créés a l'aide de I'authentification de base.

Utilisez des variables secretes pour masquer et chiffrer des informations sensibles.
Utilisez une variable limitée pour les chaines, les mots de passe et les URL qui doivent
étre masqués et chiffrés, ainsi que pour en restreindre I'utilisation dans les exécutions.
Par exemple, utilisez une variable secrete pour un mot de passe ou une URL. Vous
pouvez utiliser des variables secretes et restreintes pour n'importe quel type de tache
dans votre pipeline.

Jeton privé. Ce jeton est spécifique de Git et donne acces a une action

spécifique. Reportez-vous a la section https://docs.gitlab.com/ee/user/profile/
personal_access_tokens.html. Vous pouvez également créer une variable pour le
jeton privé.

2 Cliquez sur Valider et vérifiez que le point de terminaison se connecte a Code Stream.

S'il ne se connecte pas, corrigez les erreurs, puis cliquez sur Créer.
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New endpoint

Project * test ®

Type * GIT ~

Name * DemoApp-Git

Description Git example branch

Mark restricted C’ non-restricted

Git Server Type * GitHub ~

Repo URL® * https:/fapigithub.com/vmware-example/repo-example
Branch * master

Authentication Type * Password ~

Username * ExamplelUser

Password * DOOOCCoeC @ | creatE variaBLE
‘ VALIDATE ‘ ‘ CANCEL ‘

Etape suivante

Pour plus d'informations, consultez les autres sections. Reportez-vous a la section Utilisation du
déclencheur Git dans Code Stream pour exécuter un pipeline.

Intégration de Code Stream a Gerrit

Code Stream vous permet de déclencher un pipeline lorsqu'un code fait I'objet d'une révision
dans votre projet Gerrit. Le déclencheur de la définition Gerrit inclut le projet Gerrit et les pipelines
a exécuter pour différents types d'événement.

Le déclencheur pour Gerrit utilise un écouteur Gerrit sur le serveur que vous allez surveiller. Pour
définir un point de terminaison Gerrit dans Code Stream, vous sélectionnez un projet et entrez
I'URL du serveur Gerrit. Spécifiez ensuite le point de terminaison lorsque vous créez un écouteur
Gerrit sur ce serveur.
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Si vous utilisez un serveur Gerrit comme point de terminaison Code Stream dans une instance
de vRealize Automation sur laquelle FIPS est activé, vous devez vérifier que votre fichier de
configuration Gerrit inclut les clés d'authentification de message correctes. Si le fichier de
configuration du serveur Gerrit n'inclut pas les clés d'authentification de message correctes,
le serveur ne peut pas démarrer correctement et affiche le message suivant : PrivateKkey/

PassPhrase is incorrect

Conditions préalables

m  Vérifiez que vous pouvez accéder au serveur Gerrit auguel vous prévoyez de vous connecter.

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si vous n'étes pas membre,
demandez a un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un
projet. Reportez-vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

Procédure

1 Définissez un point de terminaison Gerrit.

a

Cliquez sur Configurer > Points de terminaison et cliquez sur Nouveau point de
terminaison.

Sélectionnez un projet et pour le type de point de terminaison sélectionnez Gerrit. Ensuite,
entrez un nom et une description.

Si ce point de terminaison est un composant stratégique de votre infrastructure, activez
Marquer comme restreint.

Entrez I'URL du serveur Gerrit.

Pour utiliser le port par défaut vous pouvez fournir un numéro de port avec I'URL ou
laisser la valeur vide.

Indiguez un nom d'utilisateur et un mot de passe pour le serveur Gerrit.
Si le mot de passe doit étre chiffré, cliquez sur Créer une variable et sélectionnez le type :

m  Secret. Le mot de passe est résolu lorsqu'un utilisateur ayant un réle exécute le
pipeline.
m  Restreint. Le mot de passe est résolu lorsqu'un utilisateur ayant le réle d'administrateur

exécute le pipeline.

Pour la valeur , entrez le mot de passe qui doit étre sécurisé, tel que le mot de passe d'un
serveur Jenkins.
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f  Pour laclé privée, entrez la clé SSH utilisée pour accéder en toute sécurité au serveur
Gerrit.

Cette clé est la clé privée RSA qui réside dans le répertoire .ssh.
g (Facultatif) Si une phrase secréte est associée a la clé privée, entrez la phrase secréte.
Pour chiffrer la phrase secréte, cliquez sur Créer la variable et sélectionnez le type :

m  Secret. Le mot de passe est résolu lorsqu'un utilisateur ayant un réle exécute le
pipeline.

m  Restreint. Le mot de passe est résolu lorsqu'un utilisateur ayant le réle d'administrateur
exécute le pipeline.

Pour la valeur, entrez la phrase secrete a sécuriser, telle que la phrase secrete d'un serveur
SSH.

2 Cliquez sur Valider et vérifiez que le point de terminaison Gerrit dans Code Stream se
connecte au serveur Gerrit.

S'il ne se connecte pas, corrigez les erreurs éventuelles, puis cliquez de nouveau sur Valider.

Nouveau point de terminaison

Projet * test @

Type Gerrit

Nom * Gerrit-Demo-Endpeint

Description
g
Marguer comme restreint ®» rnon
Proxy cloud * Par défaut
URL * http:/example-gerrit. mycompany.com:8080
Username C5_wser
Password * 00000 csscsssmssss [ %] ’m‘
Private Key -----BEGIN RSA PRIVATE KEY--—-
Proc-Type:4 ENCRYPTED
DEK-info:AES-128-CBC,FOOCEQBES26AFGTDCTTADCDOS62DEFI2 “
PassPhrase@ @ | crEEr uNE vamiaBLE
m ‘ VALIDER ‘ ANNULER ‘

3 Cliquez sur Créer.
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4 Vérifiez que FIPS est activé dans I'environnement vRealize Automation ou que la tache Jenkins
crée un environnement dans lequel FIPS est activé a I'aide de I'URL Jenkins.

a

C

Pour exécuter la commande a partir de la ligne de commande, connectez-vous a votre
dispositif vRealize Automation 8.x via SSH et connectez-vous en tant qu'utilisateur racine.
Par exemple, connectez-vous a I'URL de votre nom de domaine complet, telle que
https://cava-1-234-567.yourcompanyFQDN. com sur le port 22, 5480 ou 443.

Pour vérifier la présence de FIPS sur vRealize Automation, exécutez la commande vracli

security fips.

Vérifiez que la commande renvoie FIPS mode: strict.

5 Sile serveur Gerrit est un point de terminaison dans une instance de vRealize Automation sur
laquelle FIPS est activé, assurez-vous que votre fichier de configuration Gerrit inclut les clés
d'authentification de message correctes (MAC).

a

b

Ouvrez Gerrit et créez une paire de clés SSH.

Localisez le fichier de configuration du serveur Gerrit dans '$site path'/etc/

Gerrit.config.
Vérifiez que le fichier de configuration du serveur Gerrit inclut une ou plusieurs clés de

code d'authentification de message (MAC), a I'exception de hmac-MD5.

Note En mode FIPS, hmac-MD5 n'est pas un algorithme MAC pris en charge. Pour vous
assurer que le serveur Gerrit démarre correctement, le fichier de configuration du serveur
Gerrit doit exclure cet algorithme. Si le serveur Gerrit ne démarre pas correctement, il
affiche le message suivant : PrivateKey/PassPhrase is incorrect

Les noms de clé MAC (Message Authentication Code) pris en charge qui commencent par
un signe plus (+) sont activés. Les noms de clé MAC qui commencent par un trait d'union
(-) sont supprimés de la liste des code MAC par défaut. Par défaut, ces MAC pris en charge
sont disponibles dans Code Stream pour le serveur Gerrit :

B hmac-md5-96

B hmac-shal

B hmac-shal-96
B hmac-sha2-256

B hmac-sha2-512

Etape suivante

Pour plus d'informations, consultez les autres sections. Reportez-vous a la section Utilisation du
déclencheur Gerrit dans Code Stream pour exécuter un pipeline.
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Intégration de Code Stream a vRealize Orchestrator

Code Stream peut s'intégrer a vRealize Orchestrator (vRO) pour étendre sa capacité en exécutant
des workflows vRO. vRealize Orchestrator inclut de nombreux workflows prédéfinis qui peuvent
s'intégrer a des outils tiers. Ces workflows permettent d'automatiser et de gérer vos processus
DevOps, d'automatiser des opérations en bloc, etc.

Par exemple, vous pouvez utiliser un workflow dans une tache vRO de votre pipeline pour
activer un utilisateur, supprimer un utilisateur, déplacer des machines virtuelles, procéder a une
intégration a des structures de test pour tester votre code au fur et a mesure de I'exécution du
pipeline, et bien plus encore. Vous pouvez parcourir des exemples de code pour les workflows
vRealize Orchestrator dans code.vmware. com.

Avec un workflow vRealize Orchestrator, votre pipeline peut exécuter une action au fur et a
mesure qu'il génére, teste et déploie votre application. Vous pouvez inclure des workflows
prédéfinis dans votre pipeline, ou créer et utiliser des workflows personnalisés. Chagque workflow
inclut des entrées, des taches et des sorties.

Pour exécuter un workflow vRO dans votre pipeline, le workflow doit figurer dans la liste des
workflows disponibles dans la tdche vRO que vous incluez dans votre pipeline.

Pour que le workflow ne puisse figurer dans la tdche vRO de votre pipeline, un administrateur doit
effectuer les étapes suivantes dans vRealize Orchestrator :

1 Appliquez la balise CODESTREAM au workflow vRO.

2 Marquez le workflow vRO comme étant global.

Conditions préalables

m  Vérifiez que vous pouvez accéder en tant qu'administrateur a une instance sur site de vRealize
Orchestrator. Pour obtenir de I'aide, rapprochez-vous de votre propre administrateur et
consultez la Documentation de vRealize Orchestrator.

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a
un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-
vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

m  Dans Code Stream, créez un pipeline et ajoutez une étape.

Procédure

1 Entant qu'administrateur, préparez un workflow vRealize Orchestrator pour I'exécution de
votre pipeline.

a Dans vRealize Orchestrator, recherchez le workflow que vous devez utiliser dans votre
pipeline, tel qu'un workflow pour activer un utilisateur.

Si vous avez besoin d'un workflow qui n'existe pas, vous pouvez le créer.

b Dans la barre de recherche, entrez Workflow de balise pour trouver le workflow
nommeé Workflow de balise.
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c Surlafiche nommée Workflow de balise, cliquez sur Exécuter afin d'afficher la zone de
configuration.

d Dans la zone de texte Workflow balisé, entrez le nom du workflow a utiliser dans votre
pipeline Code Stream, puis sélectionnez-le dans la liste.

e Dans les zones de texte Balise et Valeur, entrez CODESTREAM en lettres majuscules.
f Cochez la case nommée Balise globale.

g Cliquez sur Exécuter afin d'associer la balise nommeée CODESTREAM au workflow que vous
devez sélectionner dans votre pipeline de Code Stream.

h Dans le volet de navigation, cliquez sur Workflows et vérifiez que la balise nommée
CODESTREAM apparait sur la fiche du workflow que votre pipeline va exécuter.

Apres la connexion a Code Stream et I'ajout d'une tache vRO a votre pipeline, le workflow
balisé s'affiche dans la liste des workflows.

2 Dans Code Stream, créez un point de terminaison pour votre instance de vRealize
Orchestrator.

a Cliquez sur Points de terminaison > Nouveau point de terminaison.
b Sélectionnez un projet.

¢ Entrez un nom pertinent.
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d Entrez I'URL du point de terminaison vRealize Orchestrator.

Utilisez ce format : https://vro-appliance.yourdomain.local: 8281
N'utilisez pas ce format : https://vro-appliance.yourdomain.local:8281/vco/api

L'URL d'une instance de vRealize Orchestrator intégrée au dispositif vRealize Automation
est le nom de domaine complet du dispositif sans port. Par exemple : https://vra-

appliance.yourdomain.local/vco

Pour les dispositifs vRealize Orchestrator externes a partir de vRealize
Automation 8.x, le nom de domaine complet du dispositif est https://dispositif-

vro.votredomaine.local

Pour les dispositifs vRealize Orchestrator externes inclus avec vRealize
Automation 7.x, le nom de domaine complet du dispositif est https://dispositif-

vro.votredomaine.local:8281/vco

Si un probléme se produit lorsque vous ajoutez le point de terminaison, vous devrez peut-
étre importer une configuration YAML avec une empreinte digitale de certificat SHA-256
avec les deux-points supprimés. Par exemple, B0:01:A2:72. .. devient BO01A272. ...
L'exemple de code YAML ressemble a ce qui suit :

project: Demo

kind: ENDPOINT

name: external-vro

description: "'

type: vro

properties:
url: https://yourVROhost.yourdomain.local
username: yourusername
password: yourpassword

fingerprint: <your fingerprint>

e Cliquez sur Accepter le certificat si I'URL que vous avez entrée a besoin d'un certificat.

f  Entrez le nom d'utilisateur et le mot de passe correspondant au serveur vRealize
Orchestrator.

Si vous utilisez un utilisateur non local pour I'authentification, vous devez omettre

la partie domaine du nom d'utilisateur. Par exemple, pour vous authentifier avec
svc_vro@votredomaine.local vous devez entrer sve_vro dans la zone de texte Nom
d'utilisateur.

3 Préparez votre pipeline pour exécuter la tache vRO.
a Ajoutez une tache vRO a votre étape de pipeline.
b Entrez un nom pertinent.

¢ Dans la zone Propriétés du workflow, sélectionnez le point de terminaison vRealize
Orchestrator.
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d Sélectionnez le workflow que vous avez marqué CODESTREAM dans vRealize Orchestrator.

Si vous sélectionnez un workflow personnalisé que vous avez créé, vous devrez peut-étre
entrer les valeurs des parameétres d'entrée.

e Pour exécuter la tache, cliquez sur Sur condition.

Tachs VRO workflow Notifications Restaurer VALIDER LA TACHE [E=g=]

Nom de la tiche @ VRO workflow

Type VRO

Continuer en cas d'é.. O
exécuter la tache () Toujours @ Sur condition

Condition s 'En]

Propriétés du workflow

Point de terminaison vROEP

Workflow Test

Paramétres de sortie

((status ) (CworkflowExecutionld ) ((parameters ) ((properties )
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f  Entrez les conditions qui s'appliquent lors de I'exécution du pipeline.

Quand exécuter le pipeline...

Sur condition

Toujours

g Entrez un message d'accueil.

Conditions a sélectionner...

Exécute la tache de pipeline uniqguement si la condition définie est évaluée
comme étant true. Si la condition est false, la tache est ignorée.

La tache vRO vous permet d'inclure une expression booléenne qui utilise

les opérandes et les opérateurs suivants.

m  Variables de pipeline comme ${pipeline.variableName}. Utilisez
uniguement des accolades lors de la saisie de variables.

B Variables de sortie de tache comme $
{Stagel.taskl.machines[0] .value.hostIp[0]}.

m  Variables de liaison de pipeline par défaut comme s
{releasePipelineName}.

B Valeurs booléennes insensibles a la casse comme true, false,
'true', 'false’'.

m  Valeurs entieres ou décimales sans guillemets.

m  Valeurs de chaine utilisées avec des guillemets simples ou doubles,
comme "test" OuU 'test'.

m  Types de chaines et de valeurs numériques, comme == Equals et !=
Not Equals.

m  Opérateurs relationnels comme >, >=, < et <=.

m  Logique booléenne comme ¢ et | |.

m  Opérateurs arithmétiques comme +, -, * et /.

m  Expressions imbriquées a l'aide de parenthéses.

m  Les chalnes qui incluent la valeur littérale ABCD sont évaluées comme
étant false et la tache est ignorée.

B |es opérateurs unaires ne sont pas pris en charge.

Un exemple de condition peut étre s{Stagel.taskl.output} ==
“Passed” || ${pipeline.variableName} == 39

Si vous sélectionnez Toujours, le pipeline exécute la tache sans
conditions.

h Cliquez sur Valider la tache et corrigez les erreurs qui se sont éventuellement produites.

4 Enregistrez, activez et exécutez votre pipeline.

5 Une fois le pipeline exécuté, examinez les résultats.

a Cliquez sur Exécutions.
b Cliquez sur le pipeline.

c¢ Cliquez sur la tache.

d Examinez les résultats, la valeur d'entrée et les propriétés.

Vous pouvez identifier I'lD d'exécution du workflow, la personne qui a répondu a la tache,
le moment auquel elle a répondu et les commentaires qu'elle a inclus.
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Résultats

Félicitations ! Vous avez marqué un workflow vRealize Orchestrator a utiliser dans Code Stream
et ajouté une tache vRO dans votre pipeline Code Stream afin qu'il exécute un workflow qui
automatise une action dans votre environnement DevOps.

Exemple : Format de sortie de tache vRO

Le format de sortie d'une tache vRO ressemble a cet exemple.

[{

"name": "result",
"type": "STRING",
"description": "Result of workflow run.",
nyalueM: "w
}I
{
"name": "message",
"type": "STRING",
"description": "Message",
nyalueM: "w

H

Etape suivante

Continuez a inclure des taches de workflow vRO dans vos pipelines afin de pouvoir automatiser
des taches dans vos environnements de développement, de test et de production.
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dans Code Stream

Vous pouvez demander a Code Stream de déclencher un pipeline lorsque certains événements se
produisent.

Par exemple :
m |e déclencheur Docker peut exécuter un pipeline lorsque nouvel artefact est créé ou mis a jour.

m Le déclencheur pour Git peut déclencher un pipeline lorsque les développeurs mettent a jour
le code.

m Le déclencheur pour Gerrit peut déclencher un pipeline lorsque les développeurs examinent le
code.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :

m  Utilisation du déclencheur Docker dans Code Stream pour exécuter un pipeline de livraison
continue

m  Utilisation du déclencheur Git dans Code Stream pour exécuter un pipeline

m  Utilisation du déclencheur Gerrit dans Code Stream pour exécuter un pipeline

Utilisation du déclencheur Docker dans Code Stream pour
exécuter un pipeline de livraison continue

En tant gu'administrateur ou développeur de Code Stream, vous pouvez utiliser le déclencheur
Docker dans Code Stream. Le déclencheur Docker exécute un pipeline de livraison continue (CD)
autonome lors de la création ou de la mise a jour d'un artefact de build. Le déclencheur Docker
exécute votre pipeline de livraison continue, qui transfere le nouvel artefact ou I'artefact mis a jour
en tant gqu'image de conteneur vers un référentiel Docker Hub. Le pipeline de livraison continue
peut s'exécuter dans le cadre de vos builds automatisées.

Par exemple, pour déployer continuellement votre image de conteneur mise a jour dans votre
pipeline de livraison continue, utilisez le déclencheur Docker. Lorsque votre image de conteneur
est archivée dans le registre Docker, le Webhook du Docker Hub informe Code Stream que
I'image a changé. Cette notification déclenche I'exécution du pipeline de livraison continue avec
['image de conteneur mise a jour et télécharge I'image vers le référentiel Docker Hub.

Pour utiliser le déclencheur Docker, vous effectuez plusieurs étapes dans Code Stream.
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Tableau 7-1. Utilisation du déclencheur Docker

Actions... Plus d'informations sur cette action...

Créez un point de terminaison de registre Docker. Pour que Code Stream déclenche votre pipeline, vous
devez disposer d'un point de terminaison de registre
Docker. Si le point de terminaison n'existe pas, vous
pouvez sélectionner une option qui le crée lorsque vous
ajoutez le Webhook pour le déclencheur Docker.
Le point de terminaison du registre Docker inclut I'URL
vers le référentiel Docker Hub.

Ajoutez des paramétres d'entrée au pipeline qui injecte Vous pouvez injecter automatiquement des parametres
automatiquement des parametres Docker lors de son Docker dans le pipeline. Ces parameétres peuvent inclure
exécution. le nom du propriétaire de I'événement Docker, I'image, le

nom du référentiel, I'espace de noms du référentiel et la
balise.

Dans votre pipeline de livraison continue, vous incluez les
parameétres d'entrée que le Webhook Docker transmet au
pipeline avant que le pipeline ne se déclenche.

Créez un Webhook Docker. Lorsque vous créez le Webhook Docker dans Code
Stream, cette action déclenche également la création d'un
Webhook correspondant dans Docker Hub. Le Webhook
Docker dans Code Stream se connecte a Docker Hub via
I'URL que vous incluez dans le Webhook.

Les Webhooks communiquent entre eux et déclenchent
le pipeline lorsqu'un artefact est crée ou mis a jour dans
Docker Hub.

Si vous mettez a jour ou supprimez le Webhook Docker
dans Code Stream, le Webhook de Docker Hub est
également mis a jour ou supprimeé.

Ajoutez et configurez une tache Kubernetes dans votre Lorsqgu'un artefact est créé ou mis a jour dans le référentiel

pipeline. Docker Hub, le pipeline se déclenche. Ensuite, il déploie
I'artefact via le pipeline sur I'h6te Docker de votre cluster
Kubernetes.

Incluez une définition YAML locale dans la tache. La définition YAML que vous appliquez a la tache de

déploiement inclut I'image de conteneur Docker. Si vous
devez télécharger une image a partir d'un référentiel priveé,
le fichier YAML doit inclure une section avec le secret de
configuration Docker. Reportez-vous a la partie CD de la
section Planification d'une build native CICD dans Code
Stream avant d'utiliser le modele de pipeline intelligent.

Lorsqu'un artefact est créé ou mis a jour dans le référentiel Docker Hub, le Webhook de
Docker Hub en informe le Webhook dans Code Stream, qui déclenche le pipeline. Les actions
suivantes se produisent :

1 Docker Hub envoie une demande POST a I'URL du Webhook.

2 Code Stream exécute le déclencheur Docker.

3 Le déclencheur Docker démarre votre pipeline de livraison continue.
4

Le pipeline de livraison continue transfére I'artefact vers le référentiel Docker Hub.
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5 Code Stream déclenche son Webhook Docker, qui exécute un pipeline de livraison continue
qui déploie I'artefact sur votre héte Docker.

Dans cet exemple, vous créez un point de terminaison Docker et un Webhook Docker dans Code
Stream qui déploie votre application sur votre cluster Kubernetes de développement. Les étapes
incluent I'exemple de code de la charge utile que Docker publie sur I'URL du Webhook, le code
d'API qu'il utilise et le code d'authentification avec le jeton sécurisé.

Conditions préalables

m  Vérifiez qu'un pipeline de livraison continue (CD) existe dans votre instance de Code
Stream. Vérifiez également qu'il inclut une ou plusieurs taches Kubernetes qui déploient
votre application. Reportez-vous a la section Chapitre 4 Planification de la génération, de
I'intégration et de la livraison de votre code en mode natif dans Code Stream .

m  Vérifiez que vous pouvez accéder a un cluster Kubernetes existant sur lequel votre pipeline de
livraison continue peut déployer votre application a des fins de développement.

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a
un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-
vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

Procédure
1 Créez un point de terminaison de registre Docker.
a Cliquez sur Points de terminaison.
b Cliguez sur Nouveau point de terminaison.
¢ Commencez a saisir le nom du projet existant.
d Sélectionnez le type de registre Docker.
e Entrez un nom pertinent.
f  Sélectionnez le type de serveur DockerHub.
g Entrez I'URL du référentiel Docker Hub.

h Entrez le nom et le mot de passe utilisés pour accéder au référentiel.
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New endpoint

Project *
Type *
Name *

Description

Mark restricted
Server type *

Repo URL *

Username *

Password *

O, AWS_PGProj
Docker Registry

dockerhub-endpoint

(3 non-restricted

DockerHub

https://hub.docker.com/repository/docker/automation/cs-builder

ACCEPT CERTIFICATE

admin

[ CREATE VARIABLE ]

CANCEL
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2 Dans votre pipeline de livraison continue, définissez les propriétés d'entrée pour injecter
automatiquement les parametres Docker lors de I'exécution du pipeline.

sm-1 Cactivé)

@ Espace de travail 4 Entrée *§ Modéle B Sortie

Paramétres d'entrée @

Paramétres d'injection .. () Gerrit () Git @) Docker () Aucun

AJOUTER AJOUTER/SUPPRIMER DES PARAMETRES INJECTES

Marqué d'une étoile @Nom

iy DOCKER_REGISTRY_EVENT_OWNER_NAME
iy DOCKER_REGISTRY_IMAGE

e DOCKER_REGISTRY_REPO_NAME

<7 DOCKER_REGISTRY_REPO_NAMESPACE

iy DOCKER_REGISTRY_TAG

3 Créez un Webhook Docker.
a Cliquez sur Déclencheurs > Docker.
b Cliquez sur Nouveau Webhook pour Docker.
c Sélectionnez un projet.
d Entrez un nom pertinent.

e Sélectionnez votre point de terminaison de registre Docker.

Si le point de terminaison n'existe pas encore, cliquez sur Créer un point de terminaison

et créez-le.

f  Sélectionnez le pipeline dans lequel des parametres Docker sont injectés et que le
Webhook doit déclencher. Reportez-vous & la section Etape 2.

Si le pipeline a été configuré avec des parametres d'entrée personnalisés supplémentaires,
la liste des parametres d'entrée affiche les parametres et les valeurs. Vous pouvez saisir
des valeurs pour les parametres d'entrée qui seront transmis au pipeline avec I'événement
déclencheur. Sinon, vous pouvez laisser les valeurs vides ou utiliser les valeurs par défaut,
si elles sont définies.

Pour plus d'informations sur les parameétres de I'onglet Entrée, reportez-vous a la section
Planification d'une build native CICD dans Code Stream avant d'ajouter des taches
manuellement.
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g Entrezle jeton de I'API.

Le jeton d'API CSP vous authentifie pour les connexions d'API externes avec Code Stream.
Pour obtenir le jeton d'API :

1 Cliquez sur Générer le jeton.

2 Entrez I'adresse e-mail associée a votre nom d'utilisateur et votre mot de passe, puis
cliguez sur Générer.

Le jeton généré est valide pendant six mois. Il est également appelé jeton
d'actualisation.

m  Pour conserver le jeton sous forme de variable pour une utilisation ultérieure,
cliguez sur Créer une variable, entrez un nom pour la variable et cliquez sur
Enregistrer.

m  Pour conserver le jeton sous forme de valeur de texte pour une utilisation
ultérieure, cliguez sur Copier et collez le jeton dans un fichier texte pour
I'enregistrer localement.

Vous pouvez choisir a la fois de créer une variable et de stocker le jeton dans un fichier
texte pour une utilisation ultérieure.

3 Cliquez sur Fermer.

h Entrez lI'image de la build.
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i Entrez une balise.

Docker

Activité Webhooks pour Docker

URL du Webhook @ hitps./ I /codestream/api/registry-webhook-listeners/1c9b3aed-
Projet fest

Nom * sm-1-Docker-WH

Description Docker webhook trigger for sm-1 p
Registre Docker Docker-Register-Endpoint

Fipsline * sm-1 @

Jeton d'AP] ¢ @ [m

Image @ Image

Balise @ Balises

ENREGISTRER ANNULER

j  Cliquez sur Enregistrer.

La fiche du Webhook s'affiche avec le Webhook Docker activé. Si vous souhaitez effectuer
un transfert factice vers le référentiel Docker Hub sans déclencher le Webhook Docker ni
exécuter de pipeline, cliquez sur Désactiver.

4 Dans votre pipeline de livraison continue, configurez votre tache de déploiement Kubernetes.

a Dans les propriétés de la tache Kubernetes, sélectionnez votre cluster Kubernetes de
développement.

b Sélectionnez I'action Créer.
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c Sélectionnez la définition locale correspondant a la source de la charge utile.
d Sélectionnez ensuite votre fichier YAML local.

Par exemple, Docker Hub peut publier cette définition YAML locale en tant que charge
utile sur I'URL du Webhook :

{

"callback url": "https://registry.hub.docker.com/u/svendowideit/testhook/hook/
2141b5bi5i5b02bec211i4eeih0242egl1000a/",

"push data": {

"images": [
"27d47432a69bcab5f2700e4dff7de0388ed65£9d3fblec645e2bc24c223dclcc3”,
"51a9¢c7clf8bb2fal%bcd09789a34e63£35abb80044bcl10196e304£6634cc582c",

"pushed at": 1.417566161e+09,

"pusher": "trustedbuilder",

"tag": "latest"

by

"repository": {

"comment count": 0,

"date created": 1.417494799%e+09,

"description": "",

"dockerfile": "#\n# BUILD\u0009\u0009docker build -t svendowideit/apt-

cacher .\n# RUN\u0009\u0009docker run -d -p 3142:3142 -name apt-cacher-

run apt-cacher\n#\n# and then you can run containers with:\n#

\u0009\u0009docker run -t -i -rm -e http proxy http://192.168.1.2:3142/

debian bash\n#\nFROM\u0009\u0009ubuntu\n\n\nVOLUME\u0009\u0009[\/var/cache/apt-cacher-
ng\]\nRUN\u0009\u0009%apt-get update ; apt-get install -yg apt-cacher-ng\n\nEXPOSE
\u0009\u00093142\nCMD\u0009\u0009chmod 777 /var/cache/apt-cacher-ng ; /etc/init.d/apt-
cacher-ng start ; tail -f /var/log/apt-cacher-ng/*\n",

"full description": "Docker Hub based automated build from a GitHub repo",
"is official"”: false,
"is private": true,

"is trusted": true,

"name": "testhook",

"namespace": "svendowideit",

"owner": "svendowideit",

"repo name": "svendowideit/testhook",

"repo url": "https://registry.hub.docker.com/u/svendowideit/testhook/",
"star count": 0,

"status": "Active"

}
}

L'API qui crée le Webhook dans Docker Hub utilise
ce formulaire : https://cloud.docker.com/v2/repositories/%$3CUSERNAMES3E/
$3CREPOSITORY$3E/webhook pipeline/

Le corps du code JSON ressemble a ce qui suit :

{

"name": "demo_webhook",
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"webhooks": [
{
"name": "demo_webhook",
"hook url":
}

]

}

"http://www.google.com"

Pour recevoir des événements du serveur Docker Hub, le schéma d'authentification
correspondant au Webhook Docker que vous créez dans Code Stream utilise un
mécanisme d'authentification sur liste autorisée avec un jeton de chaine aléatoire pour

le Webhook. Il filtre les événements en fonction du jeton sécurisé, que vous pouvez ajouter
a hook_url.

Code Stream peut vérifier toutes les demandes du serveur Docker Hub en utilisant le
jeton sécurisé configuré. Par exemple : hook url = IP:Port/pipelines/api/docker-hub-

webhooks?secureToken = ""

5 Créez un artefact Docker dans votre référentiel Docker Hub. Sinon, mettez a jour un artefact
existant.

6 Pour vous assurer que le déclencheur est intervenu et afficher I'activité sur le Webhook
Docker, cliguez sur Déclencheurs > Docker > Activité.

Docker GUIDED SETUP
Activity Webhooks for Docker
&

Commit Time ‘Webhook o Image T Tag Owner Repository v Pipeline T Execution Status T
01/09/201910:59 AM dtf-Docker-WH admin/repo:s] s1 admin repo
01/09/2019 10:59 AM tyxd-Docker-WH admin/repo:sl sl admin repo
01/09/2019 10:59 AM test-do-Docker-WH admin/repo:s] sl admin repo
01/09/2019 10:59 AM sm-Docker-WH admin/repasl s1 admin repo
01/09/2019 10:59 AM t-token-Docker-WH admin/repo:s] 51 admin repo FAILED
01/09/2019 10:57 AM dtl-Docker-WH admin/repo:s 501 admin repo
01/09/2019 10:57 AM sm-Docker-WH admin/repo st s01 admin repo
01/09/2019 10:57 &AM test-do-Docker-WH admin/repo:st 501 admin repo
01/09/2019 10:57 AM fuxd-Docker-WH admin/repost s01 admin repo
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7 Cliquez sur Exécutions et suivez la progression de votre pipeline au fil de son exécution.

Exécutions (= eemens ) CONFIGURATION GUIDEE

[ NOUVELLE EXECUTION l O B (:j

( RUNNING ) Etapes: — w= ACTIONS +
sm-1-IX#18 : g

Par smasaru le 22 janwv. 2020 & 15:40:40 <% Entrée : -
0 Running Stage0 < Sortie : -

8 Cliguez sur I'étape d'exécution et affichez les taches au cours de I'exécution du pipeline.

< ATRAS
sm-1-IX #1 (RUNNING) 0> ACCIONES-

@®Development

© Create Namespace | @ Create Secret & Create Service & Create Deployment Verify Deployment Delete Namespace

Nombre de la et. Development

Estado (_RUNNING ) Execution task group 3

Résultats

Félicitations ! Vous avez configuré le déclencheur Docker afin qu'il exécute continuellement votre
pipeline de livraison continue. Votre pipeline peut désormais télécharger des artefacts Docker
nouveaux et mis a jour vers le référentiel Docker Hub.

Etape suivante

Vérifiez que votre nouvel artefact ou votre artefact mis a jour est déployé sur I'héte Docker dans
votre cluster Kubernetes de développement.

Utilisation du déclencheur Git dans Code Stream pour
exécuter un pipeline

En tant gu'administrateur ou développeur de Code Stream, vous pouvez intégrer Code Stream au
cycle de vie Git a I'aide du déclencheur Git. Lorsque vous modifiez le code dans GitHub, GitLab ou
Bitbucket Enterprise, I'événement communique avec Code Stream via un Webhook et déclenche
un pipeline. Le Webhook fonctionne avec les versions d'entreprise sur site de GitLab, GitHub et
Bitbucket lorsque Cloud Assembly et la version d'entreprise sont accessibles sur le méme réseau.

Lorsque vous ajoutez le Webhook pour Git dans Code Stream, cette action crée également un
Webhook dans le GitHub, GitLab ou le référentiel Bitbucket. Si vous mettez a jour ou supprimez
le Webhook ultérieurement, cette action met également a jour ou supprime le Webhook dans
GitHub, GitLab ou Bitbucket.
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Votre définition du Webhook doit inclure un point de terminaison Git sur la branche du référentiel
gue vous souhaitez surveiller. Pour créer le Webhook, Code Stream utilise le point de terminaison
Git. Si le point de terminaison n'existe pas, vous pouvez le créer lorsque vous ajoutez le Webhook.
Dans cet exemple, vous devez disposer d'un point de terminaison Git prédéfini dans GitHub.

Note Pour créer un Webhook, le point de terminaison Git doit utiliser un jeton privé pour
['authentification ; il ne peut pas utiliser un mot de passe.

Vous pouvez créer plusieurs Webhooks pour différentes branches en utilisant le méme point de
terminaison Git et en fournissant des valeurs différentes pour le nom de la branche sur la page de
configuration du Webhook. Pour créer un autre Webhook pour une autre branche dans le méme
référentiel Git, vous n'avez pas besoin de cloner le point de terminaison Git plusieurs fois pour
plusieurs branches. Vous fournissez plutét le nom de la branche dans le Webhook, ce qui vous
permet de réutiliser le point de terminaison Git. Si la branche dans le Webhook Git est la méme
gue celle du point de terminaison, vous n'avez pas besoin de fournir un nom de branche dans la
page Git du Webhook.

Cet exemple vous présente comment utiliser le déclencheur Git avec un référentiel GitHub, mais
les conditions préalables incluent des préparations requises si un autre type de serveur Git est
utilisé.

Conditions préalables

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a
un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-
vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

m  Vérifiez que vous disposez d'un point de terminaison Git sur la branche GitHub que vous
souhaitez surveiller. Reportez-vous a la section Comment intégrer Code Stream a Git.

m  Vérifiez que vous disposez des droits de création d'un Webhook dans le référentiel Git.

= Sivous configurez un Webhook dans GitLab, modifiez les parametres réseau par défaut dans
GitLab Enterprise pour activer les demandes sortantes et autoriser la création de Webhooks
locaux.

Note Cette modification n'est requise que pour GitLab Enterprise. Ces paramétres ne
s'appliquent pas a GitHub ou Bitbucket.

a Connectez-vous a votre instance de GitLab en tant gqu'administrateur.

b Accédez aux parametres réseau a l'aide d'une URL telle que, http://{gitlab-server}/

admin/application settings/network.
c Développez Demandes sortantes, puis cliquez sur :
m  Autorisez les demandes au réseau local a partir de Webhooks et des services Web.

m  Autorisez les demandes au réseau local a partir du hook systeme.
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m  Pour les pipelines que vous souhaitez déclencher, vérifiez que vous avez défini les propriétés
d'entrée pour injecter des parametres Git lorsque le pipeline s'exécute.

Build and Deploy Cacive)

@ Espace de travail 48 Entrée s§ Modéle B Sortie

Paramétres d'entrée @

Paramétres d'injection .. () Gerrit @ Git () Docker () Aucun

AJOUTER AJOUTER/SUPPRIMER DES PARAMETRES INJECTES

Marqué d'une étoile @Nom

e GIT_BRANCH_NAME

e GIT_CHAMGE_SUBJECT

Ee GIT_COMMIT_ID

e GIT_EVENT_DESCRIPTION
e GIT_EVENT_CWNER_NAME
e GIT_EVENT_TIMESTAMP

Ee GIT_REPO_MNAME

b GIT_SERVER_URL

Pour plus d'informations sur les parametres d'entrée, reportez-vous a la section Planification
d'une build native CICD dans Code Stream avant d'ajouter des taches manuellement.

Procédure

1 Dans Code Stream, cliquez sur Déclencheurs > Git.

2 Cliquez sur I'onglet Webhooks pour Git, puis cliquez sur Nouveau Webhook pour Git.
a Sélectionnez un projet.

b Entrez un nom et une description significatifs pour le Webhook.
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c Sélectionnez un point de terminaison Git configuré pour la branche que vous souhaitez
surveiller.

Lorsque vous créez votre Webhook, sa définition inclut les détails actuels du point de
terminaison.

Si vous modifiez ultérieurement le type de Git, le type de serveur Git ou I'URL du
référentiel Git dans le point de terminaison, le Webhook ne pourra plus déclencher

de pipeline, car il essaiera d'accéder au référentiel Git a I'aide des détails du point de
terminaison d'origine. Vous devez supprimer le Webhook et le recréer avec le point de
terminaison.

Si vous modifiez ultérieurement le type d'authentification, le nom d'utilisateur ou le
jeton privé dans le point de terminaison, le Webhook continuera a fonctionner.

Si vous utilisez un référentiel BitBucket, I'URL du référentiel doit étre dans I'un de ces
formats : https://api.bitbucket.org/{user}/{repo name} OU http(s)://{bitbucket-

enterprise-server}/rest/api/1.0/users/{username}/repos/{repo name}.

Note Sivous avez précédemment créé un Webhook a I'aide d'un point de terminaison
Git qui utilise un mot de passe pour I'authentification de base, vous devez supprimer et
redéfinir le Webhook avec un point de terminaison Git qui utilise un jeton privé pour
['authentification.

Reportez-vous a la section Comment intégrer Code Stream a Git.

d (Facultatif) Entrez la branche que vous souhaitez faire surveiller par le Webhook.

Si vous laissez la branche non spécifiée, le Webhook surveille la branche que vous avez
configurée pour le point de terminaison Git.

e (Facultatif) Générez un jeton secret pour le Webhook.

Si vous utilisez un jeton secret, Code Stream génére un jeton de chaine aléatoire pour

le Webhook. Ensuite, lorsque le Webhook recoit les données d'événement Git, il les
envoie avec le jeton secret. Code Stream utilise les informations pour déterminer si les
appels proviennent de la source attendue, telle que l'instance, le référentiel et la branche
de GitHub configurés. Le jeton secret fournit une couche supplémentaire de sécurité

qui est utilisée pour vérifier que les données d'événement Git proviennent de la source
appropriée.
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f  (Facultatif) Précisez des inclusions ou des exclusions de fichier comme conditions pour le

déclencheur.

Inclusions de fichiers. Si un des fichiers d'une validation correspond aux fichiers
spécifiés dans les chemins d'inclusion ou regex, la validation déclenche les pipelines.
Avec un regex spécifié, Code Stream déclenche uniqguement les pipelines dont les
noms de fichier dans I'ensemble de modifications correspondent a I'expression fournie.
Le filtre regex est utile lors de la configuration d'un déclencheur pour plusieurs
pipelines sur un référentiel unique.

Exclusions de fichiers. Lorsque tous les fichiers d'une validation correspondent
aux fichiers spécifiés dans les chemins d'exclusion ou regex, les pipelines ne se
déclenchent pas.

Exclusions par priorité. Lorsque cette option est activée, I'exclusion par priorité
garantit que les pipelines ne se déclenchent pas, méme si I'un des fichiers d'une
validation correspond aux fichiers spécifiés dans les chemins d'exclusion ou regex. Le
parameétre par défaut est désactivé.

Si les conditions répondent a la fois aux inclusions et aux exclusions de fichiers, les
pipelines ne se déclenchent pas.

Dans I'exemple suivant, les inclusions et les exclusions de fichiers sont des conditions de

déclenchement.

Fichier @

Inclusions PLAIN runtime/src/main/a.java [+

Exclusions REGEX ([a-z A-Z1+[/1[a-z A-Z])+ (-]
PLAIN runtima/pom.xmi (-]
PLAIN runtime/demao.yamil [-X+]

Exclusion par priorité C’

Pour les inclusions de fichiers, une validation comportant une modification apportée
a runtime/src/main/a.java ou un fichier Java déclenche les pipelines configurés
dans la configuration des événements.

En ce qui concerne les exclusions de fichiers, une validation comportant des
modifications dans les deux fichiers uniquement ne déclenche pas les pipelines
configurés dans les configurations d'événement.

g Pour l'événement Git, sélectionnez une demande d'opération push ou d'extraction.
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h Entrez le jeton de I'API.
Le jeton d'API CSP vous authentifie pour les connexions d'API externes avec Code Stream.
Pour obtenir le jeton d'API :
1 Cliquez sur Générer le jeton.

2 Entrez I'adresse e-mail associée a votre nom d'utilisateur et votre mot de passe, puis
cliguez sur Générer.

Le jeton généré est valide pendant six mois. Il est également appelé jeton
d'actualisation.

m  Pour conserver le jeton sous forme de variable pour une utilisation ultérieure,
cliguez sur Créer une variable, entrez un nom pour la variable et cliquez sur
Enregistrer.

m  Pour conserver le jeton sous forme de valeur de texte pour une utilisation
ultérieure, cliguez sur Copier et collez le jeton dans un fichier texte pour
I'enregistrer localement.

Vous pouvez choisir a la fois de créer une variable et de stocker le jeton dans un fichier
texte pour une utilisation ultérieure.

3 Cliquez sur Fermer.
i Sélectionnez le pipeline que le Webhook doit déclencher.

Si le pipeline inclut des parametres d'entrée ajoutés personnalisés, la liste Parametres
d'entrée affiche les parametres et les valeurs. Vous pouvez entrer des valeurs pour les
parameétres d'entrée qui passent au pipeline avec I'événement déclencheur. Sinon, vous
pouvez laisser les valeurs vides ou utiliser les valeurs par défaut, si elles sont définies.

Pour plus d'informations sur les parameétres d'entrée injectés automatiquement pour les
déclencheurs Git, reportez-vous aux conditions préalables.

j  Cliquez sur Créer.
Le Webhook s'affiche sous la forme d'une nouvelle fiche.
3 Cliquez sur la fiche du Webhook.

Lorsque le formulaire de données du Webhook s'affiche a nouveau, vous constatez qu'une
URL Webhook a été ajoutée en haut du formulaire. Le Webhook Git se connecte au référentiel
GitHub via I'URL Webhook.

VMware, Inc. 195



Utilisation et gestion de vRealize Automation Code Stream

Git

Activity Webhooks for Git

Webhook URL @ https:ffce om/codestream/api/git-webhook-listeners/963b2287-5271-4e0
Project test

Name * test-webhook

Description Description

Endpoint DemoApp-Git

Branch @ master

Secret token@ * GYHOCBWZx4dUnd7Y/KABH/BOkts=

File @

Inclusions -Select-- v Value (+]

Exclusions —Select— v Value [+]

Prioritize Exclusion »

Trigger

For Git © PUSH () PULL REQUEST

APl token * R EAREN NS RRRERNRRRRRRRRRRARE 9 ’ CREATE VARIABLE ] [ GEMNERATE TOKEN
Pipeline * CICD-2 €3]

Comments

Execution trigger delay @ 1 EI

SAVE CANCEL
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4 Dans une nouvelle fenétre de navigateur, ouvrez le référentiel GitHub qui se connecte via le
Webhook.

a Pour voir le Webhook que vous avez ajouté dans Code Stream, cliquez sur I'onglet
Parametres et sélectionnez Webhooks.

Au bas de la liste des Webhooks, la méme URL Webhook est indiquée.

@ GitHub, Inc. [US] | https://github.com/vmware /demo-project/settings/hooks

Pull requests Issues Marketplace Explore

) vmware- /demo-project privae @Wach> 8  %Sar 0  ¥Fork | 1
Code Issues O Pull requests 1 Projects 0 Wiki Insights £} Settings
Options Webhooks LRI

Collaborators & teams
Webhooks allow external services to be notified when certain events happen. When the specified events happen,

Branches we'll send & POST request to each of the URLs you provide. Learn mare in aur Webhooks Guide,
We will also send events from this repository to your organization webhooks.
Webhooks Ll yloy 9
Integrations & services A hps:iwwwmgmt.cloud vmware.com/pipeline/api/git listeners/6b72a0a847d7527557130... {push)
Edit  Delete
Deploy keys

A hitp:127.0.0,1:9000/pipeline/api/git-webhook-listeners/331db4 34c802da755717c2d4d3418 (push)
Edit Delete

A hitp:10.5.107.126:9000 pipeline/api/git-webhook-listeners/331dba34c802da755717e932e7678 (push)
Edit Delete

A http:10.6.107.126:9000/ pipeline/apijgit-webhook-listeners/331db4 34c802da766717ealed Bf90 (push)

Edit Delete
A http:))10.5.107.126:9000/pi apifgit isteners/331db434cB02da755717ea4573d40 (push)
Edit  Delete

A Fitp:[10.5.107126:9000 pipelinefapi/git-webhaok-listeners/331dbA34c802da755717eb 2164840 (push)

Edit Dalate
A hips:fapi.mgmt sipeline/api/git-webhook-listeners/2437334aaa1 107557 8faebefl... (push)
Edit Delete

b Pour apporter une modification au code, cliquez sur I'onglet Code et sélectionnez un
fichier sur la branche. Aprées avoir modifié le fichier, validez la modification.

c Pour vérifier que I'URL Webhook fonctionne, cliquez sur I'onglet Parametres et
sélectionnez a nouveau Webhooks.

Au bas de la liste des Webhooks, une coche verte s'affiche en regard de I'URL Webhook.

w  hitps:/fapi.mgmi sipeline/api/git-webhook-listeners/24373342aa 91 207 357 8faebofll... {push)

Edit Delete

5 Revenez a Code Stream pour afficher I'activité sur le Webhook Git. Cliquez sur Déclencheurs >
Git > Activité.

Sous Etat de I'exécution, vérifiez que I'exécution du pipeline a démarré.
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Glt GUIDED SETUP
Activity Webhooks for Git
&
Commit Time Commitip ¥ Webhook v Change Subject ¥ Owner v Branch v Repository ¥ Events v Execution ¥ Execution Status v
éejz‘a.\dz-: 19 ack63c0058. test-webhook Update index html etauser master demo-praject PUSH -

6 Cliquez sur Exécutions et suivez la progression de votre pipeline au fil de son exécution.

Pour observer I'exécution du pipeline, vous pouvez cliquer sur Actualiser.

Exécutions (19 ééments ) CONFIGURATION GUIDEE
NOUVELLE EXECUTION o | v Cc
| [ ((RUNNING ) Etapes: —wm ACTIONS ~
|{. CICD-2#1
Par| 217 janv. 2020 3 13:50:05 Entrée : adc63c0058eacibecefe973bd...
(] Running StageQ <% Sortie . -
Résultats

Félicitations ! Vous avez correctement utilisé le déclencheur pour Git.

Utilisation du déclencheur Gerrit dans Code Stream pour
exécuter un pipeline

En tant gu'administrateur ou développeur de Code Stream, vous pouvez intégrer Code Stream
au cycle de vie de révision du code Gerrit a I'aide du déclencheur Gerrit. L'événement déclenche
un pipeline a exécuter lorsque vous créez un jeu de correctifs, publiez des brouillons, fusionnez
des modifications de code sur le projet Gerrit ou transmettez directement les modifications sur la
branche Git.

Lorsque vous ajoutez le déclencheur Gerrit, vous sélectionnez un écouteur Gerrit et un projet
Gerrit sur le serveur Gerrit et vous configurez des événements Gerrit. Dans cet exemple, vous
configurez tout d'abord un écouteur Gerrit, puis vous utilisez cet écouteur dans un déclencheur
Gerrit avec deux événements sur trois pipelines différents.

Conditions préalables

m  Assurez-vous d'étre membre d'un projet dans Code Stream. Si ce n'est pas le cas, demandez a
un administrateur de Code Stream de vous ajouter en tant que membre d'un projet. Reportez-
vous a la section Ajout d'un projet dans Code Stream.

m  Vérifier que vous disposez d'un point de terminaison Gerrit configuré dans Code Stream.
Reportez-vous a la section Intégration de Code Stream a Gerrit.

m  Vérifiez que vous connaissez la version de Gerrit.

m  Pour que les pipelines se déclenchent, vérifiez que vous définissez les propriétés d'entrée
du pipeline sur Gerrit ce qui permet au pipeline de recevoir les parametres Gerrit en tant
gu'entrées lors de I'exécution du pipeline.
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Build and Deploy (CAdivé)

@ Espace de travail 8 Entrés o} Modéle B} Sortie

Paramétres d'entrée ©

Paramétres dinject.. © Gerrit O Git (O Docker (O Aucun

AJOUTER | AJOUTER/SUPPRIMER DES PARAMETRE?}v INJECTES

Marqué d'une étoile @ Nom

i GERRIT_BRAMNCH
GERRIT_CHANGE_COMMIT_MESSAGE
GERRIT_CHAMNGE_FILELIST
GERRIT_CHANGE_ID
GERRIT_CHANGE_MNUMBER
GERRIT_CHANGE_COWNER
GERRIT_CHANGE_COWNMNER_EMAIL
GERRIT_CHANGE_OWMNER_NAME
GERRIT_CHAMNGE_CWMER_USERMAME
GERRIT_CHANGE_SUBJECT

o (e e (e (e (e (e (e [

h

Pour plus d'informations sur les parametres d'entrée, reportez-vous a la section Planification
d'une build native CICD dans Code Stream avant d'ajouter des taches manuellement.

Procédure
1 Dans Code Stream, cliquez sur Déclencheurs > Gerrit.
2 (Facultatif) Cliquez sur I'onglet Ecouteurs, puis sur Nouvel écouteur.
Note Ignorez cette étape si I'écouteur Gerrit que vous prévoyez d'utiliser pour le déclencheur
Gerrit est déja défini.
a Sélectionnez un projet.
b Entrez un nom pour I'écouteur Gerrit.

c Sélectionnez un point de terminaison Gerrit.
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d Entrezle jeton de I'API.

Le jeton d'API CSP vous authentifie pour les connexions d'API externes avec Code Stream.
Pour obtenir le jeton d'API :

1 Cliquez sur Générer le jeton.

2 Entrez I'adresse e-mail associée a votre nom d'utilisateur et votre mot de passe, puis
cliguez sur Générer.

Le jeton généré est valide pendant six mois. Il est également appelé jeton
d'actualisation.

m  Pour conserver le jeton sous forme de variable pour une utilisation ultérieure,
cliguez sur Créer une variable, entrez un nom pour la variable et cliquez sur
Enregistrer.

m  Pour conserver le jeton sous forme de valeur de texte pour une utilisation
ultérieure, cliguez sur Copier et collez le jeton dans un fichier texte pour
I'enregistrer localement.

Vous pouvez choisir a la fois de créer une variable et de stocker le jeton dans un fichier
texte pour une utilisation ultérieure.

3 Cliquez sur Fermer.

Si vous avez créeé une variable, le jeton d'API affiche le nom de variable que vous avez
entré en utilisant une liaison dollar. Si vous avez copié le jeton, le jeton d'API affiche le
jeton masqué.

Gerrit

Activite Déclencheurs Ecouteurs

Projet testl &

Nom Gerrit-Demo-Listener

Point de terminaison corporate-gerrit

JEEDER ${var CSuser APl Token} @ [(CREER UNE VARIABLE

CREER | VALIDER | | ANNULER |

e Pour valider le jeton et les détails du point de terminaison, cliquez sur Valider.

Votre jeton expire apres 90 jours.
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f  Cliquez sur Créer.
g Sur lafiche de I'écouteur, cliquez sur Connecter.

L'écouteur commence a surveiller toute I'activité sur le serveur Gerrit et écoute tous les
déclencheurs activés sur ce serveur. Pour arréter d'écouter un déclencheur sur ce serveur,
désactivez le déclencheur.

Note Pour mettre a jour un point de terminaison Gerrit connecté a un écouteur, vous
devez déconnecter I'’écouteur avant de mettre a jour le point de terminaison.

m  Cliquez sur Configurer > Déclencheurs > Gerrit .

m Cliquez sur I'onglet Ecouteurs.

m  Cliguez sur Déconnecter sur |'électeur connecté au point de terminaison que vous
souhaitez mettre a jour.

3 Cliquez sur I'onglet Déclencheurs, puis sur Nouveau déclencheur.
4 Sélectionnez un projet sur le serveur Gerrit.
5 Entrez un nom.
Le nom du déclencheur Gerrit doit étre unique.
6 Sélectionnez un écouteur Gerrit configuré.

En utilisant I'écouteur Gerrit, Code Stream fournit une liste de projets Gerrit disponibles sur le
serveur.

7 Sélectionnez un projet sur le serveur Gerrit.
8 Entrez la branche dans le référentiel que I'écouteur Gerrit doit surveiller.

9 (Facultatif) Précisez des inclusions ou des exclusions de fichier comme conditions pour le
déclencheur.

m  Vous fournissez des inclusions de fichiers qui déclenchent les pipelines. Lorsqu'un des
fichiers d'une validation correspond aux fichiers spécifiés dans les chemins d'inclusion
ou regex, les pipelines se déclenchent. Avec un regex spécifié, Code Stream déclenche
uniguement les pipelines dont les noms de fichier dans I'ensemble de modifications
correspondent a I'expression fournie. Le filtre regex est utile lors de la configuration d'un
déclencheur pour plusieurs pipelines sur un référentiel unique.

m  Vous fournissez des exclusions de fichiers qui empéchent le déclenchement des pipelines.
Lorsque tous les fichiers d'une validation correspondent aux fichiers spécifiés dans les
chemins d'exclusion ou regex, les pipelines ne se déclenchent pas.

m  Lorsqu'il est activé, le paramétre Exclusion par priorité garantit que les pipelines ne
se déclenchent pas, méme si I'un des fichiers d'une validation correspond aux fichiers
spécifiés dans les chemins d'exclusion ou regex. Le parameétre Exclusion par priorité est
désactivé par défaut.
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Si les conditions répondent a la fois a I'inclusion et a I'exclusion du fichier, les pipelines ne se
déclenchent pas.

Dans I'exemple suivant, les inclusions de fichiers et les exclusions de fichiers sont des
conditions pour le déclencheur.

Fichier @

Inclusions PLAIN runtime/src/main/a.java [+

Exclusions REGEX ([a-z A-Z]+[/][a-z A-Z])+ (-]
PLAIN runtima/pom.xmi (-]
PLAIN runtime/demao.yamil [-X+]

Exclusion par priorité ()

m  Pour les inclusions de fichiers, une validation qui comporte une modification apportée a
runtime/src/main/a.java ou un fichier Java déclenche les pipelines configurés dans la
configuration des événements.

m  En ce qui concerne les exclusions de fichiers, une validation qui comporte des
modifications dans les deux fichiers uniquement ne déclenche pas les pipelines configurés
dans la configuration des événements.

10 Cliquez sur Nouvelle configuration.

a Pour un événement Gerrit, sélectionnez Jeu de correctifs créé, Version préliminaire
publiée ou Modification fusionnée. Pour un transfert direct vers Git en contournant Gerrit,
sélectionnez Transfert Git direct.

Note A partir de Gerrit 2.15, les modifications de brouillon et les ensembles de
modifications de brouillon ne sont plus pris en charge. Par conséquent, si vous exécutez
Gerrit 2.15 ou une version ultérieure, Version préliminaire publiée n'est pas un événement
pris en charge.

b Sélectionnez le pipeline qui se déclenchera.

Si le pipeline inclut des parametres d'entrée ajoutés personnalisés, la liste Parametres
d'entrée affiche les parametres et les valeurs. Vous pouvez saisir des valeurs pour les
parametres d'entrée qui seront transmis au pipeline avec I'événement déclencheur. Vous
pouvez également laisser les valeurs vides ou utiliser les valeurs par défaut.

Note Siles valeurs par défaut sont définies :

m  Toutes les valeurs que vous entrez pour les parameétres d'entrée remplaceront les
valeurs par défaut définies dans le modele de pipeline.

m Les valeurs par défaut dans la configuration du déclencheur ne changent pas si les
valeurs de parametre dans le modele de pipeline changent.

Pour plus d'informations sur les paramétres d'entrée injectés automatiquement pour les
déclencheurs Gerrit, reportez-vous aux conditions préalables.
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c Pour Jeu de correctifs créé, Version préliminaire publiée et Modification fusionnée,
certaines actions s'affichent par défaut avec des étiquettes. Vous pouvez modifier

|'étiquette ou ajouter des commentaires. Ensuite, lorsque le pipeline s'exécute, I'étiquette

ou le commentaire s'affiche dans I'onglet Activité en tant qu'Action effectuée pour le

pipeline.

La configuration de I'événement Gerrit vous permet d'entrer des commentaires a I'aide

d'une variable pour le commentaire de réussite ou le commentaire d'échec. Par exemple :

${var.success} et ${var.failure}.

d Cliquez sur Enregistrer.

Pour ajouter plusieurs événements déclencheurs sur plusieurs pipelines, cliqguez de nouveau
sur Nouvelle configuration.

Dans I'exemple suivant, vous pouvez voir des événements pour trois pipelines :

= Siun événement Modification fusionnée se produit dans le projet Gerrit, le pipeline

nommeé Pipeline-Gerrit se déclenche.

= Siun événement Jeu de correctifs créé se produit dans le projet Gerrit, les pipelines
nommeés Pipeline-Déclencheur-Gerrit et Pipeline-Démo-Gerrit se déclenchent.

Gerrit

Activité Déclencheurs Ecouteurs

Projet test! &

MNom Gerrit-Deme-Trigger

Ecouteur Gerrit Gerrit-Demo-Listener

Projet Gerrit --Selectionner un projet Gerrit--

Branche master

Fichier @

Inclusions --Sélectionner-- [+]

Exclusions --Sélectionner-- [+]

Exclusion par priorite

+ NOUVELLE CONFIGURATION

Type dévénement Pipeline T Etiquette
Change Merged Gerrit-Pipeline
Patchset Created Gernit-Trigger-Fipeline Verified
Patchset Created Gerrit-Demo-Fipeling Verified

11 Cliquez sur Créer.

CONFIGURATICN GUIDEE

Le déclencheur Gerrit apparait sous la forme d'une nouvelle fiche dans I'onglet Déclencheurs
et est défini sur Désactivé par défaut.
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12 Sur la fiche de déclencheur, cliquez sur Activer.

Aprées avoir activé le déclencheur, ce dernier peut utiliser I'écouteur Gerrit pour commencer a
surveiller les événements qui se produisent sur la branche du projet Gerrit.

Pour créer un déclencheur ayant les mémes conditions d'inclusion ou d'exclusion de fichiers,
mais avec un référentiel différent de celui que vous avez inclus lorsque vous avez créé

le déclencheur, sur la fiche du déclencheur, cliquez sur Actions > Cloner. Ensuite, sur le
déclencheur cloné, cliquez sur Ouvrir, puis modifiez les parametres.

Résultats

Félicitations ! Vous avez correctement configuré un déclencheur Gerrit avec deux événements sur
trois pipelines différents.

Etape suivante

Apreés avoir validé une modification de code dans le projet Gerrit, observez I'onglet Activité de
I'événement Gerrit dans Code Stream. Vérifiez que la liste des activités inclut des entrées qui
correspondent a chaque exécution de pipeline dans la configuration du déclencheur.

Lorsqu'un événement se produit, seuls les pipelines du déclencheur Gerrit qui se rapportent au
type d'événement particulier peuvent s'exécuter. Dans cet exemple, si un jeu de correctifs est
créé, seuls Pipeline-Déclencheur-Gerrit et Pipeline-Démo-Gerrit s'exécutent.

Les informations contenues dans les colonnes de I'onglet Activité décrivent chaque événement
déclencheur Gerrit. Vous pouvez sélectionner les colonnes qui s'affichent en cliquant sur I'icbne de
colonne qui s'affiche sous le tableau.

m Les colonnes Modifier I'objet et Exécution sont vides lorsque le déclencheur était un transfert
Git direct.

m La colonne Déclencheur Gerrit affiche le déclencheur qui a créé |I'événement.

m La colonne Ecouteur est désactivée par défaut. Lorsque vous la sélectionnez, la colonne
affiche I'écouteur Gerrit qui a recu I'événement. Un méme écouteur peut apparaitre comme
associé a plusieurs déclencheurs.

m La colonne Type de déclencheur est désactivée par défaut. Lorsque vous la sélectionnez, la
colonne affiche le type de déclencheur AUTOMATIQUE ou MANUEL.

m Les autres colonnes incluent les éléments suivants : Heure de validation, Numéro de
modification, Etat, Message, Action effectuée, Utilisateur, Projet Gerrit, Branche et
Evénement.
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Gerrit

Activity Triggers

Commit Time

Nov 12,
2019,
12:47:53 PM
Nov 12,
2019,
12:50:04
B

Show columns

[P RETEE.

Execution
Status
Message
Action taken
User

Gerrit project
Gerrit Trigger
[_] Listener
Branch
Event

[ Trigger Type

SELECT ALL

Listeners

TRIGGER MANUALLY @

Change#

19570 /4

19570 /6

Change Subject

Change Subject T

TMDummy

mmbummy

TMDummy

TMMDummy

Execution T

Gerrit-Pipeline #1

Gerrit-Pipeline #2

Gerrit-Demo-Pipeline #1

Status T

(_coMpLETED )

WAITING

FAILED

Gerrit-Trigger-Pipeline #1 | WAITING

N
)

Message T

Execution
Completed

Stage0.TaskO:

Execution
Waiting for
User Action

Stage0.TaskO:

User
Operation
request has
been
rejected by
fritz.

Stage0.TaskO:
Execution
Waiting for
User Action.

Action taken T

Verified +1

Verified -1

User T

Gerrit project ¥ Gerrit Trigger

testl
Trigger

test
Trigger

testl
Trigger

testl
Trigger

Items per page

Gerrit-Demo-

Gerrit-Demo-

Gerrit-Demo-

Gerrit-Demo-

GUIDED SETUP

Branch T

master

master

master

master

20 v

c

Event

Change
Merged

Change
Merged

Patchset
created

Patchset
created

>

1-40f 4items

Pour contréler I'activité correspondant a une exécution de pipeline terminée ou ayant échoué,

cliguez sur les trois points a gauche d'une entrée, sur I'écran Activité.

m  Sile pipeline ne parvient pas a s'exécuter en raison d'une erreur dans le modeéle de pipeline
ou d'un autre probléme, corrigez I'erreur et sélectionnez Exécuter a nouveau pour exécuter le
pipeline a nouveau.

= Sile pipeline ne parvient pas a s'exécuter en raison d'un probleme de connectivité réseau ou
d'un autre probléme, sélectionnez Reprendre pour redémarrer la méme exécution de pipeline
et accélérer le processus d'exécution.

m  Utilisez Afficher I'exécution, qui ouvre la vue d'exécution du pipeline. Reportez-vous a la

section Comment exécuter un pipeline et afficher les résultats.

m  Utilisez Supprimer pour supprimer I'entrée de I'écran Activité.

Si un événement Gerrit ne parvient pas a déclencher un pipeline, vous pouvez cliquer sur
Déclencher manuellement, puis sélectionnez le déclencheur Gerrit, entrez I'lD de modification
et cliguez sur Exécuter.

VMware, Inc.

205




Surveillance des pipelines dans
Code Stream

En tant gu'administrateur ou développeur de Code Stream, vous avez besoin de visualiser les
performances de vos pipelines dans Code Stream. Vous devez connaitre I'efficacité de vos
pipelines en matiere de publication de code, du développement a la production en passant par les
tests.

Pour une meilleure visibilité, vous utilisez des tableaux de bord Code Stream pour surveiller les
tendances et les résultats de I'exécution d'un pipeline. Vous pouvez utiliser les tableaux de bord
de pipeline par défaut pour surveiller un seul pipeline ou créer des tableaux de bord personnalisés
pour surveiller plusieurs pipelines.

m  Les mesures de pipeline incluent des statistiques, telles que les durées moyennes, disponibles
sur le tableau de bord des pipelines.

m  Pour observer les mesures sur plusieurs pipelines, utilisez les tableaux de bord personnalisés.
Ce chapitre contient les rubriques suivantes :
m  Présentation du tableau de bord de pipeline dans Code Stream

m  Utilisation des tableaux de bord personnalisés pour suivre les indicateurs de performance clés
d'un pipeline dans Code Stream

Présentation du tableau de bord de pipeline dans Code
Stream

Un tableau de bord de pipeline est une vue des résultats de I'exécution d'un pipeline spécifique,
tels que les tendances, les principaux échecs et les modifications réussies. Code Stream crée le
tableau de bord de pipeline lorsque vous créez un pipeline.

Le tableau de bord contient les widgets qui affichent les résultats de I'exécution du pipeline.

Widget Nombre d'états d'exécution du pipeline

Vous pouvez afficher le nombre total d'exécutions d'un pipeline sur une période de temps
regroupés par état : Terminé, Echec ou Annulé. Pour voir comment |'état d'exécution du pipeline a
changé sur des périodes plus ou moins longues, modifiez la durée sur I'affichage.
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Widget Statistiques d'exécution du pipeline

Les statistiques d'exécution du pipeline incluent les durées moyennes avant la récupération, la
livraison ou I'échec d'un pipeline au fil du temps.

Les états suivants s'appliquent a toutes les exécutions de pipeline :

s Terminé
m Echec
. Attente

m  En cours d'exécution

= Annulé

m  En file d'attente

= Non démarré

m  Restauration

m  Restauration terminée

» Echec de la restauration
= Suspendu(e)

Tableau 8-1. Mesure des durées moyennes

Eléments mesurés... Signification
Cl moyenne Durée moyenne passée en phase d'intégration continue, mesurée par heure dans le type de
tache Cl.

Durée moyenne avant Durée moyenne de toutes les exécutions & I'état TERMINE sur une période donnée. D1, D2,
livraison (MTTD) etc. correspondent & la durée de livraison de chaque exécution a I'état TERMINE.

0000000 060
D1 D2 D3 D4 D5
\4

MTTD Moy.
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Tableau 8-1. Mesure des durées moyennes (suite)

Eléments mesurés...

Durée moyenne entre
deux livraisons (MTBD)

Durée moyenne avant
échec (MTTF)

Durée moyenne avant
récupération (MTTR)

Signification

Durée moyenne écoulée entre les livraisons réussies sur une période donnée. La durée
écoulée entre deux opérations a I'état TERMINE consécutives est la durée entre deux
livraisons réussies, telles que BD1, BD2, etc. MTBD indique la fréquence de mise a jour d'un
environnement de production.

!V! V V V V
BD2 BD3 BD4 BD5

BD1
L J

\'
MTBD Moy.

Durée moyenne des exécutions qui se terminent par des états ECHEC, RESTAURATION
TERMINEE ou ECHEC DE LA RESTAURATION sur une période donnée. F1, F2, etc.
correspondent & la durée prise par une exécution pour terminer a I'état ECHEC,
RESTAURATION TERMINEE ou ECHEC DE LA RESTAURATION.

Q0000 06000 :- -0
F1 F4 F5

F2 F3 F6

R .. |

MTTF Moy.

Durée moyenne de récupération aprés un échec sur une période donnée. La durée moyenne
de récupération aprés un échec est la durée écoulée entre une opération avec un état final
ECHEC, RESTAURATION TERMINEE ou ECHEC DE LA RESTAURATION et la prochaine
opération réussie consécutive avec un état TERMINE. R1, R2, etc. correspondent & la durée de
récupération aprés chaque exécution a I'état ECHEC ou ECHEC DE LA RESTAURATION.

0099029000009

\4

MTTR Moy.

Widgets Principaux échecs d'étape et de tache

Deux widgets affichent les principaux échecs d'étape et de tache dans un pipeline.

Chaque mesure indique le nombre et le pourcentage d'échecs pour les environnements de
développement et de post-développement de chaque pipeline et de chaque projet, en moyenne,
sur une semaine ou un mois. Vous pouvez observer les principaux échecs pour résoudre les
problemes du processus d'automatisation de la publication.
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Par exemple, vous pouvez configurer I'affichage pour une durée particuliere, comme les sept
derniers jours, et noter les premieres taches ayant échoué pendant ce laps de temps. Si vous
apportez une modification dans votre environnement ou pipeline et que vous exécutiez de

nouveau ce dernier, vérifiez les premieres taches ayant échoué sur une durée plus longue, comme

les 14 derniers jours : les premieres taches ayant échoué peuvent avoir changé. Avec ce résultat,

vous aurez la certitude que la modification de votre processus d'automatisation de la publication a

amélioré le taux de réussite de I'exécution de votre pipeline.

Widget Tendances de durée d'exécution du pipeline

Les tendances de durée d'exécution du pipeline affichent le MTTD, le MTTF, le MTBD et le MTTR

sur une période donnée.

Execution Duration Trends

3d 1ih o
3d 3h
2d 18h -
2d 10h —

2d 2h+

Duration

1d 17h o
1d 9h o
1d 1h =

16h 40m +
8h 20m o

o4

T T T T T T T T T T T T T T T T T T
712 7116 7720 7i24 7428 an

@® mTTD @ MTTF @ MTED MTTR

Widget Tendances d'exécution du pipeline

Les tendances d'exécution du pipeline affichent le nombre total d'exécutions quotidiennes d'un
pipeline, regroupées par état sur une période donnée. A I'exception du jour actuel, la plupart
des nombres d'agrégations quotidiennes indiquent les exécutions a I'état TERMINE et ECHEC

uniqguement.

Execution Trends

Executions
IS
I

T T T T T
2 116 20 Tr24 7/28 8/

B compLeTen B FareD
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Utilisation des tableaux de bord personnalisés pour suivre
les indicateurs de performance clés d'un pipeline dans Code

Stream

En tant gu'administrateur ou développeur Code Stream, vous créez un tableau de bord
personnalisé pour afficher les résultats que vous souhaitez visualiser pour I'exécution d'un ou de
plusieurs pipelines. Par exemple, vous pouvez créer un tableau de bord a I'échelle du projet avec
des KPI et des mesures collectés aupres de plusieurs pipelines. Si un avertissement ou un échec
d'exécution est signalé, vous pouvez utiliser le tableau de bord pour résoudre |'échec.

Pour suivre les tendances et les indicateurs de performance clés de vos pipelines a I'aide d'un
tableau de bord personnalisé, ajoutez des widgets au tableau de bord et configurez-les pour

générer des rapports sur vos pipelines.

Pour suivre les tendances et les KPI
d'un pipeline, utilisez un tableau de
bord personnalisé.

Tableaux de bord > Tableaux de bord
personnalisés > Nouveau tableau de bord

Pour suivre les détails de I'exécution
d'un pipeline, cliquez sur un ou sur
tous les widgets signalant les
exécutions et modifications.

Pour suivre les tendances de test

post-processus sur le code d'un pipeline
d'intégration continue (Cl), cliquez sur les
widgets de test qui prennent en charge vos
outils de test : JUnit, JaCoCo, FindBugs
et CheckStyle.

Pour configurer chaque widget, cliquez
sur l'icone d'engrenage, sélectionnez un
pipeline, sélectionnez les détails
a signaler, puis cliquez sur Enregistrer.

Enregistrez le tableau de bord personnalisé.

Conditions préalables

Exécutez tous les pipelines que
le tableau de bord utilise.

Lorsque le pipeline s'exécute, surveillez
votre tableau de bord personnalisé
pour découvrir les tendances et les

graphiques des KPI de votre pipeline.

Pour afficher des détails sur
le pipeline, I'état et les étapes, pointez
et cliquez sur les zones actives de
chaque widget du tableau de bord
personnalisé.

Continuez a utiliser votre tableau de bord
personnalisé pour obtenir des informations
sur les performances de votre pipeline
et communiquer les résultats a votre équipe.

m  Vérifiez gu'au moins un pipeline existe. Dans l'interface utilisateur, cliquez sur Pipelines.

m  Pour les pipelines que vous souhaitez surveiller, vérifiez qu'ils ont bien été exécutés. Cliquez

sur Exécutions.
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Procédure

1 Pour créer un tableau de bord personnalisé, cliquez sur Tableaux de bord > Tableaux de bord
personnalisés > Nouveau tableau de bord.

2 Pour personnaliser le tableau de bord afin qu'il génére des rapports sur des tendances et des
indicateurs de performance clés spécifiques pour votre pipeline, cliquez sur un widget.

Par exemple, pour afficher des détails sur |'état, les étapes, les taches, la durée d'exécution et
['utilisateur a I'origine de I'exécution du pipeline, cliquez sur le widget Détails de I'exécution.
Pour un pipeline d'intégration continue (Cl), vous pouvez également suivre les tendances

en matiere de post-traitement en utilisant les widgets correspondant a JUnit, a JaCoCo, a
FindBugs et a CheckStyle.

IX KPIS AcTions -

Détails de I'exécution

Exécutions v | Etat v | Message arétat v | Touteslestaches = Tasko (StageO) = Durée v

P> WAITING Stage.Tasko: Execution Waiting for User Action. 3 heures, 12
Secondes

= (ComPLETED) Execution Completed ° ° 17 secondes

1 Eiémentsparpage 10 1-10 sur 22 &léments

3 Configurez chague widget que vous ajoutez.
a Surle widget, cliquez sur I'icbne d'engrenage.

b Sélectionnez un pipeline, définissez les options disponibles et sélectionnez les colonnes a
afficher.

c Pour enregistrer la configuration du widget, cliquez sur Enregistrer.
d Pour enregistrer le tableau de bord personnalisé, cliquez sur Enregistrer, puis sur Fermer.
4 Pour afficher plus d'informations sur le pipeline, cliquez sur les zones actives des widgets.

Par exemple, dans le widget Détails de I'exécution, cliquez sur une entrée de la colonne
Etat pour afficher plus d'informations sur I'exécution du pipeline. Sur le widget Derniére
modification réussie, pour afficher un résumé de I'étape et de la tache du pipeline, cliquez
sur le lien actif.

Résultats

Félicitations ! Vous avez créé un tableau de bord personnalisé qui surveille les tendances et les KPI
de vos pipelines.

Etape suivante

Poursuivez la surveillance des performances de vos pipelines dans Code Stream, et partagez
les résultats avec votre responsable et vos équipes pour continuer a améliorer le processus de
publication de vos applications.
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En savoir plus sur Code Stream

Il existe de nombreuses facons pour les administrateurs et les développeurs de Code Stream d'en
savoir plus sur Code Stream et sur ce qu'il peut leur offrir.

Vous pouvez utiliser cette documentation pour en savoir plus sur les pipelines et leur exécution, et
sur l'ajout de points de terminaison, de projets, etc.

Familiarisez-vous avec les autorisations que les réles fournissent. Découvrez comment utiliser
des ressources limitées et exiger des approbations sur les pipelines. Reportez-vous a la section
Gestion de I'acces et des approbations utilisateur dans Code Stream.

Appréhendez la valeur de la recherche en déterminant I'emplacement de taches ou de
composants spécifiques dans vos pipelines, exécutions ou points de terminaison.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :
m  Présentation de la recherche dans Code Stream

m  Plus de ressources pour les administrateurs et les développeurs Code Stream

Présentation de la recherche dans Code Stream

Vous utilisez la recherche pour localiser des éléments spécifiques ou d'autres composants. Par
exemple, vous pouvez rechercher des pipelines activés ou désactivés. Si un pipeline est désactivé,
il ne peut pas s'exécuter.

Objets de recherche

Vous pouvez effectuer une recherche dans :

= Projets

m  Des points de terminaison

m  Des pipelines

m  Des exécutions

m  Des tableaux de bord de pipeline, des tableaux de bord personnalisés
m  Des déclencheurs et serveurs Gerrit

. Des Webhooks Git
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m Des Webhooks Docker

Vous pouvez effectuer une recherche avec filtrage sur colonne dans :

m  Des opérations d'utilisateur

m  Des variables

m |'activité des déclencheurs pour Gerrit, Git et Docker

Vous pouvez effectuer une recherche avec filtrage sur grille sur la page Activité de n'importe quel

déclencheur.

Fonctionnement de la recherche

Les critéres de recherche varient en fonction de la page sur laquelle vous vous trouvez. Chaque
page a des criteres de recherche différents.

Zone de
recherche

Tableaux de
bord de pipeline

Tableaux de
bord
personnalisés

Des exécutions

Des pipelines
Projets

Des points de
terminaison

Déclencheurs
Gerrit

Serveurs Gerrit

Des Webhooks
Git

Ou:

Critéres a utiliser pour la recherche

Projet, Nom, Description, Balises, Lien

Projet, Nom, Description, Lien (UUID d'un élément du tableau de bord)

Nom, Commentaires, Motif, Balises, Index, Etat, Projet, Afficher, Exécuté par moi, Lien (UUID de
|'exécution) et Parametres d'entrée, Parametres de sortie ou Message d'état par le biais du format
suivant : <key>:<value>

Nom, Description, Etat, Balises, Créé par, Créé par moi, Mis & jour par, Mis a jour par moi, Projet
Nom, Description

Nom, Description, Type, Mis a jour par, Projet

Nom, Etat, Projet

Nom, URL du serveur, Projet

Nom, Type de serveur, Référentiel, Branche, Projet

m  Lelienest I'UUID d'un pipeline, d'une exécution ou d'un widget sur un tableau de bord.

m  Pour spécifier les criteres Parametre d'entrée, Paramétre de sortie et Message d'état, utilisez
les notations suivantes :

m  Notation : input.<inputKey>:<inputValue>

Exemple : input.GERRIT CHANGE OWNER EMAIL:joe_user

m  Notation : output.<outputKey>:<outputValue>
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Exemple : output.BuildNo:29

m  Notation : statusMessage:<value>

Exemple : statusMessage:Execution failed

m L'état dépend de la page de recherche.

= Pour les exécutions, les valeurs possibles sont : Terminé, Echec, Echec de la restauration

ou Annulé.

m  Pour les pipelines, les valeurs d'état possibles incluent : activé, désactivé ou publié.

m  Pour les déclencheurs, les valeurs d'état possibles incluent : activé ou désactivé.

m  Exécuté, Créé ou Mis a jour par moi se rapporte a I'utilisateur connecté.

La recherche s'affiche dans la partie supérieure droite de chaque page valide. Lorsque vous
commencez a taper dans la zone de recherche, Code Stream connait le contexte de la page et

suggere des options de recherche.

Méthodes de recherche

Tapez une partie du parameétre de recherche.

Par exemple, pour ajouter un filtre d'état répertoriant tous
les pipelines activés, saisissez act.

Pour réduire le nombre d'éléments trouvés, ajoutez un
filtre.

Par exemple, tapez Tes pour ajouter un filtre de nom. Le
filtre fonctionne comme un ET avec le filtre Etat:désactivé
existant pour afficher uniquement les pipelines désactivés
dont le nom comporte Tes.

Lorsque vous ajoutez un autre filtre, les options restantes
s'affichent : Nom, Description, Balises, Lien, Projet et Mis
a jour par.
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Q. ena E
- Status:Enabled e
NE  Nameena
d Description:ena
E
Tags:ena
w2 Link-ena
Updated by:ena 1
Status | Disabled
Q, B
Teg| ®
Name:Tes

Description:Tes

Tags:Tes

Link:Tes

Project:218 test resultBizE 3= 2 AN EERESBIE URS

Updated by:Tes
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Méthodes de recherche Modalités de saisie

Pour réduire le nombre d'éléments affichés, cliquez sur - - -
Status | Enabled Project | test1 Updated by | NN ags | Canary

I'icbne de filtre sur les propriétés d'un pipeline ou sur Q
|'exécution d'un pipeline.

m Les propriétés Etat, Balises, Projet et Mis a jour par

des pipelines disposent d'une icone de filtre. test-nested-Ci

B Les propriétés Balises, Exécuté par et Message d'état e
des exécutions disposent d'une icone de filtre. Etat Enabled
Par exemple, sur la fiche de pipeline, cliquez sur I'icone Mis & jour par [
pour ajouter la balise SmartTemplate aux filtres existants : 20 Canary ) ( SmartTemplate
Etat:Activé, Projet:test, Mis a jour par:utilisateur et I
Balises:Canary. 3 Balises *
Canary SmartTemplate ¥
[
OUVRIR EXECUTER ACTIONS v
Utilisez une virgule de séparation pour inclure tous les O, fa.can| =]
éléments dans deux états d'exécution.
Par exemple, tapez éc, ann pour créer un filtre d'état qui = StatusFailed Canceling -
fait office de OU pour répertorier toutes les exécutions en @' Namefa,can P
échec ou annulées. 5¢  Commentsifacan
Reason:fa,can
Tags:fa,can
Link:fa,can
N
Tapez un nombre pour inclure tous les éléments dans une O, 39| [
plage d'index.
Par exemple, tapez 35 et sélectionnez < pour répertorier = Name:35 B
toutes les exécutions dont le numéro d'index est inférieur . Index:35 (
a 35. 5 Index: 35
Index: >=35
Index: <35
Index: <=35
]
Les pipelines modélisés en tant que taches deviennent O, nested =)
des exécutions imbriquées et ne sont pas répertoriés avec
toutes les exécutions par défaut. =  Show:NestedExecutions -—
Pour afficher les exécutions imbriquées, tapez imbriqué @ Namenested -
et sélectionnez le filtre Afficher. 5¢  Commentsinested
Reason:nested
Tags:nested
Link:nested
DN
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Enregistrement d'une recherche favorite

Vous pouvez enregistrer des recherches favorites a utiliser sur chaque page en cliquant sur I'icbne
de disque en regard de la zone de recherche.

m  Pour enregistrer une recherche, saisissez les parameétres de recherche et cliquez sur I'icbne
pour donner un nom a la recherche, comme Mes pipelines activés.

m  Apres avoir enregistré une recherche, cliquez sur I'icbne pour accéder a la recherche. Vous
pouvez également sélectionner Gérer pour renommer, supprimer ou déplacer la recherche
dans la liste des recherches enregistrées.

('J‘\\ Status | Enabled @ =
Recherches enregistrées
. ) ; ) my enabled
1227 Jenkins#zuse
42 Ak (2 R Y .
. At EEB; ¥ Bl Enregistrer la recherche
UBau®i .
Gérer

#h 1227GNInTestin...

Les recherches sont liées a votre nom d'utilisateur et ne s'affichent que sur les pages auxqguelles
la recherche s'applique. Par exemple, si vous avez enregistré une recherche nommeée Mes
pipelines activés correspondant & Etat:activé sur la page Pipelines, la recherche Mes
pipelines activés n'est pas disponible sur la page des déclencheurs Gerrit, méme si
Etat:activé est une recherche valide pour un déclencheur.

Enregistrement d'un pipeline favori

Si vous disposez d'un pipeline ou d'un tableau de bord favori, vous pouvez |'épingler de maniere
a ce qu'il figure toujours en haut de votre page Pipelines ou Tableaux de bord. Sur la fiche de
pipeline, cliquez sur Actions > Epingler.
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D_[g test-master-1

Si: Disable
Release
0
Refresh
F'rc:j ect WView executions
_ Wiew dashboard
No Descript
Clone
Export
Updated ..
Delete
4 EXECUTIOl  vfiew references
&

PFin

Plus de ressources pour les administrateurs et les

développeurs Code Stream

En tant gu'administrateur ou développeur de Code Stream, vous pouvez approfondir vos
connaissances sur Code Stream.

Tableau 9-1. Plus de ressources pour les administrateurs

Pour en savoir plus sur...

Les autres méthodes mises a la disposition des

administrateurs pour utiliser Code Stream :

m  Configurer les pipelines pour automatiser les tests et la
libération des applications natives de cloud.

B Automatiser et tester le code source des
développeurs, par le biais des tests, jusqu'a la

production.

m  Configurer les pipelines pour que les développeurs
puissent tester les modifications avant de les valider

dans la branche principale.

m  Effectuer le suivi des mesures clés de pipeline.

VMware, Inc.

Consultez ces ressources...

Code Stream

B Documentation de vRealize Automation

m  Site Web produit vRealize Automation
Ateliers VMware

m  Utilisez la Communauté vRealize Automation.
m  Utilisez la Zone d'apprentissage VMware.

m  Consultez les Blogs VMware.

B |nscrivez-vous aux Ateliers pratiques VMware.
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Tableau 9-2. Plus de ressources pour les développeurs

Pour en savoir plus sur...

Les autres méthodes mises a la disposition des
développeurs pour utiliser Code Stream :

Utiliser les images de registre public et privé pour
construire les environnements pour les nouvelles
applications ou les nouveaux services.

Configurer les environnements de développement
pour pouvoir créer des branches a partir du dernier
build stable.

Mettre a jour les environnements de développement
avec les modifications de code et les artefacts les plus
récents.

Tester les modifications du code non validées par
rapport aux derniers builds stables des autres services
dépendants.

Recevoir une notification lorsqu'une modification

validée dans un pipeline CICD principal rompt les
autres services.

VMware, Inc.

Consultez ces ressources...

Code Stream

Documentation de vRealize Automation

Site Web produit vRealize Automation

Ateliers VMware

Utilisez la Communauté vRealize Automation.
Utilisez la Zone d'apprentissage VMware.

Consultez les Blogs VMware.

Inscrivez-vous aux Ateliers pratiques VMware.
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